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Osposilo legal: M 35672-93 



Version Try-out 



Videoconferencia: 

Llega la comunicacion 



A EXAM EN 

Corel Draw 8: la mejor 
herramienta para los disehadores 

expansion 

Canon BJC-80: impresion 

eficaz en cualquier situacion 

INFORME 

Windows 98 R3: ultimo examen 
antes de la version definitiva 

COMPARATIVA 

Las camaras de videoconferencia 
mas completas 



universal 



Microsoft 



Enciclopedia 



t Encarta 98 r. 

(Version Evaluacion 30 dias) ^ 
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CD ESPECIAL 



Demos 



► ►*►►►»- ESPECIAL 
/ Adobe Photoshop 4.0 

(Version Try-Out). Da vida a tus 
imageries con el programa mas potente 
de retoque fotogrdfico. 

Ipas para 3D Studio Max2 

MetaReyes: Modela musculos de lodo tipo • 
JetaReyes: Dota a tus personjes de todo tipo 
de gestos • DirtyReyes: Da antigiiedad a tus 
modelos en 3D • ClothReyes: Disena tu 
propia ropa para tus animaciones • 
CartoonReyes: Crea tus propios dibujos 

animados. 

Actualization 
PCfutbol 6.0 3Dfx 

Juega a tu simulador deportivo favorito 
con la aceleradora 3Dfx. 

► ► SHAREWARE 

Seleccion de 25 programas con 
to mejor del shareware 

national e international. 



►►PORTADA 

Aplicaciones 

de Videoconferencia 

Manten conversaciones con video y 
audio a traves de la red. 

► ► PREVIEW 

Egipto: La Tumba del Faraon 

Desentierra los secretos de esta fabulosa 
civilization. 

► ► DEMOS JUGABLES 

Star Trek: StarFleet Academy 

Conviertete en un autentico cadete espacial. 

CART Precision Racing 

Disfruta de las altas velocidades 
en los mejores circuitos del mundo. 

Dilbert's Desktop Games 

Juegos sencillos que tienen como 
protagonista a este genial oficinista. 

► ► MULTIMEDIA 
Solucion interactiva 
Dark Earth 

Descubre como llegar al 
final de esta genial 
aventura. 
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Encyclopedia 

Encarta 98 



Para utilizar los CD-ROM rasga 
con cuidado la linea perforada -.-■■ 



► ►►►►►► ELEMENTOS 

I t MULTIMEDIA 

/ Esta version de Encarta 98 contiene: 

.' / el 100% de los textos del programa 

/ comercial, el 87% de los elementos de 

/ audio y el 75% aproximadamente del resto 

de elementos multimedia (videos y palilalias) 
que pueden ser expaiulidos. De las animaciones 
en 360 grados, el 93% no estdn accesibles (en 
total, se abrirdn 25 de un total de 27). 

,1 i ►► CARACTERI'STICAS 

t Diccionario 

\ Total acceso a los 31.000 articulos que 
componen el programa. 

Anuario 

\ Totalniente accesible. 

Lfnea del tiempo 

%£ . v Acceso partial a la grdfica 

\ \lela liistoria. 



Vinculos Web 

Operatives en sit totalidad. 
incluye amplia information para el 
usuario con acceso a Internet. 

Viajes organizados 

Todos los recorridos pueden ser 
utilizados para obtener un conocimiento 
total de una materia en concreto. 

► ► INTERACTIVIDADES 
Cuadros famosos 

Totalniente accesible 

Fractales 

Totalmente accesible 

Lenguas del mundo 

Totalniente accesible 

Maravillas 

de la Naturaleza 

Desaclivado 

Musica del mundo 

Desaclivado 

Orbitas 

Desactivado 



s* PARTI CI PA 

EN NUESTROS CONCURSOS 

Y CONSIGUE 
FANTASTICOS PREMIOS 



Multicolor: 

jlln original concurso 

con premios de impresion! 

Haz coincidir los colores 

del CD de portada 

y consigue una de las 25 

impresoras a color 

Epson Stylus Photo. 



ENCARTA 98 



; Encarta 98: 

Te brindamos 
la oportunidad de 
conseguir una de 
las 10 enciclopedias 
multimedia Encarta 98 



atlas mundial que sorteamos. 

Iencarta 



FlCHEROS 

Music ales: 

Nueva edicion de ficheros MOD 

y MIDI, con mas y mejores 

premios: 1 premio anual de un 

gran ordenador multimedia y 48 

premios mensuales consistentes 

en tarjetas de sonido 

MAXI SOUND DYNAMIC 3D. 
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Magic 
eye 3.0: 

Gana uno de los 
50 programas 
desinstaladores 
de software 
Magic Eye 3.0 
que regalamos 
este mes. 



Pixel 
a Pixel 

Participa en nuestro 
concurso de diseno 
e ilustracion y gana 
uno de los 5 programas 
cedidos por Micrografx 
yl tarjetaTD24 128 Bits. 



Y ademas 



Visual 
Basic 5.0 

No pierdas la oportunidad 
de ganar uno de los 5 
programas que regalamos 
mensualmente en el curso 
de programacion de 
PCmania de Visual Basic. 



Panda 
Antivirus 

Gana uno de los 
10 paquetes Panda 
Antivirus Profesional 5.0 
que todos los meses 
regalamos en la section 
Virusmania. 



FOTOMANIA 

Aun estas a tiempo. 
(el plazo termina el 1 de 
abril) de enviarnos tu foto 
retocada con la portada 
de PCmania y optar a ganar 
una de las 25 camaras 
digitales Vivicam 2500 
que sorteamos. 
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tu Qitiuvtie* Importadores y Mayoristas de Hardware 

'media Ordenador 




Configuration Multimedia SuperOferta 

PB VX-PRO 51 2k • 16 MB RAM EDO • Kit MM: 
CD-ROM 24X, T-Sonido 16Bits 3D, Altavoces y Microfono 
1,6 GB UDMA D.Duro • 14" Monitor C.Digtal BR NE 
SVGA PCI 64Bits, 1MB 16.7m Col Amp. 2MB 
3,5 FD 1.44MB • Mini Torre Batch-Pc c/Puerta 
Teclado Exp 105t WIN 95 • Raton compt. MS y Alf. 
• Solidas:lP: ECP/EPP, 2S: UART 16550 
Ampl: 32MB EDO +3.900 
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Ordenador 200MHz MMX 



Configuration Multimedia Familiar 

• PBTX-PRO 512k • 16 MB RAM EDO • Kit MM: 

CD-ROM 24X, T-Sonido 16Bits 3D, Altavoces 55W y Microfono 

2,1GB D.Duro UDMA • 14" Monitor C. Digital NE BR 

• SVGA PCI 1 MB 64bits, 16.7m Col, Ampl. 2MB 

• 3,5 FD 1.44MB • Mini TorreBatch-Pc c/Puerta 

• Teclado Exp 105t WIN 95 • Raton compt. MS y Alf. 
^r • Salidas:lP-ECP/EPP, 2S-UART 16550 

* Ampl: 32MB EDO +3.900, Monitor 15" NE BR Digt. +6.900 
Intel 233MHz MMX + 11.900 



Ordenador 233MHz MMX 



configuration Multimedia Mega-Batch 

• PB A-Trend 61 30AT intel 440LX • 32 MB DIMM SDRAM 

• Kit MM: CD-ROM 24X, T.S. Sound Blaster 16, 

Altavoces 60W PRIMAX y Microfono Sobremesa 

• 3,2GB D.Duro UDMA • 15" Monitor C. Digital NE BR 

• S3 Virge 3DX PCI 2MB Amp. 4MB • 3,5 FD 1 .44MB 

• Mini Torre Batth-Pc c/Puerta • Teclado Exp 105t WIN 95 
• Raton Etho PRIMAX • Salidasrl P-ECP/EPP, 2S-UART 16550 

Ampl: 64MB (2x32MB) SDRAM +8.900, Monitor 17" 
NE BR Digt. +23.900, Intel Pll 266MHz MMX +14.900 
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configuration Multimedia SuperJuegos 

Id-Trend 51 2k • 32 MB RAM EDO • Kit MM: 

CD-ROM 24X, T-Sonido 16Bits 3D Full Duplex 
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, Altavoces 60W PRIMAX y Microfono Sobremesa 

• 2,5GB D.Duro UDMA • 14" Monitor C.Digital NE BR 

• S3 Virge 3DX PCI 2MB Amp. 4MB • 3,5 FD 1.44MB 

• Mini Torre Batth-Pt c/Puerta • JoyStick 

^ • Teclado Exp 105t WIN 95 • Raton Etho PRIMAX 

• Salidas:lP-ECP/EPP, 2S-UART 16550 

Ampl: 64MB (2x32MB) SDRAM +8.900, 

Monitor 15" NE BR Digt. +6.900 



Ordenador 233MHz MMX 
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Configuration Multimedia Profesional 

Pentium 1 1 ATX intel 440LX • 32 MB DIMM SDRAM 

• Kit MM: CD-ROM 24X, SoundBlaster AWE 64, 
Altavoces 60W PRIMAX, Microfono Sobremesa 

• 4,0GB D.Duro UDMA • 15" Monitor C.Digital NE BR 
SVGA AGP 4MB • 3,5 FD 1.44MB • Caja SimiTorre ATX 

Teclado Exp 105t WIN 95 • Raton Etho PRIMAX 
^r • Salidas:lP-ECP/EPP, 2S-UART 16550 

* Ampl: 64MB (2x32MB) SDRAM +8.900, Monitor 17"NE BR 
Digt. +23.900, Intel Pll 266/300MHz MMX +14.900/25.900 
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WINDOWS 95 CD-ROM (Con Manuales y Licencia) y Antivirus Any ware + 1 3.900 • Microsoft Works + 5.900 



Memorial 



4) 



SIMMS 30p 1MB /4MB 
SIMMS 8 MB 72p 

SIMMS 16 MB 72p 
EDO SIMMS 8 MB 72p 
EDO SIMMS 16/ 32 MB 72p 




1.100/2.500 
2.600 
5.300 

1.990 

3.690/7.690 



DIMM SDRAM 1 6 MB ( 1 0ns) 4.850 

DIMM SDRAM 32 /64 MB (10ns) 7.800/17.500 

VIDEO DRAM/EDO 1MB 1.200 



Micros 



intel Pentium 

^*^ "processor 



Discos Duros 



.MMX™. 15.900/19.200 

technology 29.500 



166 /200MHz 

233MHz 

P-ll 233 /266MHz 38.900/53.900 

P-ll 300MHz 75.900 

Integrador de Procesadores Intel N°l 6296 



1,6GB UDMA IDE 
2,1GB UDMA IDE 
2,5GB UDMA IDE 
3,3GB UDMA IDE 
4,3GB UDMA IDE 

6,3GB IDE 

6,0GB /8,0GB UDMA IDE 




17.900 
18.600 
20.500 
22.900 
26.900 

33.900 

36.900/48.900 



(95) 230 89 35 

Fax: 239 55 93 

C/ Don Cristian 14 

(detrds de El Corte Ingles, Stala 2000) 



(956) 33 82 81 

Fax: 33 92 84 

C/ Pedro Alonso 14 



(91)710 4167 
Fax: 710 39 02 

C.C.BurgoCentro 1 1, L-54 
Abierro 1° Domingo del Mes 



2,0/ 4,3GB Ultra SCSI 30.900 / 45.900 
4,3GB Ultra Wide SCSI 49.900 
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(y Pedidos por Telefono con VISA) 
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para mas information de productos conectate al www.bakh-pc.ej 

MULTIMEDIA wrnmsm. Trust 



Ahn\m 




www.batcl 
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Distribuidor p^| Jj POC Autorizado 

Track Ball RatonMaster PC/ MAC 3.100 

Raton ECHO /VENUS 1.100/2.100 

Joystick Primax/UltraStriker 1.300/4.900 

Game Pad Controlador de Juegos 2.900 

Altavoces SoundStorm 60 / 1 20W .... 2.500 / 4.500 

SoundStorm 240W/ 300W 3D 6.500/8.900 

Scanners SM C. 9600/4800dpi Direct A4 24.900/13.900 

SM Color 4800 dpi Jewell A4 SCSI 30Bits 22.900 

SM Color 9600 dpi PROFIA4 SCSI 30Bits 39.900 

CREATIVE 

CREAT^^ LABS 

Kit Discovery CD-ROM24X, SB64, PnP, Atv 2 1 .800 

■o fe 16 Bits PnP/ (OEM) 6.900/5.300 

3 AWE 64 Value/ 64 (OEM) 11.900/10.300 

185 AWE 64 PnP 22.500 

PC Blaster DVD CD-ROW Kit 46.900 

Video Master MPEG Player 9.900 

Video Blaster RT300/MP400(mpeg) 10.900/9.900 

Logitech 

Raton Pilot /Pilot plus 2.900/3.900 

Raton MouseMan-t / MouseManPro s-imb 6.200/ 6.500 

J.S. WingMan Extreem Digt/WM Light 6.900/3.100 

J.S. WingMan Extreem D. c/X-Wing vT-Fighter 8.400 

G.P. ThunderPadDigitalCont.de Juegos 3.200 



^ I mpr esor as 

HEWLETT 
PACKARD 



Distribuidor Autorizado 



>2 



HP Deskjet 340 (Kit Color) 32.620 

HP670C/690C+ •}«■ ,...26.500/33.900 

HP720C <,<&t. 39.900 

HP 890C 8ppm col. Lc^l 49.900 

HP LaserJet 6L 56.900 

Y mas modelos en el catdlogo de Balch-Pc 

Epson LX- 300 E PSON® 19.900 

Epson Stylus Color 300 / 400 20.900/26.900 

Epson Stylus Color 600 / Photo 36.900 / 41 .900 

Epson Stylus Color800*/ 1520(A2) ... 51.900/123.900 
'Gratis , SONY Walkman (hasta (in de existencia) 

Canon 

Canon BJC-250* color 23.900 

Canon BJC-4300* /4650* color 31.900/58.900 

Canon LBP-660 Laser 7ppm NUVEO 42.900 

Regalo VoiceType de IBM* {hasta fin deexisteni 



Consumibles y Accesorios 



Kit Mobil Rack/ Bande|a/ Rack ... 2.100/ 1.000/ 1.000 
Kit con ventilador (Haz extraaible tu disco duro) 
I Caja Externa para CD y HD IDE/ SCSI-II 9.900/ 8.900 

Raton Compatible con Microsoft / PS2 890/990 

7rOX(/afa CD-R 74 min (650MB) Grabable ... 215 

CD-RW 74 min (650MB) ReGrabable 2.300 

Cintas para Streamers 

RED: Conectores - Terminadores - Cable Coaxial. 

Data Switch - Kits de Limpieza - Herramientas 

Toner - Cartuchos - Papel Premium de: 

EPSON® Ma e c w k l a e r T Canon 



COMPUTER LJH_LJJkL£U PRODUCTS 

Cascos Multi Funcion con Microfono 2.200 

GamePade Padfighter 1.500 

Cyper Gun /Gun Partner 6.900/3.100 

J.S. Predator /Predator Extreme 3.200/4.900 

J.S. Killer Cobra /Joyfighter 3.400/1.200 

Altavoces S0UDWAVE 25 / 1 5W 2.900/2.100 

Altavoces SOUNDWAVE 30W/ 240W 3D 3.000 / 5.700 

Altavoces SOUND DIMENSON300W 3D 6.300 

Altavoces SOUNDWAVE 1000W 3D 10.900 

Advanced Game Viewer 11.900 

Video Movie Editor 33.100 

ViCtor II Video Conferencing 49.900 

Tabid Digital 1 21 2 A4 / 1 8T 2 A3 .... 17.900/34.900 

Scanner 7200 Dpi Economy SP A2 Pt.P 15.900 

Scanner 9600 Dpi EosyScan SP A2 Pt.P 16.900 

Scanner 1 9200 Dpi EasyScan SP A2 Pt.P 22.900 



Monitores 



14" SVGA Color .28 BR NE Digital 19.900 

14" PHILIPS SVGA Color .28 BRad Digt 24.900 

1 57 17" SVGA Co .28 BR NE Digital .... 25.900/48.900 

20"300SFT0.30 .... SONY, 215.100 

1 7" 200EST / GST 0.25 96.210/112.230 

15" 100ES/GST0.25 52.650/62.910 



CD-R/ RW 



HP CD-REGRABADOR 72001 Pt.P/ IDE int 68.900 / 57.900 
TEAC Grab. Lector CD-R 4X1 2 SCSI int c/Soft 58.900 

YAHAMA Re-Grabadora CD-RW 4x2x6 69.900 

PHILIPS Re-Grabadora CD-RW 2x2x6 IDE .... 53.900 



Floppy 



3,5"FD 1,44MB 2.600 

DOMEGA 

ZIP/ZIP+ lOOMBintlDEATAPI(oem) 14.500/27.900 
ZIP 100MB Pt.P/ SCSI-i/ext 20.900/21.900/21.900 

JAZ 1GB SCSI ext/ int 55.900/42.900 

Unidad DITTO 7GB ext / int 32.900 / 22.900 



I M ATI ON LS-120 Super Disk™ 1 20MB 

Lee, Escribe 3,5" ylOX volz, IDE int 16.900 

Externo Puerto Parallelo 25.900 



Cajas y Tec I ados 



L 



Mini Torre Batch-Pc 200W 
Sobremesa AT LED 200W ... 

SemiTorre LED 200W 

SemiTorre ATX 200W 

Torre LED 230W 

Teclado 105T Windows 95 

Teclado 105T WIN 95 PS-2 2.900 

Teclado PalmRest 105T Windows 95 2.500 

Teclado Mecanico 1 05T WIN 95 3.900 



T. y Fax-Modems 



Cont PCI SCSI-II „. 7.900 

Hub5puertosRJ-45...MlGrofief® - 7.900 

T.ENet BNC + RJ45 ISA / PCI 2.900/3.900 

USRobetics Sporster Modem-Fax* 

33.600 2X Voi V+ PnP ext 17.900 

33.600 UVoi FLASH PnP ext 19.900 

33.600 HSP int ...ZolMx Modem-Fax*... 5.900 

33.600 VMail SpkFon ext / int 1 0.900 / 8.900 

56,000 V34+ int VSP/ HSP 13.900/9.500 




Cascos c/Microfono / Microf.Sobremesa ... 890 / 690 

T.S. 1 6Bits (comp SB) 3D Full Duplex 2.500 

T.S.YAHAMA16blTS(compSB) 2.900 

T.S.C/Altavoces y Microfono 1 6Bits (comp) 3D FD 3.500 

Altavoces 55W/60W 1.900/2.500 

80W7120W/160W 2.900/3.200/3.600 

240W/320W 3.900/4.900 

CD-ROMs IDE24X/32X 7.900/11.900 

32X SONY IDE / 32X SCSI int 1 5.900 / 1 9.900 
Camara Video Conferencia Pt.P. CCD 1/3" .... 13.900 

Altavoces 300W SubWoffer 3D 10.500 

IRadio / ITelevision estereo Captu. ... 2.900/12.900 

ISonido 16Bits 3D y Radio-Max 4.500 | 

KitVideoConferencia +TV 23.900 



Placas Base 



VX-PRO/TX-PR0512k(2rDIMM) .... 8.500/ 10.500 
Intel 430 TX 51 2k (2r-DIMM) ZIIDB- "-500 

mm I KbNU Insistence on Perfection 

Intel 430 TX/ ATX 512k (2r-DIMM) ... 12.900/13.900 
P-ll Intel 440 LXslot-lAT (3r DIMM) y rAGP ... 17.900 
P-ll Intel 440 LXslot-lATX(3r DIMM) yrAGP ... 18.900 

Yj^'F'M (OEM) 

TXP4 Intel 430TX AT 51 2k 2r-DIMM 16.900 

TXP4-X Intel 430TX ATX 512k 2r-DIMM 17.900 

P-ll P2L97 440LX ATX 3r DIMM y rAGP 24.900 

P-ll Dual P2L97-DS 440LX ATX 4r DIMM+rAGP 51 .900 



Tarietas de Video PCI 



SVGASIS64bitslMBRAM 2.890 

S3 Trio 64V2 1MB EDO (MPEG) 3.500 

S3VIRGE3DXED02MB/4MB 5.200/6.900 

MkTREND Voodoo Rush 3DFx 6MB ED0,TV-out 22.900 
#9 Revolution 3D 1 28b 4/ 8MB .... 34.900/48.990 

Ac.Videom3D .... ITlCltfOX 11.200 

Mystique 3D 2MB / 4MB 12.900 / 16.900 

Milleniom II 4MB / 8MB 26.900 / 37.900 

Rainbow Runner Mystique/Millenium 1 1 23.900/32.900 
KIT MM Video&Grafics (Mystique+RainbRun) 43.500 



Tar jetas de Video AGP ® 



ikJREND Cirrus Logic-5465 4MB RDRAM .... 10.900 
T3U3S3VirgeGX2 SGRAM 2MB/4MB oem 1 1.900/14.900 

#9 Reality 334 3D 64b 4MB (oem) 18.900 

#9 Revolution 3D 1 28b 4/ 8MB oem ... 36.900/ 48.900 

motion Milleniom II Profesional 8MB 37.900 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■III 



'GRATIS UN MES DE INTERNET 



MULTIMEDIA 



SupraExpress Modem-Fax 

33.600 Voz V+ PnP ext / int 1 3.900 / 1 2.900 

56.000 PnP (oem) ext / int 1 9.500 / 16.500 

128.000 NETCommander RDSI PnP int 8.900 

VIDEO 

STEALTH 3D 4000 4200 AGP 2MB 9.900 

STEALTH II 3D 4MB SGRAM PCI oem 15.900 

VIPER V300 3D 4MB SGRAM PCI /AGP 23.900 

FIRE GL-1000 PR03D8MB SGRAM PCI/AGP ... 27.200 
Ac.Video MONSTER 3D/3D-II 24.800/34.900 



91-663 7767 

Fax: 91663 8727 

C/ Alicante 2 (Madrid) 



P Mostoles 

GRATIS 



VI -004 04 4/ 

Fax: 9166433 42 
C. Comercial C/ 2 Mayo, 27 
Abierto 1° Domingo del Mes 



Arqanda 



902192192 (9187174 64) 

Fax: 918717706/14 

C/ Cabo de Trafalgar 57 - 59 

Rl. de Arganda (N-lll Salida 22) 



Baraia 



91-305 5156 
Fax: 91 305 48 40 

C/ Orion 1 (Madrid) 



o 



N°66 abril 1998 ANOVII 995ptas. (tVAinchkh. 



Edita HOBBY PRESS, S.A. 

Presidente 

Maria Andrino 
Consejero Detegado 

lose I. Gomez-Centurion 
Subdirectores Generales 

Domingo Gomez 



Director 

Domingo Gomez 
Directora Adjunta 

Cristina M. Fernandez 

Directores de Arte 



s u m a r i o 










Diserio y Autoedicion 

Dose Antonio Cantua 
Filmacion 

Luis Santiago 
Roberto Cela 
Constantino Fernandez 

Redaccion 

Oscar Santos (Coordinador) 

Mila Lavin 

Jorge Carbonell 

Sergio Zazo 

Miguel Angel Lucero (CD-ROM) 

Alejandro Sanchez (CD-ROM) 

Secretaria de Redaccion 



Directora Comercial 

Maria C. Perera 
Director de Publicidad 

Jeronimo Mediavilla 

Coordination de Production 

Lola Blanco 
Departamento de Sistemas 

Javier del Val 
Fotografo 

Pablo Abollado 

Corresponsal 

Derek Dela Fuente (U.K.) 
Colaboradores 

Fco. Javier Rodriguez 
Jose Manuel Munoz 
Ansel mo Trejo 
Javier Guerrero 
Roberto Potenciano 
Rafael Hernandez Moreno 
Fernando Herrera 
Eduard Sanchez Palazon 
Ifiaki Otero 
Antonio Santos 
Juan Antonio Pascual Estape 
Tomas Gonzalez 
Roberto Garcia 



Redaccion y Publicidad 

C/ De los Ciruelos, n° 4 
San Sebastian de los Reyes 
28700 Madrid 
Tel 654 81 99 /Fax: 654 75 58 

Distribution y Suscripciones 

HOBBY PRESS, S. A.; S. S. de los Reyes 
(Madrid) Tel. 654 81 99 

Impresidn 

Altamira, Ctra. Barcelona, Km. 1 1,200 

28022 Madrid Tel. 747 33 33 

Transporte 

BOYACA Tel. 747 88 00 

Esta publicacion es miembro de la 
Asociacion de Revistas de Informacion 



PCMANIA no se hace necesariamente 
solidaria de las opiniones vertidas por 
sus colaboradores en los articulos 
firmados. Prohibida la reproduccion 
por cualquier medio o soporte de los 
contenidos de esta publicacion, en 
todo o en parte, sin permiso del editor. 

Deposito legal: M-34844-92 

Esta Revista se imprime en Papel 
Ecologico Blanqueado sin cloro. 




Videoconferencia: 
la comunicacion del futuro 



Dentro de unos afios el telefono habra dejado de ser el aparato mas utili- 
zado para comunicarnos los unos con los otros. El rapido avance que 
sufren las comunicaciones permite que en poco tiempo podamos ver 
ademas de escuchar a la persona que hablemos. Y todo gracias a las ca- 
maras de videoconferencia, sobre las que hemos realizado un completo 
informe y una exhaustiva comparativa sobre ellas. 



A examen: Corel Draw 8 v 



Sin duda se trata de la suite grafica mas importante y famo- 
sa de cuantas aparecen en el mercado. La version 8 de 
«Corel Draw» nos llega repleta de novedades, como una me- 
jor integration de las tres grandes aplicaciones entre si, asis- 
tentes para la publicacion en Internet o nuevas herramientas 
como la de sombra, distorsion, envoltura y extrusion. 



Infograffa: IPAS para 3D Studio MAX 2 



De la mano de REM Infografica nos llegan cinco IPAS 
para este conocido paquete de diseno 3D. Se trata de las 
nuevas versiones de programas tan conocidos como 
«MetaReyes», «JetaReyes», «ClothReyes», «DirtyRe- 
yes» y «CartoonReyes», que analizamos a fondo este 
mes y cuyas demos os ofrecemos en el CD-ROM. 





Escuela de Batalla: Age of Empires I Git 



lallilsl 



Microsoft se adentro en el campo de la estrategia con este juego 
que contaba entre sus programadores con gente que habfa colabo- 
rado con Sid Meier en la realization de «Civilization». Y la verdad 
es que lo hizo a lo grande, con un programa de gran calidad, que nos 
permite evolucionar con una tribu de personas en las primeras eda- 
des del hombre. Este mes hemos estudiado el programa a concien- 
cia, para ayudaros en algunos aspectos y comentar las posibilidades 
del mapeador que se incluye con el CD-ROM original del juego. 







Mundo Internet 98 



23 



ViviCam 2500 



86 



Alta Densidad 



117 



La Asociacion de Usuarios de Internet volvio a 
organizar, un aho mas, la feria mas importante 
dedicada a la gran Red de cuantas se realizan 
en Espana. En ella, este ano no se conto con la 
presencia de Bill Gates, pero el rico plantel de 
conferenciantes encabezados por Vinton Cerf 
e Irving Wladawsky-Berger, entre otros, hizo 
que los asistentes disfrutaran del evento. 



Las camaras digitales ya estan al alcance de 
cualquiera. Son mas baratas, poseen unas ca- 
racteristicas opticas mayores, un tamafio me- 
nor y unas capacidades de almacenamiento 
mas respetables. Un buen ejemplo de ello es la 
camara ViviCam 2500, de Vivitar, que posee 
una buena resolution, 2 Megas de memoria y la 
capacidad de almacenar hasta 64 fotografias. 



Windows 98 B3 



174 



Panzer General II 



252 



Se trata de la ultima beta que sale a considera- 
tion de las revistas. De aqui hasta el proximo 
25 dejunio, fecha que se ha anunciado como 
definitiva para la salida del nuevo sistema ope- 
rativo, tendremos que conformarnos con los 
rumores que circulen en el mundo informatico. 
Aunque a tenor de lo visto hasta ahora, parece 
que sera una gran ayuda para el usuario. 



SSI nos ofrece «Panzer General ll», la segunda 
version de este conocido juego de estrategia 
que recrea situaciones mas o menos historicas 
durante la Segunda Guerra Mundial, aunque 
totalmente renovado hasta el punto de ser 
practicamente distinto de su predecesor. 
«Panzer general ll» dara mucho de que hablar 
y ganara numerosos adeptos. 



Internet sirve para algo mas que para mirar paginas en la 
Red. Por ejemplo, para comunicarse con otras personas 
que se encuentran separadas por miles de kilometros. Y sin 
que nos cueste mucho dinero. La videoconferencia es uno de los 
metodos para ello, que ademas nos permite ver a nuestro interlo- 
cutor, aunque sea con baja calidad. Este mes os ofrecemos un 
completo informe en el que os contamos los secretos de este 
sistema de comunicacion, asi como una comparativa en la que 
analizamos las mejores camaras para realizar este proceso. Sin 
embargo, la revista cuenta con muchos mas contenidos. Para 
empezar, analisis de los ultimos productos aparecidos en 
el mercado: «Corel Draw 8» o «Serif PagePlus 5» en la seccion 
A Examen. Y dentro de Expansion la impresora portatil Canon 
BJC-80, o la camara de fotos digital Vivicam 2500. Y para los 
amantes de la imagen tridimensional, examinamos con lupa los 
nuevos IPAS de REM Infografica para «3D Studio MAX 2» para 
crear imagenes mas reales. Tan reales como la proximidad de 
«Windows 98», del que hemos analizado la ultima beta que 
Microsoft lanzara antes de la aparicion de la version comercial. 
No podemos olvidar nuestros CD-ROM de portada, en los que 
encontrareis las versiones try-out de «Photoshop 4.0.1 » y de «En- 
carta 98», funcionales practicamente al ciento por cien, asi como 
los ocho concursos en los que conseguireis grandes premios... 



Cada mes procuramos ofreceros una aplicacion que des- 
pierte vuestro interes. Asi, en esta ocasion, hemos crefdo opor- 
tuno presentaros la nueva version de la Enciclopedia de Mi- 
crosoft «Encarta 98». Una aplicacion que incluye el 100% de 
los textos del programa comercial, el 87% de los elementos de 
audio y el 75%, aproximadamente, del resto de elementos 
multimedia (videos y pantallas) que pueden ser 
expandidos. Por otra parte, en nuestro 
CD-ROM habitual podreis encontrar 
la version try-out del programa 
de retoque fotogra- 
fico «Adobe 
Photoshop 
4.0», en- 
tre otros. 




y tambien 
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Camara digital de Kodak DC200 

http://www.kodak.com 

Kodak continiia su dinamica de romper barreras en el campo de la imagen digital. La camara DC200, con 
un precio estimado de 105.000 pesetas, permite tanto a los usuarios por cuestiones profesionales como a los 
entusiastas de la fotograffa obtener resultados sobresalientes con facilidad. Con el nuevo software de Kodak 
Picture Easy 3.0, se podra explotar al maximo el potencial de la fotograffa digital. Exteriormente, la DC200 re- 
cuerda a una camara normal de 35 mm, con un acabado plateado y brillante. Su peso de tan solo 340 gramos 
hace que sea lo suficientemente ligera como para llevarla de un lugar a otro. En cuanto a los aspectos mas tec- 
nicos, decir que monta una lente fija y un sensor de 



1 152x864 pixels, dispone de una pantalla LCD de 
45 mm con la que se puede analizar cada imagen 
tomada y desechar las que no queramos, una tarje- 
ta Kodak de 4 Megas compatible PCMCIA, asi co- 
mo los accesorios necesarios para la comunicacion 
entre la camara y el PC. 



Microsoft regala su 




Atlas ai comprar En carta 



http://www.microsoft.com/spain 

Si el mes pasado os comentaba- 
mos desde estas paginas la inicia- 
tiva de Microsoft por la que al 
comprar «Encarta 98» regalaban a 
traves de Jet Internet acceso a la 



popular red de comunicaciones, 
este mes han ido un paso mas alia, 
y ahora al comprar la enciclopedia 
se obtiene de forma totalmente 
gratuita el Atlas Mundial de Mi- 
crosoft, sin duda uno de los mejo- 



res (por no decir el mejor) de su 
categon'a. Esta oferta comienza el 
dia 27 de marzo y supone una ex- 
celente oportunidad para hacerse 
con dos grandes programas a un 
precio excepcional. 



Microgram la nza PJ C t U re PlibHsHef 8 

Ofrece potencia y simplicidad en la edition 
de paginas Web e imdgenes 

Una de las mejores aplicaciones de edition de imagenes para graficos en Inter- 
net, acaba de ver como su version 8 ha sido lanzada al mercado. Este programa in- 
cluye entre otros, efectos visuales patentados, cientos de filtros y la curva mas ba- 
ja de aprendizaje entre las herramientas de alto nivel. Las nuevas funciones de 
«Picture Publisher 8» fortalecen tanto a los profesionales como a los entusiastas 
de Internet al facilitar la production rapida y sencilla de imagenes en alta reso- 
lution sin comprometer la calidad de las mismas. Con un soporte a los archivos 
graficos mas conocidos (GIF, JPG, PNG...), incluye ademas opciones de compresion, transparencia 
e incluso animaciones gracias al formato GIF animado. El programa incluye ademas el Media Manager de Mi- 
crografx, con mas de diez mil imagenes fotograficas libres de royalties, mas de 500 texturas y mas de 250 
fuentes TrueType. Su precio orientativo es de 15.900 pesetas mas su correspondiente IVA. 







Nueva 
tarjeta 

miro Video 

PCTV 

Pinnacle Systems ha pre- 
sentado un nuevo modelo de 
su tarjeta PCTV, disenada 
para recibir la television en 
el ordenador y dirigida al 
mercado de consumo. La tar- 
jeta incluye el navegador 
«Internet Explorer 4.0» y el 
programa «Netmeeting», de 
modo que ademas de poder 
recibir y grabar la se- 




rial de 
television en cual- 
quier PC con Windows 95 y 
una tarjeta grafica compati- 
ble Direct Draw, tambien se 
permite la comunicacion por 
videoconferencia utilizando 
Internet. Esta tarjeta PCI do- 
tada de la tecnologia de bus 
mastering, permite tener en 
el PC las mismas funciones 
que en un televisor (inclu- 
yendo las funciones de tele- 
texto), pudiendo hacer un 
zoom sobre las imagenes 
e incluso desplazarlas al es- 
critorio de Windows 95. 
El precio recomendado de 
venta al publico es de 18.950 
pesetas mas IVA y puede ser 
encontrada en UMD. 
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Nueyosord 

La gama presenta diferentes 
modelos de sobremesa y portdtiles 



ht*p://www.acer.es 

Acer ha presentado recientemente su nueva h'nea 
de ordenadores tanto en el ambito domestico como 
portatiles, que marcan en algunos casos lineas dife- 
rentes a las que ya estan establecidas. Por ejemplo, el 
modelo Black Aspire MMX, 
dotado de procesador Intel 
Pentium 166 MHz MMX, 
con 2 Gigas de disco duro, 
16 Megas de RAM y tarjeta 
de video ATI. Un ordenador 
que vuelve a los modelos 
de sobremesa (la 
unidad central 





^w 



debajo del 



monitor) con un as- 
pecto muy van- 
guardista. Por 
otro lado, la h'- 
nea Acer Power, 
con diferentes modelos que van 
desde un Pentium 233 MHz MMX hasta un Pentium 
II 266 MHz, con diversas configuraciones de disco 
duro y memoria que van desde los 2 Gigas y 16 Me- 
gas EDO hasta los 4.3 Gigas y 64 Megas EDO. Por 
ultimo, su gama de portatiles dotados todos ellos de 
procesadores MMX, los ultimos avances en comuni- 
caciones como es la inclusion de un puerto de infra- 
rrojos y un tamafio realmente reducido en torno a los 
30 x 22 x 5 centimetres (largo, profundidad y altura). 



Lector de CD-ROM 

ATAPI de 32X de Sony 



El primero que soporta Ultra DMA y CD Text 



http://www.sony-cp.com 

ElnuevoCDU711 
de Sony es el primer 
lector de CD-ROM 
32x del mercado que 
ofrece soporte para 
Ultra DMA y CD 
Text. Estas nuevas 
caracten'sticas son 
ideales para los usua- 
rios que quieren eje- 
cutar funciones multitarea en sus ordenadores mien- 
tras estan utilizando la unidad de CD-ROM y para 
aquellos que disponen de discos de audio en forma- 
to CD Text. Con una velocidad maxima de transfe- 
rencia de casi 5 Megas por segundo, y una veloci- 
dad de rotacion constante de 7000 rpm, las 




vibraciones que po- 
drian transmitirse por 
ello a otros compo- 
nentes del PC se han 
reducido a la nada 
con los motores 
VCAN Unidad Silen- 
ciosa, los cuales estan 
basados en un princi- 
pio simple pero inge- 
nioso: distribuidas 
dentro del motor hay unas pequenas bolas metalicas 
que compensan automaticamente cualquier irregu- 
laridad en la distribution del peso del CD-ROM 
insertado. Por otro lado, el lector cuenta con una me- 
moria de buffer de 256 Kb y un tiempo de acceso 
de tan solo 80 milisegundos. 



O Encontrar trabajo 
en la Red 

Trabajos Online es un servicio de 
Internet especializado en informa- 
tion laboral para conectar la ofer- 
ta y la demands de trabajo. Gra- 
cias a el, miles de espanoles 
encuentran trabajo en la Red. Ca- 
da mes se gestionan mas de 500 
ofertas de empleo, siendo un me- 
todo eficaz, comodo y gratis para 
encontrar trabajo. En 
http://www.trabajos.com es posible 
insertar el CV de cada persona en 
forma de pagina Web gratuita, o 
por parte de la empresa insertar 
sus anuncios de trabajo. 

© Lycos en Esparia 

Uno de los servicios de busqueda 
mas importantes de Internet, 
Lycos, cuenta con una version en 
lengua espanola. En 
http://www.es.lycos.de . encontrare- 
mos mas de 100 millones de direc- 
ciones, siendo posiblemente el ca- 
talogo mas grande del mundo. 
Como innovation, disponemos de 
la posibilidad de buscar imagenes 
y sonidos, para poder contemplar 
los cuadros favoritos o escuchar 
la mejor musica antes de comprar- 
la. El uso de estos servicios es to- 
talmente gratuito. 

©Tarjetas 
de Hercules 

El pasado mes de febrero, Hercu- 
les Computer Technology presen- 
to a traves de su importador en Es- 
pana, Terabyte, su nueva gama de 
tarjetas graficas. Se trata de los 
modelos Dynamite 3D/GL, Stin- 
gray 1 28/3D y Thriller. Todas ellas 
especialmente disenadas de cara 
al usuario final, que podra disfrutar 
de los juegos de ultima generacion 
que utilicen la tecnologia Direct3D. 
Asimismo, en la misma presenta- 
tion pudimos ver la nueva gama 
de monitores Philips, la serie Bri- 
llance, que ademas de venderse 
de forma individual, tambien apa- 
receran en el mercado junto con 
las tarjetas de Hercules en atracti- 
vos packs a un precio asequible. 
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© Curso de ingles 
multimedia 
de Cap Gemini 

La unidad de Ensenanza Asistida 
por Ordenador de Cap Gemini Es- 
pana ha lanzado al mercado tres 
nuevos productos dirigidos a todos 
aquellos que necesitan utilizar el in- 
gles diariamente. Dirigido a las em- 
presas principalmente, estos cursos 
logran formar a la persona en el co- 
rnetido preciso: atencion telefonica, 
presentaciones y reuniones. Los 
tres cursos se ofrecen en CD-ROM 
y contienen giros tanto en ingles bri- 
tanico como americano. 

© Economic Data 
presenta su Web 

Una de las empresas mas conoci- 
das dentro de la seguridad infor- 
matica y gestion de sistemas, ha 
lanzado su Web en el que se pue- 
de visualizar de forma atractiva y 
sencilla informacion de los pro- 
ductos que comercializa. Tambien 
es posible que los usuarios regis- 
trados puedan acceder mediante 
el empleo de una contrasena a las 
ultimas versiones y ampliaciones 
de los programas, asi como a un 
servicio de consultas exclusivo. La 
direccion es http://www.edata.es 

©Centros 
de formacion 
Teleformedia 

La empresa Garben, creadora 
de los cursos Teleformedia, esta 
realizando una campana dirigida 
a Centros de Formacion y Acade- 
mias para que desde cualquier lu- 
gar de Espana se pueda estudiar 
con sus cursos. Hasta el momen- 
ta, tres son los centros que ya 
nan firmado los acuerdos corres- 
pondientes: Carpediem en Teruel, 
la Escuela de Informatica Interacti- 
va de Barcelona e Inforem en Sevi- 
lla. Ademas, otros cuarenta 
centros han solicitado ya su adhe- 
sion a este programa. 
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DVD - RAM de Hitachi 

Es la primera unidad capaz de grabar y borrar 
datos de forma indefinida 



Hitachi ha desarrollado la unidad de DVD que 
cambiara el futuro de este formato. A pesar de que 
este nuevo sistema no ha vivido una explosion tan 
importante como la acontecida en Estados Unidos o 
en Japon, se espera que 
en Europa, a lo largo 
de este afio, despegue 
como el sistema prin- 
cipal para el proximo 
siglo. Hitachi, cons- 
ciente de que esto su- 
cedera asi, ha desarro- 
llado la unidad 
DVD-RAM, que per- 
mite grabar un DVD 
tantas veces como de- 
seemos, borrando la 
informacion que ten- 
gamos previamente al- 
macenada. Para conse- 
guirlo, se ha recurrido 
al empleo de diferentes 
niveles de potencia del laser que se encarga de escri- 
bir en los discos, permitiendo asi leer, escribir y bo- 
rrar los datos. Ademas, es capaz de leer cualquier dis- 
co CD convencional que hasta ahora conocemos a 
una velocidad de 1 .2 Megas/sg, asi como los DVD 




Video y DVD-ROM a una velocidad de 2.76 Me- 
gas/sg. La velocidad de escritura de los datos en el 
DVD-RAM es de 1 .38 Megas/sg si no realizamos el 
proceso de verification de la copia, y de la mitad si 
llevamos a cabo dicho 
proceso. En cuanto a 
los discos virgenes, ha- 
bra dos modelos dispo- 
nibles. Uno de dos ca- 
ras y 5.2 Gigas y otro 
de una sola cara y 2.6 
Gigas de capacidad, 
que al ser formateados 
quedaran en 4.6 Gigas 
y 2.3 Gigas respectiva- 
mente. El primer mo- 
delo que aparecera en 
el mercado en abril se- 
ra el GF- 1050, interno 
y SCSI-2. Le seguira el 
GF-1000, tambien in- 
terno para puertos E- 
IDE, ya llegado el verano. Y para el otono, el mode- 
lo SCSI-2 externo GF-1055. En cuanto a los precios, 
se habla de que rondaran las 100.000 ptas. para el 
lector y unas 6.000 ptas. para el disco virgen de 5.2 
Gigas y de unas 4.000 ptas. el disco de 2.6 Gigas. 



Curso gratuito de 



Visual ]++ 



http://www.hispan.com 

El centra Hispan Tecnologic, especializado en la formacion informatica avanzada, ha anunciado un curso 
gratuito por entregas de Visual J++. Un total de seis entregas mensuales a partir de este mes de marzo, per- 
mitira a los alumnos conocer la plataforma de desarrollo mas utilizada en Java. Para ello, tan solo hay que ac- 
ceder al Web de Hispan Tecnologic y registrarse. Ademas, y como complemento, entre todos los alumnos re- 
gistrados se sorteara un curso a distancia mas completo, para profundizar en el tenia y obtener, si asi se desea, 
el certificado correspondiente. La primera entrega ya esta disponible para todos aquellos que asi lo deseen. 
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©Disney. Todos los derechos reservados. 
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El u s u a r i o 
inconforme 



lao pinion.pcmania@hobbypress.es 

Pasan los dias y yo conti- 
nuo sumido en un terrible dile- 
ma que convierte a controver- 
sies legendarias como la de 
"llevar o no calcetines deporti- 
vos con zapatos de vestir" en 
pueriles fruslerias. La pregun- 
ta del millon es: ies bueno 
que mi diccionario sea interac- 
tive? £Aprendere mas y mejor 
acerca de la reproduction de 
los gasteropodos si al texto le 
acompana una musica pega- 
diza y un video a media panta- 
lla que me muestre un par de 
ejemplos "in situ"? ^Lograra 
mi cabecita asimilar las dis- 
tintas actividades de los loga- 
ritmos neperianos si se me 
presentan en plan multime- 
dia? tQue demonios signifi- 
can en la practica "multime- 
dia" e "interactive"? 

jAlto ahi! Conozco algunos 
productos multimedia mas 
que efectivos. Sin ir mas le- 
jos, mi CD-ROM de "Instru- 
mentos tradicionales de Hun- 
gria" me ha convertido en 
todo un experto en el asunto, 
y tan solo espero que se me 
presente la oportunidad de 
introducir mis conocimientos 
en cualquier conversacion 
para quedar como un serior. 



Yo lo adquiri, no porque me 
atrajese el tema, sino porque 
lei en una revista acerca de la 
calidad de sus videos, sus fo- 
tos y su musica. Y es bueno, 
condenadamente bueno. Muy 
interactivo, con ingentes can- 
tidades de multimedia. La pe- 
na es que se toquen tan poco 
los temas hungaros en mi cir- 
culo de amistades... 

Mis amigos tambien leen 
los analisis en las revistas y 
adquieren algunos titulos en 
consecuencia: Carlos lo sabe 
todo sobre los atunes del Mar 
Caspio, Sara domina el tema 
de embarcaciones fluviales a 
vapor, y Jose Manuel dejaria 
en ridiculo a cualquiera que se 
le enfrente en un debate sobre 
biplanos. Han seguido de pe 
a pa todas las asequibles lec- 
ciones que sus premiadisimos 
productos multimedia les ofre- 
cian acerca del tema escogi- 
do, y ahora esperan, como yo, 
que la tertulia derive algun dia 
hacia la tematica que ellos do- 
minan. sea, que pregunte yo 
una tarde de modo ingenuo: 
Carlos, se me ocurre que en el 
Mar Caspio puede haber atu- 
nes... o bien: 3ose Manuel £no 
te parece fascinante el mundo 
de los biplanos? 

]a. Ya pueden esperar. 
Mientras no me dejen a mi ha- 



blar de las estramboticas for- 
mas de los cachivaches con 
los que los hungaros fabrican 
sus danzarinas melodias, no 
pienso darles pie a que me va- 
cilen sobre atunes o vapores 
fluviales. Pero la cuestion que 
a mi me produce continuas mi- 
grahas, e incluso creo que un 
grano que me ha salido antea- 
yer en la nuca, es: £se apren- 
de mas y mejor si a un conte- 
nido cualquiera le acompana 
una bailable melodia, algunos 
videos y un par de animacio- 
nes? iTiene algun maldito in- 
teres para la mayoria de los 
usuarios ejecutar un CD-ROM 
sobre el arte de cuchares en 
Filipinas, sobre los espejos a 
lo largo de la historia, o repos- 
teria turca? £Es que somos no- 
sotros (los compradores) ton- 
tos por adquirir productos 
multimedia basandonos en su 
presentacion, y no al interes 
de su contenido, o es que son 
ellos (los vendedores) listos 
por saber colocarnos enciclo- 
pedias de dudosa utilidad 
atrayendonos con colorines y 
tarariros? Y por ultimo, lo mas 
importante de todo: <.a alguien 
le interesa un brillante produc- 
to multimedia sobre instru- 
mentos tradicionales hunga- 
ros a menos de la mitad de su 
precio? Lo juro, esta es la ulti- 
ma vez que pico... 

Dr. Drum 




Maxtor 

fabrica un 

disco duro de 

11.5Gigas 

http://www.maxtor.com 

La unidad de disco duro de cuarta 
generation con cabezal MR (resistente 
a campos magneticos) ha sido presen- 
tada en un hotel madrileno. Diamond- 
Max 2880 es una de las unidades de 
disco duro E-IDE/UltraDMA de tres 
pulgadas y media mas grandes y rapi- 
das de las que ahora se dispone. La ca- 
pacidad alcanza los 1 1 .5 Gigas y dis- 
pone de un tiempo medio de busqueda 
de 9 milisegundos. Con esta nueva 
unidad, Maxtor se encontrara de nuevo 
entre los primeros puestos de los fabri- 
cantes de discos duros, despues de ha- 
ber pasado los ultimos meses por una 
grave crisis que les ha llevado practi- 
camente a la bancarrota y cuya salva- 
tion encontraron en Hyundai, que ad- 
quirio la compania en el ano 1996. 
Para ello, la inversion ha sido muy 
fuerte, hasta el punto de que el equipo 
tecnico esta formado por antiguos tra- 
bajadores de IBM, y han puesto en 
marcha un sistema de resolution de 
dudas via Internet, ademas de ofrecer 
un sistema de garantia unico: si el dis- 
co duro se estropea Maxtor lo cambia. 
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VjCIVIO lanza la impresora 

Desklaser 600P 



http://www.qms.nl 

Una nueva impresora nos llega desde 
Holanda. Se trata de la DeskLaser 
600P de QMS, una version PCL6 de la 
popular DeskLaser 600. Este nue- 
vo accesorio es una impresora la- 
ser de escritorio con lenguaje 
PCL6, que incorpora 2 Megas de 
RAM (ampliables a un maximo de 1 8 
Megas) e imprime a una resolucion maxi 




ma de 600x600 dpi reales a 
una velocidad de 6 paginas por 
minuto. Dispone de una ban- 
deja de 100 hojas y un ali- 
mentador de hojas indivi- 
dual. Con un tamafio 
maximo del papel Din-A4, la 
capacidad del toner permite im- 
primir cerca de las 3.000 hojas, y dispone 
de una conexion por el puerto paralelo con el PC. 



Nuevos productos de UySdll 

Dos grabadoras de CD y tres escdneres, entre ellos 



Dysan ha desarrollado nuevos 
perifericos para PC. Se trata de 
dos modelos de grabadoras de CD 
y tres modelos diferentes de esca- 
ner de sobremesa. De los prime- 
ros, hay que decir que nos encon- 
tramos con un CD-RW 2x2x6x 
IDE, que permite la escritura en el 
CD tantas veces como deseemos, 
y por otro lado un CD-R 2x6x 
IDE, para el copiado de informa- 
tion de una sola vez. 



En lo que respecta a los escane- 
res, nos encontramos con el mode- 
lo DY3600, que dispone de una re- 
solucion optica de 300x600 dpi y 
una resolucion mejorada por soft- 
ware que alcanza hasta los 
9600x9600 dpi. El aparato admite 
hojas tamafio DIN-A4, y realiza el 
proceso de una sola pasada. Con 
las mismas caracteristicas pero con 
una resolucion mayor esta el mo- 
delo DY6120, que alcanza una re- 



solucion de 600x1200 dpi sin nin- 
gun tipo de mejora, y de hasta 
19200x19200 con el software co- 
rrespondiente. Y para el final he- 
mos dejado el modelo mas sor- 
prendente. Se trata del DY9300, 
que se anuncia como un escaner 
3D. Sus caracteristicas tecnicas son 
iguales a las del DY3600, con la 
salvedad de que dispone de la ca- 
pacidad de distinguir la profundi- 
dad de los objetos que colocamos. 



Nuevo Web de 



Tele 5 



http://www.telecinco.es 

Tele 5 dispone desde hace unos dfas de nuevo 
Web. En la direccion indicada todos los telespecta- 
dores de este canal pueden disfrutar con diversos ser- 
vicios. El Web esta dividido en tres partes. La prime- 
ra es un area corporativa en castellano e ingles con 
informacion tecnica de la cadena. La segunda con- 



tiene los programas mas importantes de la cadena, y 
cuyo numero iran aumentando con el paso del tiem- 
po. Y por ultimo, una serie de servicios interactivos 
que tienen como protagonistas a los programas mas 
conocidos. Como complemento, existe una zona de 
noticias diarias, otra con tres salas de chat acerca de 
diversos contenidos y una parrilla de programacion. 



©Version interactiva 
de The Rocky 
Horror Show 

Aunque esta pelicula ya fue Neva- 
da a los ordenadores hace mas 
de diez afios en un juego de 
Spectrum sin demasiado exito, es 
ahora cuando podemos disfrutar 
de una entretenida aventura inte- 
ractiva basada en la casa mas 
extravagante de cuantas hemos 
conocido coincidiendo con el 25° 
aniversario del estreno. 
En el juego se ha contado con la 
participacion de Richard O'Brien y 
Christopher Lee, y en su desarro- 
llo se ha invertido mas de dos 
afios de trabajo. Mas informacion 
en la siguiente direccion: 
http://www.on-line.co.uk 

© Sitre Telecom 
ofrecera modems 
con tecnologia V.90 

Para ajustarse a las especificacio- 
nes V.90 adoptadas por la Union 
Internacional de Telecomunicacio- 
nes, Sitre Telecom utilizara chips 
disehados por la compahia 
norteamericana Rockwell. La com- 
pania espanola ha comenzado 
ya a realizar la integracion final y 
las pruebas en los productos V.90 
de Rockwell, y podra comercializar 
los modems en un plazo de dos 
meses a traves de sus mayoristas 
habituales. Ademas, Sitre facilitara 
la actualizacion gratuita al estan- 
dar V.90 a todos sus usuarios 
basados en la tecnologia 56K- 
FLEX, mediante la puesta en mar- 
cha de un servicio en su Web 
http://www.sitre.es 

©GuiadelOcio 
en Internet 

A partir de la misma base de datos 
con la que se realizar la revista 
Guia del Ocio, se ha puesto en 
marcha una pagina Web donde se 
puede ver la oferta semanal que 
en la ciudad de Barcelona se ofre- 
ce. En http://www.guiadelociob c n.es 
encontraremos ademas interesan- 
tes entrevistas y reportajes perio- 
disticos de gran interes. 

breves 



PCmanlan 




pnmera 



linea 



©Adaptador 
externo de video 

Euroma Telecom presents el pri- 
mer adaptador de video llamado 
Dazzle, fabricado por La Vision. 
Este aparato se conecta directa- 
mente al puerto paralelo del PC y 
utiliza las ultimas tecnologias hard- 
ware y software MPEG, consi- 
guiendo asi transmitir, grabar o 
editar video a pantalla completa. 
En el paquete se incluye los pro- 
gramas «Morph», «Adobe Photo- 
Deluxe 2.0» y «KAI'S Power Goo». 

© Mensa mide 
la inteligencia 
en Internet 

Mensa Espana es una asociacion 
que promueve un ambiente inte- 
lectual estimulante, y solo exige 
para ser miembro obteneren un 
test de inteligencia una puntua- 
cion superior al 98 por ciento de la 
poblacion. A partir de ahora es 
posible realizar una prueba para 
determinar si pueden entrar en 
este grupo, del que hay socios tan 
ilustres como el escritor Arthur C. 
Clarke o el inventor del Spectrum, 
Sir Clive Sinclair. La direccion es: 
http://www.mensa.es 

©Computer 2000 
montara los 
ordenadores HP 

Desde el pasado 15 de marzo, 
Computer 2000 esta montando 
los ordenadores HP Vectra, dentro 
del programa CAP (Channel As- 
sembly Program o Programa de 
Ensamblaje en el Canal). Las insta- 
laciones de Computer 2000 en 
Mejorada del Campo tuvieron que 
obtener la certificacion de calidad 
ISO 9002, y las personas encarga- 
das de ello recibieron un curso es- 
pecial por parte de los expertos 
de HP. Este nuevo sistema supon- 
dra una entrega de equipos mas 
rapidas y a un precio inferior, al eli- 
minar los costes de transporte. 



breves 



el PC via TV 



AITech uneei rv*y 

Dispone de diversos perifericos para 
transferir imageries 

http://www.aitech.com 



Esta compani'a con sede en California dispone en- 
tre sus productos de algunos tremendamente curio- 
sos y al mismo tiempo utiles, que ponen en relation 
el PC y la TV de forma completa. Para empezar, en- 
contramos AirLink, un sistema con el que se envfa la 
serial del ordenador a un televisor con la ayuda de 
dos aparatos (un receptor y un emisor) a traves del 
aire. De este modo y con la ayuda de un teclado au- 
xiliar podemos manejar el PC en cualquier otra ha- 
bitation de la casa sin problemas, viendo la imagen 
en la television. Sin embargo, tambien se puede rea- 
lizar esta operation con otros dos productos, llama- 
dos MultiPro Plus PC-to-TV Digital Converter y 
Pocket Scan Converter. En esos casos la serial se 
transmite por medio de cables, y como es logico, ne- 
cesita que tanto el PC como la television esten cerca. 




En cuarto lugar nos encontramos con una tarjeta cap- 
turadora de video denominada Wavewatcher TV-PCI, 
capaz de grabar imagenes en una resolution maxima 
de 1280 por 1024 pixels en color de 24 bits. Y por ul- 
timo, «Aigotcha! 2», que se utiliza para capturar ima- 
genes estaticas de cualquier fuente de video. La unica 
pega de estos productos es que hasta la fecha se des- 
conoce si alguien los distribuira en Espana. 



Silicon y ^ Microsoft au 

Su alianza definird elfuturo de los sistemas grdficos 



http://www.sai.com/fahrenheit 
http://www.microsoft.com/directx 

Silicon y Microsoft han anun- 
ciado una alianza estrategica 
orientada al incremento de las ca- 
pacidades graficas para una am- 
plia variedad de usuarios, tanto 
profesionales como 
del mundo de la em- 
presa y del consu- 
me Basandose en el 
liderazgo tecnologi- 
co de ambas compa- 
nies, esta iniciativa 
permitira un signifi- 
cative avance de la 
tecnologia de grafi- 
cos y creara una ar- 
quitectura comiin y 



extensible que introducira poten- 
tes graficos avanzados en todo el 
mercado informatico. Ambas 
companies han acordado definir, 
desarrollar y distribuir conjunta- 
mente estas nuevas tecnologias 
graficas como parte de un proyec- 



p^ SiliconGraphics 

•^l^ Computer Systems 



Microsoft 



Fahrenheit 



to conocido por el nombre clave 
de Fahrenheit. Este proyecto 
creara un conjunto de interfaces de 
programacion de aplicaciones 
(API) para la arquitectura multi- 
media DirectX de Microsoft en los 
sistemas operativos Windows y las 
plataformas de Sili- 
con Graphics basa- 
das en UNIX. Fah- 
renheit incorporara 
los API Direct3D y 
DirectDraw de Mi- 
crosoft con tecnolo- 
gias complementa- 
rias de Silicon como 
OpenGL, OpenGL 
Scene Graph y 
OpenGL Optimizer. 
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CD ROM'S EN CASTELLANO 
A UN PRECIO INCREIBLE 



IRIS HegaaEspana 

Es una de las companias lider en OCR 



http://www.irislink.com 

IRIS, Image Recogni- 
tion Integrated System, 
es decir, Sistema Inte- 
grado de Reconocimien- 
to de Imagen, ha anun- 
ciado el lanzamiento de 
IRISPen Translator, un 
lapiz optico que es capaz 
de traducir el texto que estamos escaneando. El 
funcionamiento es simple: pasamos el lapiz por 
encima de la frase que queremos traducir. A con- 
tinuation se pulsa un boton del lapiz, y el texto 




que se ha escaneado 
aparece en la aplicacion 
escogida, siendo pro- 
nunciado en el momen- 
to. La traduccion apare- 
ce en una ventana 
adicional, momento en 
el que podremos escu- 
char la traduccion, co- 
piarla o editar el texto. El aparato es de facil insta- 
lacion en el puerto paralelo y de momento existe 
la version ingles-espanol-ingles, aunque en breve 
estaran disponibles nuevos tipos. 



Aceleradorgraficode Intel 




http://www.intel. com 

Intel ha desarrollado un nue- 
vo chip acelerador de graficos, 
el Intel740. Optimizado para 
Pentium II con AGPsets de In- 



tel, este chip es la fundacion de 
los esfuerzos realizados por In- 
tel para mejorar la experiencia 
visual de los usuarios de PC. 
La arquitectura unica HyperPi- 
pelined 3D y la potente acele- 
racion de video y 2D introdu- 
ciran un alto nivel de realismo 
en nuestro ordenador. Esta ar- 
quitectura permite disfrutar de 
una calidad y prestaciones gra- 



ficas unicas. Intel740 esta dise- 
nado para equilibrar las presta- 
ciones en el procesador Pen- 
tium II. Utilizando las unidades 
de coma flotante del procesa- 
dor asi como las altas capaci- 
dades de ancho de banda y me- 
jora de graficos de los 
AGPsets, el nuevo chip propor- 
ciona una experiencia grafica 
rica a un precio asequible. 



Protege tus CD-ROM 

Para guardar nuestros CD-ROM, KDC nos propone 
dos soluciones diferentes pero con el mismo fin: 
evitar que los discos sufran dafio alguno, y al 
mismo tiempo, esten ordenados. Por un lado 
encontramos un modelo de reducidas dimen- 
siones, que permite un maximo de 20 unidades, 
denominado Discus CD3. Dispone de un sistema de 
etiquetado para saber donde esta cada disco. Y por otro lado, el modelo mas grande, con una capaci- 
dad de hasta 80 CD. En este caso los discos disponen igualmente de un lugar destinado a colocar su 
nombre en el numero correspondiente, para poder seleccionarlo de forma sencilla. 




- 



CD GESTION 2.995 ptas 

Todo lo necesario para su frabajo en la oficina: 
Tratamiento de Textos, Mailing, Hoja de Calculo, Base 
de Datos, Administration, Financiera y traductor de 
ingles. 

CD COMERCIOS 2.995 ptas 

Se incluye: Facturacion, Almacen, Contabilidad, 
Contactos, Comerciales, Pedidos y Veritas en Caja. 
CD DISENO 2.995 

Todo lo necesario tanto para el diseno artistico como el 
tecnico: programas de CAD, de Rotulacion de Fractales, 
imageries Clip Arty programas de Diseno Artistico. 
CD ENSENANZA 2.995 ptas 

Programas para el aprendizoje de Matematicas, 
Ingles, Fisica, Qimica, Geografia y Meconografia. 
Cursos de Windows, MS DOS, Lotus y Wordperfect; asi 
como un generador de examenes tipo Test. 
CD GESTORIAS 2.995 ptas 

Programas de Nominos, Recibos, Comunidades de 
Vecinos, Impuesfos de todo tipo y etiquetas. 

CD PROGRAMACION 2.995 ptas 

Compiladores de Pascal, Cobol, C, Logo y Modula-2. 
Cursos de Basic, C y Ficheros Bat, asi como distintas 
herramientas de ayuda a la programacion en todos los 
lenguajes asi como un Antivirus de ultima generacion. 
CD JUEGOS WINDOWS 2.995 ptas 

Los mejores juegos completos de todo tipo para entor- 
nos Windows. 

CD JUEGOS MS DOS 2.995 ptas 

Juegos variadosy de calidad para entornos MS-DOS. 

CD SUPER-PORNO 2.995 ptas 

Peliculas eroticas reales, a todo color y de gran cali- 
dad. 



OFERTA ESPECIAL: 

jPIDATRES 
PAGUE SOLAMENTE DOS! 
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POR CARTA A: 
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prix@usa.net 

SOLICITE CATALOGO GRATUITO 
DE DISKETTES Y CD'S 

www.prix.com 




Monitor 

LCD 

piano de 

ViewSonic 

Tras el exito cosechado 
por el primer monitor LCD 
de ViewSonic, el VP140, es- 
ta marca incorpora tres nue- 
vos monitores a la familia. 
En la reciente edition del Ce- 




Bit celebrada en Hannover, 
se han presentado tres mode- 
los multimedia de 13.8, 14.5 
y 15 pulgadas, ahorrando un 
importante espacio. Estos in- 
cluyen altavoces integrados, 
pantallas giratorias y un soft- 
ware denominado Perfect- 
Portrait que permite al usua- 
rio enlazar los modos de 
paisaje y retrato. Con una re- 
solution maxima de 
1024x768 a 75 Hz, la familia 
LCD de ViewSonic cuenta 
con certificaciones TCO'95 
y capacidades Plug & Play. 




Impresora laser 

d e r e ducido t a m a ho 

Dispone de la nueva emulation PCL 6 

El fabricante de impresoras Tally ha lanzado al mer- 
cado el modelo T9006, una impresora laser de re- 
ducidas dimensiones que proporciona una veloci- 
dad de hasta 6 paginas por minuto. Debido a sus 
dimensiones, es adaptable a cualquier entorno tanto 
en el campo profesional como en el particular. Dis- 
pone de la nueva emulation PCL 6, la mas potente 
existente hoy en dia en el mercado, la cual ofrece 
mayor velocidad de elaboration y transferencia de 
datos, aumentando la calidad de las impresiones 
graficas. Gracias a la emulation y el procesador 
RISC, la impresora es muy veloz en la fase de im- 
presion de la primera pagina (solo 22 segundos), 
con una resolution de 600x600 ppp. Dispone de 2 Megas de memoria estandar, pudiendo ser ampliada hasta 
los 18 Megas. Por ultimo, destacar que dispone de un cargador de hojas integrado, que le permite alimentar- 
se automaticamente de 100 hojas en formato A4 o 10 sobres, aceptando tambien la alimentation manual. 

Nuevas 3D Blaster 

deC^ 

Incorporan el nuevo chip de 3Dfx Voodoo 2 

http://www.creativelabs.com 

El pasado 10 de marzo Creative llevo a cabo 
la presentation oficial de la nueva tarjeta 3D 
Blaster Voodoo 2, dotadas del chip que revolu- 
tionary de nuevo el mercado de los juegos en 
tres dimensiones. Esta nueva lfnea de tarjetas 
contara con dos modelos. Una version completa 
con 12 Megas de memoria RAM y un precio 
cercano a las 50.000 pesetas, y otra version con 
solo 8 Megas de memoria y un precio de 40.000 
pesetas. Ambos modelos incluyen la memoria 
EDO DRAM de alta velocidad y ciclo unico, y 
ofrecen 3 millones de triangulos por segundo, 
asi como 90 millones de pixels por segundo, con textura dual, filtro bilineal, MIP Mapping, alpha-blended y 
Z-buffered. Esta tarjeta triplica la velocidad de los modelos que utilizan el anterior modelo del chip Voodoo, 
lo que significara mejores juegos graficamente en todos los sentidos. 
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JLTURA DANCE - DESAFIO ~DTSOTAL - SONIDO DE ULTIMA GENERACION - SHOCK ESTETICO - LP MEJQR 



+ 




+ 



Todo un despliegue de musica electronica y tecnologia audiovisual a tu alcance. 

Marlboro Dance Tour reune a los invitados de mayor categoria artistica dentro de estilos Trance, 

House, Techno, Drum'n Bass, Break Beat. 

Sonidos depurados, espectaculos visuales de ultima generation y los performances mas avanzados., 

Ubica la secuencia Marlboro Dance Tour 




Las Autoridades Sanitarias advierten que fumar perjudica seriamente la salud 




rimera 
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Nueva Tarjeta de Matrox 

El nuevo modelo es mas rdpido que los anteriores 



http://www.matrox.com 

Uno de los h'deres en la fabrication de 
tarjetas de video, Matrox, esta desarrollan- 
do una nueva gama de tarjetas que Uevaran 
en su interior el novedoso chip 
MGA-100. Este procesador es 
bastante mas rapido que el an- 
terior que han montado sobre 
las ya conocidas Millenium, 
con una aceleracion 2D opti- 
ma, y unas funciones 3D eleva- 
das con respecto a sus antecesoras. Ademas, incluye 
un procesador de "scaling" de la imagen para la repro- 
duction de peliculas en formato DVD a pantalla com- 




pleta, un maximo de 8 
Megas de memoria 
SDRAM y ampliable 
mediante actualizacio- 
nes multimedia. Esta 
tarjeta estara disponible 
en dos versiones, AGP y 
PCI, de modo que pue- 
den ocupar todo el mercado actual. Por ul- 
timo, destacar que se realizaran dos modelos mas, uno 
con dos procesadores y otro con cuatro, con los que 
sera posible controlar al mismo tiempo dos y cuatro 
monitores respectivamente. Su precio parte para el 
modelo basico alrededor de las 15.000 ptas. 



Ld Cte 



http://www.lacie.com 

Aunque a muchos de vosotros el nombre de La 
Cie no le diga nada, a los profesionales internaciona- 
les del sector les sonara bastante. Y es que dispone 
de un gran prestigio desde su creation en 1989. Esta 
empresa desarrolla principalmente perifericos de al- 
macenamiento y soluciones a color, de entre los que 



cabe destacar los lectores de CD-ROM de hasta 32x, 
grabadores CD-RW SCSI de hasta 4x/2x/6x, siste- 
mas de back-up de diversa capacidad y prestaciones 
y monitores que van desde las 19 pulgadas hasta las 
24, si bien estos modelos no estan pensados en el 
usuario final. Esta empresa no sirve al usuario, sino a 
las tiendas y distribuidores que dispongan del IAE. 



1664 de Kronenbourg 

en formato virtual 



http://www.1664Kronenbourq.com 

Una de las cervezas mas cono- 
cidas de Kronenbourg ha iniciado 
una curiosa iniciativa. Se trata de 
crear en Internet una aventura lle- 
na de misterios y lugares que re- 
correr. El viaje nos llevara por 
cuatro islas, cuyos nombres se co- 
rresponden a cada una de las ci- 
fras de la cerveza. En el 1 nos en- 



frentaremos a la no- 

che, donde debere- 

mos superar pruebas 

antes de dar el salto a 

la segunda isla, el 

primer 6. Alii nos sumergiremos 

en las increfbles aguas del Mar de 

los Sueiios. A continuation llega 

el segundo 6, una isla llena de cul- 

tura. Y finalmente, el 4, donde 




comprenderemos el significado de 
las anteriores etapas. Para quienes 
superen las dificultades, hay diver- 
sos premios en forma de camise- 
tas o CD de musica entre otros. 



Performance, 

el ordenador de 

El Systems 

http://www.eisystem.es 

EI System, una de las prin- 
cipales companfas en ventas 
de PC, ha presentado recien- 
temente su nuevo ordenador 
Performance, que incorpora 
las ultimas tecnologias en el 
campo de la informatica. 

El ordenador incorpora el 
procesador Pentium II a 333 
MHz, el ultimo que ha saca- 
do Intel al mercado, y la pla- 
ca ATX LX para este proce- 
sador. Ademas cuenta con 
una memoria SDRAM de 
128 Megas y 3.5 Gigas de 
disco duro. Asimismo, el 
nuevo PC ofrece prestaciones 
de caracter casi profesional, 




que permiten al usuario obte- 
ner el maximo rendimiento 
en audio y video. Para 
ello, incluye una tarjeta de 
sonido avanzada como es la 
Sound Blaster 64 Gold con 
4 Megas de memoria y una 
tarjeta de video ATI AGP 
Xpert de 4 Megas. Y para re- 
matar una gran maquina, 
EI System incluye un moni- 
tor de 15 pulgadas y un lector 
de CD-ROM de 24x. Ade- 
mas, y de regalo, se incluyen 
diversos programas intere- 
santes de la conocida compa- 
nia Zeta Multimedia. 
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Coinciden en que su trabajo 

tiene que ser perfecto. 







Carlos 
Periodista 



Isabel 
Escritora 



Javier 
Abogado 



Alicia 
Universitaria 




Coinciden en 

Microsoft Bookshelf 

en Espanol. 

Acceso rapido a todo lo que necesita para perfeccionar 
sus documentos, informes y presentaciones. 

Microsoft Bookshelf en Espanol es el recurso esencial para las 
personas que utilizan el PC como medio para comunicarse, 
escrlbir y presentar. Sels obras de referenda de reconocldas 
fuentes edltorlales, completamente actuallzadas e 
Irrtegradas con Microsoft Office y todas las apllcaclones 
Windows. Bookshelf le hace mas faciles y atractivos sus 
trabajos encontrando la 
informacion que 
necesita con un solo 
click en la 
funcionalidad 
QuickShelf. 



QuickShelf 
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[Buscar en Diccionaiio espanol-ingles| 

Informacion al alcance de la mano. 



wMvfiristmas 

^f www.&Ch ristmas.com 
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Microsoft Bookshelf 
en Espanol. 

14.990.- Pts.* 




Adquierelo en: 

8ARCEL0NA: CASA DE SOFTWARE: (93) 410 62 69 - El SYSTEM: (93) 419 20 40 - FNAC: (93) 444 59 00 

MARKET SOFTWARE: (93) 318 85 08 MEGABYTE: (93) 205 10 03 - OPEN MULTIMEDIA: (93) 457 82 75. 

CANARIAS: MAYA: (922) 24 51 15 - (928) 36 75 13. 

MADRID: El SYSTEM: (91) 468 02 60 - FNAC: (91) 595 61 05 - ZONA BIT: (91) 445 05 20 

CADENAS NACIONALES: BEEP DATALOGIC: (977) 30 91 00 ■ CENTRO MAIL: (902) 17 18 19 

INTERDISCOUNT: (93) 266 06 06 - JUMP: (902) 23 95 94 • KM TIENDAS: (977) 29 72 00 

VOBIS: (93) 419 18 86 - TIENDAS CRISOL Y VIPS. 



iHasta donde quieres llegar hoy? 



Microsoft 



SI deseas mas informacion llama al telefono de Atenclon al Cllente Microsoft 902 197 198 o vlsite www.microsoft.com/spain/home/ 
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El nuevojuguete deS 



La ultima pelicula estrenada por la 
factoria Disney nos devuelve al estilo de 
los cldsicos de los ahos 60 como "Chity- 
Chitty-Bang-Bang" o "Elprofesor 
chiflado ". Peliculas reales, no de dibujos 
animados, aunque con el sello, la accion 
y el humor bianco de Disney. 



En esta ocasion, Disney realiza una especie 
de auto remake del Profesor Chiflado,aunque 
con una distincion notable respecto a aquella, 
para estar a la altura de los tiempos, y es el uso 
masivo de la tecnologfa infografica. Toda la 
pelicula, protagonizada por Robin Williams, 
gira en torno a la creation de un ente gelatino- 
so con vida y caracter propio que servira como 
causa y solution de casi todas las circunstan- 
cias que rodean al protagonista, un cientffico e 
inventor ultradespistado, al igual que en la cin- 
ta original de 1961. Pero nos centraremos no 
en la pelicula, sino en las tecnicas empleadas 
para dar vida a "Flubber" (flying rubber o go- 
ma voladora) y a su 
peculiar mundo. 

Por ejemplo, casi 
todos los decorados 
interiores de la peli- 
cula, que abarcan des- 
de un pabellon de ba- 
loncesto de 2500 
localidades y los ves- 
tuarios, hasta el inte- 
rior de una millonaria 
mansion o el labora- 
torio de Robin Wi- 
lliams, se condensan 
en un plato de 800 
metros cuadrados en 
el que se aplican con 




notable calidad todo tipo de tecnicas de cro- 
ma y composition para lograr la sensation de 
espacios mucho mayores, lo cual es funda- 
mental en el caso del pabellon de deportes. 

La realization de los multiples efectos es- 
peciales recayo en la conocida "Industrial 
Light and Magic", la famosa empresa de 
George Lucas reconocida por la creacion de 
todo tipo de efectos virtuales para un gran nu- 
mero de peliculas junto con "Dream Quest 
Images", encargada de realizar las maquetas 
y algunas de las tomas mediante infograffa. 
En la pelicula son varios los elementos que 
requieren del uso intensivo de los efectos 
especiales, no solo 
Flubber, sino tambien 
Weebo, el robot ayu- 
dante de Robin Wi- 
lliams y el Thunder- 
bird del 63 que vuela 
gracias a las propieda- 
des del Flubber. Para 
la creacion de Weebo, 
un pequeno ordenador 
volador con forma de 
aspiradora, se cons- 
truyeron diversos mo- 
delos reales que parti- 
cipaban en la escena 
suspendidos y anima- 
dos mediante una 
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grua de tipo Steadicam, la cual despues se su- 
primia de los fotogramas mediante la manipu- 
lation digital de estos. Este modelo real no se 
limitaba a ser un envoltorio animado exterior- 
mente, sino que incorporaba toda una serie de 
controles roboticos para realizar muchos de 
sus movimientos. En otras escenas, en cam- 
bio, Weebo era anadido posteriormente me- 
diante un modelo generado por ordenador. 

El Thunderbird del 64 presentaba algunos 
problemas afiadidos para hacerlo volar, debido 
al notable volumen del coche, por lo que se 
monto un vehiculo autentico sobre un enorme 
brazo mecanico con seis grados de libertad de 
movimientos capaz de dar bandazos, despla- 
zarse lateralmente o subir de forma vertical. 
Este sistema hidraulico estaba dirigido por los 
movimientos de una camara remota colocada 
sobre una grua de tal forma que el coche res- 
pondia con precision a cualquier movimiento 
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de esta ultima. Al 
igual que con Weebo, 
el Thunderbird del 64 
disponia de una repli- 
ca virtual fielmente 
modelada para mu- 
chas de las tomas de 
la pelicula, junto con — ■ 
otros elementos como la luz de los faros, el 
cielo estrellado, las nubes o la luna que des- 
pues se anadfan a las tomas reales mediante 
croma. El vecindario sobre el que vuela el 
Thunderbird es una enorme maqueta de 15x15 
metros en la que se encuentran reproducidos 
todos los detalles del pueblo real, desde las 
barbacoas hasta el pavimento deteriorado, lle- 
gando a incluir hasta cerca de 200 calles. 

Pero, sin duda, la estrella de la pelicula es 
Flubber y por tanto tambien deberan serlo los 
efectos especiales que dan vida a tan extrana 
criatura. Para ello en ILM pusieron al dia las 
clasicas tecnicas de modelado organico y ren- 




der con reflexiones y 
refracciones que ya vi- 
mos en su dia en 
"Abyss" y para ello se 
incorporan modelos 
basados en metaballs. 
Y es que en esta oca- 
sion la fluidez y versa- 
tilidad de movimientos de Flubber debian ha- 
cerle capaz de volar y rebotar por las 
habitaciones, subdividirse en multiples ele- 
mentos dotados de vida propia o simular la apa- 
riencia de un objeto real. Sin olvidar la capaci- 
dad de mimica y gesticulation capaz de estar a 
la altura de las de Robin Williams. La principal 
muestra del caracter virtual de Flubber pode- 
mos verla en la escena del baile con orquesta, 
en la que Flubber se descompone en multiples 
entidades que a ritmo de samba componen una 
increfble coreograffa. Desde luego, algo no de- 
masiado facil de realizar ni siquiera para un 
complejo meta-organico verde y gelatinoso. 
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- Animaciones con mas de 20.000 frames. 

- Campos reproducidos hasta el ultimo detalle a partir de los verdaderos. 

- Comentarios y narraciones a cargo de Javier Pinedo. 

- Sistema inteligente de Handicaps. 

- Modalidades de juego Matchplay, Strokeplay, Stableford y Torneo. 

- Jugadores reales: Gary Player, Bruce Campbell Jr. y Fiona Walker. 

- Juego multijugador en red, con la posibilidad de participar en torneos a 
traves de Internet con hasta 32 jugadores. 

- 18 lecciones exclusivas de la leyenda viva del Golf, Gary Player. 
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I nternet 98 



En Mundo Internet 98, el encuentro anual mas importante sobre 

Internet, celebrado en el Palacio de Congresos de Madrid del 

18 al 21 de Febrero se hablo sobre todo delfuturo de la Red, de 

su imparable 

crecimiento, 

de la 

explosion del 

comercio 

electronico, 

de los nuevos 

soportes de 

transmision y 

de los nuevos 

aparatos para 

navegar por 

la Web. 




En la inauguration oficial, los principales ac- 
tores hicieron las primeras predicciones y anun- 
cios de novedades que jalonarian todo el Con- 
greso. Miguel Perez Subias, el presidente de la 
asociacion de usuarios de Internet califico Inter- 
net como "el motor del cambio del nuevo mile- 
nio" asegurando que quien no cogiera este tren 
tecnologico a tiempo perderia una oportunidad. 
Aviso dirigido a profesionales, empresas y tam- 
bien a los gobiernos. La ministra de Education y 
Cultura Esperanza Aguirre, como si se hubiera 
dado por aludida, anuncio el proyecto "Aldea 
Digital" que permite la interconexion de las es- 
cuelas rurales mediante una Intranet. Antes del 
2000 todos los centros escolares estaran conec- 
tados a Internet. Segiin el Ministerio, actual- 



El padre de Internet 

Vinton Cerf, creador del protocolo TCP/IP, 
considerado el "padre de Internet", abrio el tumo 
de conferencias magistrales. En un tono muy di- 
vertido y didactico, lanzo sus predicciones parti- 
culares. Entre las cifras de usuarios que se ma- 
nejan para el afio 2000, de 300 a 1000 millones 
Cerf se queda con 300 millones como minimo. 
Sin embargo, asegura que en pocos anos habra 
conectados a la Red mas aparatos que usuarios. 
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es decir, electrodomesticos, telefonos, agendas, 
juguetes, sensores, aparatos de medida, cajas re- 
gistradoras y en general cualquier sistema elec- 
trico o electronico que este en el hogar, en la em- 
presa, en un medio de transports o en cualquier 
parte del mundo. El mismo Cerf auguro que en 
el 2005 el trafico de Internet superara al trafico 
de voz de la red telefonica, que en el 2010 el 
90% de las transmisiones mundiales seran de da- 
tos frente al 10% de voz. Y que a pesar de los 
grandes esfuerzos de 
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muchas companias de 
informatica profesio- 
nal el mejor sistema de 
videoconferencia sera 
desarrollado por una empresa tipo 
SEGA, para satisfacer la demanda 
de los adolescentes de vivir ex- 
periencias mas realistas a la ho- 
ra de jugar on-line en grupo. 

Internet esta ganando popula- 
ridad a un ritmo mucho mas sal- 
vaje que cualquier medio de comu 
nicacion en el pasado. Segun el 
director general de la division de Internet de 
IBM, Irving Wladawsky-Berger, "en Estados 
Unidos tuvieron que pasar mas de treinta anos 
para que la radio llegara a 60 millones de oyen- 
tes, en el caso de la television hubo que esperar 
15, y 10 en el de la television por cable. Internet 
lo ha logrado en solo tres". El ritmo sostenido de 
crecimiento se cifra entre un 80 y un 100%, un 
111% para Espana en el ultimo ano. 

Medio de informacion 

Internet ha alcanzado una suficiente masa criti- 
ca para convertirse en el medio de comunicacion 
mas importante de la sociedad de la informacion. 
Los expertos coinciden en que los intereses socia- 
les y economicos son tan fuertes que Internet cada 
vez sera mas rapido, mas facil de usar, mas barato 
y mas accesible. El llamado Internet de alta velo- 
cidad, el Internet 2, sera cien veces mas rapido 
que el actual, si bien acarreara peajes en parte de 
sus tramos, como las autopistas. 

Cuando la nave Pathfinder aterrizo en Marte y 
la mision se retransmitio desde una pagina Web 
un numero record de personas la visito: 80 mi- 
llones de consultas en una semana. El New York 
Times lo describio como el momento definitivo 
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INTERNET ESTA GANANDO POPULARIDAD A UN 

RITMO MUCHO MAS SALVAJE QUE CUALQUIER 

MEDIO DE COMUNICACION EN EL PASADO 



de Internet. Un medio, que por sus ca- 
racten'sticas particulares de inte- 
ractividad, disponibilidad horaria 
de recursos, amplitud de la in- 
formacion y personalization se 
ha convertido en algo muy valio- 
so para la poblacion mundial. 
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Acceso a traves de PC y TV 

En la actualidad, el acceso a la Red 
se realiza mayoritariamente a traves 
del PC, pero en el futuro esta si- 
tuation va a evolucionar segun 
el lugar desde el que uno este 
conectado o de acuerdo a los 
contenidos y recursos de la Red 
que se quieran utilizar. Internet ha 
sido y seguira siendo un elemento 
dinamizador del parque de ordenadores 
personales, recientemente ha contribuido a ace- 
lerar la actualization de PC en los hogares. 

John Landry, consultor tecnologico de Lotus, 
anuncio que el acceso a la Red es posible ya des- 
de telefonos dotados de pantalla, mediante mo- 
delos de Web TV que han abaratado su precio, y 
mediante cajas decodificadoras llamadas Set Top 
Boxes que permiten la navegacion por Internet 
desde una television traditional o desde el video 
domestico. Gracias a las h'neas de la television 
(barras negras) que no se utilizan mas que para el 
ajuste vertical, se puede bajar una informacion 
diaria equivalente a 10.000 temas musicales. 

Segiin un informe de Andersen Consulting pa- 
ra la Comision Europea, en el futuro se utilizara 
el ordenador para navegar en la Web como acti- 




vidad de exploration y 
busqueda de noveda- 
des, para usos profe- 
sionales y empresaria- 
les en Internet, para comunicacion en 
comunidades virtuales y en general para temas 
no prefijados. La utilization de aparatos centra- 
dos en el modelo television para acceder a Inter- 
net tendra que ver mas con informacion multi- 
media "preempaquetada" mediante servicios de 
suscripcion, musica, videojuegos y video bajo 
demanda, bloques de noticias personalizados o 
seleccionados por knowbots, y servicios de 
compra electronica de gran valor anadi- 
do con sistemas de publicidad inte- 
ractiva y atencion personalizada. 
Si bien es cierto que los exper- 
tos coinciden en que el creci- 
miento explosivo de Internet en 
los hogares girara alrededor de 
a television no lo es menos la 
prevision de preeminencia del PC 
en los sectores profesionales y empresa- 
riales. Queda la duda de si la generation mas 
joven y los ninos, que cada vez reparten mas su 
tiempo de ocio entre la television y el PC o las 
videoconsolas, no preferiran recibir la television 
en su ordenador personal, tranquilamente en su 
habitation, sin tener que competir por el mando 
a distancia con sus padres. Los Set Top Boxes 
digitales permiten volcar la serial de television 
de satelite o de cable directamente al PC. 

Internet y los ninos 

Tambien John Landry, de Lotus, llamo la aten- 
cion sobre los ninos, la education, los juguetes e 
Internet. El ejemplo mas significativo fue el de 
Barney, un famosfsimo dinosaurio purpura en 
paises como Estados Unidos, Canada y Mexico. 




Este dinosaurio es un personaje que 
aparece en numerosos videos, 
CD-ROM, television y tambien 
como juguete que se puede 
comprar, es una especie de 
muppet de Jim Henson. 

Los chavales se llevan el mu- 
fieco Barney a casa, allf lo pueden 
conectar al PC o al video, y Barney 
podra cantar o manejar hasta un vocabulario de 
2000 palabras coordinado con la navegacion 
multimedia del nifio en el CD-ROM educative 
Mediante el raton, los mas pequenos pueden 
hacer que Barney se mueva. Landry nos invita- 
ba a imaginar este tipo de juguetes en un future 
proximo conectables a Internet, donde los ni- 
nos se bajarian las diferentes y continuas actua- 
lizaciones de los programas interactivos de 
Barney. No es diffcil imaginarselo, el acceso a 
la Red de una nueva generacion se esta produ- 
ciendo masivamente, es la generacion Web. Se- 
giin un informe de Teenage Research Unlimited 
dos de cada tres adolescentes norteamericanos 
saben utilizar un ordenador. En 1995 el 
50% de ellos habfan utilizado Inter- 
net, ahora la cifra se situa en el 
88%. Este fenomeno ha de pro- 
ducirse igualmente en Europa 
sobre todo con la introduccion 
de Internet en la escuela secun- 
daria a nivel del alumnado. 

Aplicaciones serias 

En Mundo Internet 98 el Consejo Supe- 
rior de Investigaciones Cientfficas presento una 
ponencia sobre el control remoto de sistemas, 
sensores y aparatos a traves de Internet y las pre- 
visiones de aplicaciones inmediatas. La disponi- 
bilidad de una interfaz universal de alto nivel, el 




protocolo TCP/IP, ofrece la posibili- 
dad de tener sistemas telecontrola- 
dos, intercomunicados, en cual- 
quier ubicacion mundial, y todo 
a traves de un PC. Estos siste- 
mas permiten, por ejemplo, el 
aprovechamiento colectivo, desde 
una pagina Web, de medidas relati- 
vas a la polucion, condiciones medio- 
ambientales, meteorologicas y su actuation sobre 
ellas, modificando los instrumentos de medida o 
reparandolos. A traves de una pagina Web tam- 
bien se pueden controlar los sistemas domesticos 
de una casa o las funciones de un edificio inteli- 
gente, integrando sensores como Web cams, celu- 
las fotoelectricas o medidores diversos con co- 
mandos de action a distancia. Tambien se 
controlaran procesos industriales basicos como 
apertura de valvulas y telecomando de actuado- 

LOS INTERESES SOCIALESY ECONOMICOS 

SON/TAN FUERTES, QUE INTERNET CADA VEZ 

SERA MAS RAPIDA, MAS FACIL DE USAR, MAS 

BARATA Y MAS ACCESIBLE 
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res. Los sistemas integrados para In- 
ternet o EIS se pueden destinar a 
aplicaciones especificas, como las 
de telemedicina o de ocio, que 
son las de mas future inmediato. 
La empresa espanola SADIEL 
esta liderando en Europa la tele- 
matica aplicada a la gestion y coor- 
dinacion de emergencias sanitarias. Es 
el proyecto HECTOR. Una de las primeras 
aplicaciones sera la posibilidad de utilizar un sis- 
tema de consulta remota con especialistas desde 
una ambulancia o desde el lugar donde se haya 
producido la emergencia sanitaria. Es basica- 
mente un sistema movil de videoconferencia que 
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emplea CuSeeMe. Otras soluciones del proyecto 
permitiran compartir historias clfnicas remotamen- 
te desde el sitio de la emergencia, asi como datos de 
geoposicionamiento de los recursos hospitalarios, 
disponibilidad de camas, de especialistas, inter- 
cambio de biosenales, radiograffas, etcetera. 

Tecnologias como la reutilizacion de la red 
electrica o la ADSL implantaran Internet hasta 
en el ultimo rincon mundial. Se utilizaran EIS 
aplicables a nuestra vida diaria, ordenadores ubi- 
cuos e information compartida e intercambiada 
por estos EIS. Asi dispondremos de cabinas te- 
lefonicas-fax-Web en nuestras calles, agendas 
personales (PDA) conectadas en todo momento 
con la Intranet de la empresa, utilization de re- 
cursos de equipamiento ofimatico de forma co- 
laborativa y a distancia por distintas empresas, 
que repartiran sus costes en esta economfa de es- 
cala remota. En Mundo Internet, Superscape 
presento 3D Web Master y una aplicacion que 
uniendo las tecnologias Web y de reali- 
dad virtual permitfa el acceso a una 
extranet de Motorola. Los futuros 
tecnicos pueden manejar una ca- 
dena de montaje virtual de Mo- 
torola y realizar un cursillo de 
formation que ahorra muchas 
horas de maquina real. 

El e-business 

Respecto al mundo de la publicidad, del mar- 
keting personalizado y del comercio electroni- 
co, la mayon'a de los expertos coincidfan en 
que 1998 iba a ser el despegue de este modelo 
de negocio evolucionado (e-business) gracias a 
las prestaciones de la Red. No dejar pasar la 
oportunidad era el mensaje: hay que integrar el 
medio Internet en las campanas de publicidad 
aprovechando sus caracterfsticas exclusivas, 
hay que pasar del marketing de masas al mar- 
keting personalizado conociendo y "conver- 
sando" individualmente con cada 
cliente, hay que compartir parte de 
los beneficios con los clientes a 
traves de acciones en los pre- 
cios o creando valores anadi- 
dos al proceso de compra. 

Pero no todo va a la misma ve- 
locidad en todas partes, segun New 
Media Publishing el comercio electro 





6. VINTON CERF 

Creador del protocolo TCP/IP, 

considerado el "padre 

de Internet". 




nico en Internet crecera hasta un volu- 
men de negocio de 35 billones de pe- 
setas en el 2001, de los cuales solo 
4 billones en Europa, que parece 
ir en el vagon de segunda. Res- 
pecto a la inversion publicitaria 
la prestigiosa consultora Jupiter 
Communications estima que se nan 
invertido 1 . 1 00 millones de dolares en 
1997 y que para el 2.002 seran 7.000 mi- 
llones de dolares. En Espafia la prevision para el 
98 es alrededor de los 800 millones de pesetas. 

En un terreno donde los expertos reconocen 
que predecir mas alia de seis meses es casi como 

HAY QUE INTEGRAR EL MEDIO INTERNET EN LAS 

CAMPANAS DE PUBLICIDAD APROVECHANDO SUS 

CARACTERISTICAS EXCLUSIVAS 



no decir nada, Vinton Cerf fue el que llego mas 
lejos. Al finalizar su conferencia advertia di- 
vertido que estaba trabajando en un 
nuevo protocolo que contemplaba 
un Internet extendido a todo el 
sistema solar, o por lo menos a 
los lugares mas facilmente co- 
lonizables como la Luna, Marte 
y Titan. Y es que Internet brilla 
con fuerza entre las estrellas tec- 
nologicas del siglo XXI. HI 



Para ampliar informacion: 
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Si es abonado a CANAL + , ahora puede conectarse a internet por solo 500 pesetas al mes y 
dispondrd de todas las ventajas de la red y de correo electronico. Ademds, le regalamos el 
CD-ROM de instalacion para facilitarle la conexion. Con CANAL + navegue por todo el mundo. 
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Cartas al Director es un foro 

en el que tiene cabida 

cualquier opinion de los 

lectores, aceptandose todo 

tipo de critica 
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Dirigid vuestras cartas a la siquiente 

direccion: 

CARTAS AL DIRECTOR. 

Revista PCM AN f A 

C/ de los Ciruelos, 4. 

28700 San Sebastian de los Reyes 

(MADRID) 

o por fax al telefono: 

(91) 654 75 58 

En la carta debe aparecer claramente el 

nombre del autor y su numero de DNI. 

La revista no se hace responsable de las 

opiniones vertidas por los autores de las 

cartas. No se devuelven los originales ni 

se mantiene correspondencia en 

referenda a ellos. 



Consultas a la siguiente 
direccion de correo 

electronico: 



cartasdirector.pcmania@hobbypress.es 



Tarjetas 2D/3D 

Felicidades por vuestra revista. Me gustan'a 
saber que tarjeta 2D me podeis recomendar, ya 
que estoy interesado en actualizar mi equipo. 
Tambien tengo pensado comprar una tarjeta 
aceleradora 3Dfx, pero claro, necesito una tar- 
jeta que haga volar MS-DOS y Windows. 
Mi equipo es un Pentium 133 con 48 Megas 
de RAM. Para que no os pringueis mucho con 
las marcas, me podeis dar una serie de ellas 
que penseis que son las mejores. Saludos. 

£L Esteban Perez (Madrid) 



ultimo de los CD-ROM en las tapas de la re- 
vista, me parece una idea casi perfecta. 

He de contar que llevo resistiendo con mi 
486 DX2 66 MHz y 8 Megas de RAM unos 
cuantos anos, y al ver en el numero 65 un 
reportaje sobre el future de los procesadores, 
me eche a refr. Me n'o de todos aquellos que 
con el ansia de no quedarse desfasados en la 
tecnologfa sacan a relucir sus tarjetas de credi- 
to y amplian sus componentes. Yo, humilde- 
mente, conozco varios lenguajes de programa- 
cion, he manejado herramientas de «CAD», 



If CON el numero 65 me Neve una grata sorpresa cuando adquirf 
una revista mas compacta y con los CD-ROM mas protegidosf I 



El tema de las tarjetas grdficas os estd tra- 
yendo de cabeza a mas de uno. Desde que las 
aceleradoras 3D hicieran aparicion en el mer- 
cado, cada dia es mas complejo decantarse 
por un modelo u otro de los muchos que se 
ofrecen. Tu nos hablas de adquirir una tarjeta 
2D para los programas " convencionales" , y, 
ademds, una aceleradora. Respecto al primer 
tipo, la verdad es que depende del uso que le 
vayas a dar. Si unicamente la necesitas para 
programas coma «Word», «Excel» ypequehos 
juegos, creemos que con una normal y corrien- 
te (probablemente la que ya tienes) es sufitien- 
te. En cuanto a la aceleradora 3D, es probable 
que el nuevo chip Voodoo 2 ya este disponible 
en el mercado. Se trata de la segunda genera- 
tion de un procesador grdfico de gran poten- 
cia que ha sido adoptado coma el estdndar de 
la industria por parte de los fabricantes. Con 
este chip, varias companias estdn desarrollan- 
do tarjetas como Creative, Diamond o Guille- 
mot, y su precio rondard las 50.000 pesetas. 

La informatica es magia 

Ante todo, decir que llevo comprando vues- 
tra revista desde los primeros numeros y siem- 
pre habeis ido de menos a mas. En cuanto a lo 



«3D Studio», «Moray», he compuesto musica 
(o algo parecido), he jugado y he hecho cosas 
que gente con un ordenador mucho mejor que 
el mto nunca imaginaria. Espero que esto 
oriente a aquellos que piensan que el ordena- 
dor es solo una maquina de matar o un simple 
utensilio que unicamente sirve para trabajar. La 
informatica es MAGIA. 

Como punto final, me gustan'a decir que el 
segundo CD-ROM es imprescindible, aparte 
de una de las caracteristicas fundamentales en 
contraste con otras revistas. Y por cierto, ipor 
que no quereis dar un curso de ensamblador, si 
haceis secciones que necesitan de este lengua- 
je? Gracias por haberme dado la posibilidad de 
entender la informatica como algo en lo que 
ante todo reina la imagination. Gracias. 

— Javier Bravo Olmo (Madrid) 

Celebramos que te haya gustado el nuevo 
sistema de portada de la revista. Estamos muy 
ilusionados con el, y esperamos mejorar en lo 
que podamos con vuestras sugerencias. En 
cuanto a tu carta, lo cierto es que nos sorpren- 
de bastante el hecho de que todavia se pueda 
disfrutarcon un ordenador de las caracteristi- 
cas que nos mencionas. Estamos de acuerdo 
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contigo que la informdtica es magia, pew 
dentro de un contexto determinado. Es cierto 
que con un 486 todavia se puede disfrutar 
de muchas cosas, pew tambien es cierto 
que no puedes probar otras muchas. Y seguro 
que el niimero de oportunidades de vivir expe- 
riencias unicas es mas reducido. Aunque 
no nos guste, la tecnologia ha avanzado mu- 
cho y aunque no es obligatorio avanzar 
con ella, siqueparece imprescindible mejorar 
con el tiempo. Por ponerte un ejemplo, hoy 
puedes ver la tele en bianco y negro, pero 
nadie lo hace. La razon es simple, uno sepier- 
de una gran parte de lo que ofrece. 

Ypor ultimo, el tema del segundo CD-ROM 
es algo sobre lo que ya hemos dado nuestra 
opinion en mas de una ocasion. Como tu bien 
dices, es un punto de contraste con el resto de 
las publicaciones. Ycreemos que estds equivo- 
cado. Nosotros no nos hemos negado a realizar 
un curso de ensamblador. Es mas, en estos mo- 
mentos estamos preparando uno que espera- 
mos quepueda ver la luz muy pronto. Un abra- 
zo y muchas gracias por tu carta. 

Secciones en fasciculos 

Vengo comprando revistas de informatica 
casi desde que empezaron a aparecer en los 
quioscos, y no es por haceros la pelota, pero 
considero que es la unica que merece la pena 
comprarse. Quisiera, de todos modos, haceros 



bfa otra solution, aunque cueste mas dinero? 
Eso si, el contenido sigue siendo el mejor. 
Seguid asi. Un saludo. 

— Xavier Guixa (e-mail) 
Curiosa la propuesta que nos haces, amigo 
Xavier. Sin embargo, entendemos que no pa- 
rece demasiado viable por varias razones. 
Una de ellas es que entonces no hariamos 
una revista tal y como se entiende, sino un 
compendio de fasciculos, lo cual no es nues- 
tra intention. Y otra es que no se pueden po- 
ner de esta forma todas las secciones, y ha- 
bria que elegir alguna. Una decision muy 
compleja que se tomo con Rendermania en 
vista de la gran cantidad de seguidores que 
tenia, lo que hacia viable este planteamiento. 
En cuanto a los CD-ROM de portada, cree- 
mos habernos equivocado el mes pasado al 
no indicar de alguna manera la forma de sa- 
car los CD-ROM sin que la revista sufriera 
daho alguno. Este mes, como puedes compro- 
bar, si que lo hemos hecho, y esperamos que 
tu opinion haya variado al respecto. 

Revista electronica 

En primer lugar quiero felicitaros por vuestro 
excelente trabajo, que hace que seais una de las 
revistas mas lefdas en Espafla. Por ello, me di- 
rijo a vosotros para haceros una propuesta. Al- 
gunos amigos y yo hemos formado un grupo 
de programacion llamado ProSilicium Studios, 



rencia (un disquete). La tematica es general, 
tratando mas profundamente la informatica y 
pudiendo cambiar segun la petition de los lec- 
tores que participaran con sus artfculos, pre- 
guntas, trucos, consejos y todo lo que quieran. 
En otro orden de cosas, con el numero 65 
me lleve una grata sorpresa cuando en lugar del 
carton adquiri una revista mas compacta y con 
los CD mas protegidos. Felicidades por el nue- 
vo formato. Yo tambien soy de los que opinan 
que el segundo CD aunque no tiene que desa- 
parecer, se podria usar para otra tematica, co- 
mo por ejemplo incluir el sistema Freedows 98 
o un especial de Rendermania. Y por ultimo, 
una pregunta: <,las imagenes que aparecen en 
Pixel a Pixel o las del foro de Rendermania las 
puedo utilizar para lo que quiera? Un saludo. 
-. luan Jose Pastor Garcia (Madrid) 

La respuesta a tu ofrecimiento es un depen- 
de. Y es que es un tema que depende de la pro- 
pia revista. Sin haberla visto es muy complica- 
do decidirnos por una respuesta afirmativa o 
negativa. En principio es algo que parece inte- 
resante, pern esta enfuncion del contenido, la 
forma de presentation, la calidady otrosfac- 
tores que tendriamos que analizar. De modo 
que si nos envias una muestra, podremos eva- 
luarla y decidir con pleno conocimiento de 
causa. Con respecto al segundo CD, todo es 
posible. Este mes, como puedes comprobar, 
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una sugerencia. Hay secciones enteras que 
me gustarfa poder guardarlas como si se trata- 
ran de fasciculos. Es decir, que fueran faciles 
de separar de la revista y mantener unidas, tal 
y como haceis con el suplemento Renderma- 
nia. ^No podria extenderse este sistema al 
resto de las secciones fijas? 

Otra cuestion es el cambio del carton in- 
menso al de los CD-ROM en portada. Creo que 
no os ha quedado demasiado bien, pues al in- 
tentar sacarlos la revista se rompe, y tienes que 
volver a pegarla. Ademas, la portada queda 
muy debil para guardar bien la revista. ^No ha- 



y estamos realizando una revista electronica. 
Sin embargo, a la hora de distribuir la revista 
tenemos el problema de que solo las personas 
con acceso a Internet podrian leerla, y nosotros 
queremos que la lean mas personas. Pues bien, 
aqui es donde aparece nuestra propuesta: ^po- 
driais publicar la revista en PCmanfa cuando os 
la enviemos? Si la respuesta es si, gracias. Si es 
no, muchas gracias por considerar la propuesta. 
Y si es un depende, ^de que depende? Para po- 
der ajustarnos a lo que pidais. La revista se lla- 
ma Aday Dark y es totalmente gratuita salvo el 
soporte sobre el que se utiliza para la transfe- 



llevamos una version de demostracion de la 
enciclopedia de Microsoft «Encarta 98». Y es 
que se trata de un CD-ROM en el que tiene 
cabida cualquier idea o sugerencia que nos 
poddis hacer. De modo que incluir Freedows 
98 es una posibilidad (cuando saiga) o reali- 
zar un especial de alguna section en concreto. 
Todo es cuestion de analizarlo y ver si es inte- 
resante para los lectores. Por ultimo, las ima- 
genes que aparecen en la revista o en cual- 
quiera de los CD-ROM no pueden ser 
utilizadas salvo que conteis con elpermiso del 
autor en concreto o de nuestra editorial. B! 
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Circuitos electronicos con el PC 

Las aplicaciones practicas que un ordenador PC 
puede asumir son conocidas por todos, pero 
este interesante libra explora terrenos hasta ahora 
desconocidos por muchos usuarios (circuitos para 
aplicaciones domesticas y de entretenimiento). Escribir 
cartas, llevar la conta- 
bilidad, ejecutarel ulti- 
mo juego que ha apa- 
recido en el mercado 
son cuestiones mas 
o menos normales 
que rodean al mundo 
de la informatica. 
El autor de estelibro, y 
eso es lo que quiere 
transmitir al lector, 
considera que el orde- 
nador es, ademas 
de un administrador, 
un instrumento de control. A lo largo de las tres 
partes en las que ha sido dividido la obra se ensenan 
los principios mas basicos de la electronica, el 
f uncionamiento del puerto paralelo y del puerto serie 
(fundamentales en este tipo de trabajos) y se descri- 
ben montajes para controlar la iluminacion de una 
habitacion, para realizar una bascula electronica, 
un termometro, un comprobador de bombillas o 
una cerradura por tarjeta magnetica, por citar 
solo algunos ejemplos que incluye el libra. 
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calificaciones libros 



•»•» Regular 
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AutoCAD LT 

para Windows 95 
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AutoCAD LT para Windows 95 

Este libro, dirigido a lectores con todos los niveles 
de conocimiento, ha sido creado como una guia 
para el estudio y la consulta de las distintas ordenes 
del programa de dibujo asistido por ordenador, 
(■AutoCAD LT» para 
Windows 95. 
Los capitulos en los 
que se divide la obra 
agrupan ordenes con 
parecida forma de tra- 
bajo, por lo que los 
lectores no tendran 
ninguna dificultad en 
encontrar la referenda 
o comentario busca- 
do. Especial atencion 

merecen las ordenes 
<«P Wl M «U necesarias para , a 

personalization de menus y herramientas. Ideales pa- 
ra configurar el programa segun las necesidades de 
cada usuario o del trabajo que esta desempefiando. 
Se incluye con el libro un CD-ROM con la version 
Light Demo Version de "AutoCAD LT». 



Hipercultura Visual 

El autor de este texto es un especialista en la ma- 
teria que pretende difundir, y consigue, en gran 

parte, desentranar los secretos del arte y la education 

en entornos hipermedia. Este ensayo, uno de los pri- 
meros en ser publica- 
do en castellano, sirve 
para plasmar las con- 
clusiones de su crea- 
dorencuantoalasin- 
vestigaciones sobre 
los efectos que tienen 
los soportes interacti- 
vos en la historia del 
arte y de la cultura, los 
cambios que la digita- 
lizacion produce so- 
bre la obra de arte, las 
posibilidades educati- 
vas y divulgativas del 

mundo hipermedia y las profundas renovaciones que 

sufriran museos y centros culturales. 

En definitiva, un libro interesante y bastante original en 

lo referente al tema que trata. 
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Lotus Notes 4.5 

Notes es una herramienta flexible y potente que 
encabeza un nuevo tipo de aplicaciones llama- 
das Groupware-software, ideales para que un grupo 
de personas compartan la misma information de dife- 
rentes formas, dependiendo de sus propias necesida- 
des. Lotus Notes 4.5 
es una guia de refe- 
renda para usuarios. 
El libro puede servir 
como ayuda en el tra- 
bajo, la comunicacion 
con otras personas o 
fuera de la empresa. 
El libro se especializa 
en todas las formas 
que Notes ofrece para 
crear, manipularycom- 
partir informacion: im- 
portation y exporta- 
tion dedatos, creation 

de tablas, menus desplegables... El correo electronico y 
la replication de bases de datos para su utilization fuera 
del entorno de trabajo tambien son tratados. 



WordPerfect 7 para Windows 
95. Ejercicios practicos 

WordPerfects, perteneciente en la actualidad a la 
compahia Corel, no es un programa que reci- 
ba gran atencion por parte de editores o autores. Por 
eso, libros como este, totalmente practicos, se con- 
vierten en la solution perfecta para los usuarios de este 
programa que quieren 
dominarsusfunciones 
alcienporcien. 
El objetivo de la obra 
es ensenar al lector a 
crear sus propios do- 
cumentos de forma 
practica. Para lograrlo 
se comenzaran con 
cuestiones sencillas 
como el tamano del 
papel o los margenes, 
y se acabara con do- 
cumentos con colum- 
nas, tablas o insertion de imagenes. Merece una es- 
pecial atencion todo lo referente al trabajo en equipo, 
creation de paginas Web para la red Internet. 
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Arte en Internet 

Como el resto de Guias de Navegacion, esta pro- 
porciona, de una forma sencilla y estructurada, 
un indice con las direcciones de la Red mas importantes 
o notables en este tema. Segun palabras del autor, aho- 
ra que la Red se hace cada vez mas habitual, es normal 
que aparezcan multitud de paginas cada dia para abrir 
una ventana a la realidad. Y el arte, primordial en la vida 
humana, no podia quedar marginado. El libra se ha divi- 
dido en varios capitu- 
los y subcapitulos pa- 
ra clasificar las 
modalidades de arte: 
pintura, fotografia, gra- 
bado, escultura. Para 
cada tema se propor- 
cionan direcciones de 
particulares, museos, 
instituciones... No po- 
dia olvidarse en una 
obra asi hacer men- 
tion a las Escuelas de 
Artes y las facultades 
de Bellas Artes del te- 
rritorio espafiol. 
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Montajes Avanzados para PC 

Un libra que demuestra que el ordenador tiene 
mas posibilidades y empleos de los que hasta 
ahora se creian normales. Con ayuda de la remota, 
pero atenta supervision de los autores, el lector podra 
llevaracabounaserie 
de montajes electroni- 
cos con los que po- 
tenciar la capacidad 
de sus equipos. 
Podra, por ejemplo, y 
citando el mas sencillo 
y el mas complicado 
de los montajes, reali- 
zarunatarjetaCDAde 
sonido o disenar y lle- 
var a la practica una 
capturadora de video. 
Los programas soft- *P *■ '■» JI «W' 
ware de respaldo estaran normalmente escritos en len- 
guajes C. El libra se ha dividido en tres partes: parte te- 
orica, parte de los montajes y anexo. En el disquete se 
incluyen las plantillas para crear los circuitos impresos. 
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HTMLCreativo 

Cuando muchos se preocupan por, simplemen- 
te, aprender, algunos van mas alia y optan por 
aprender de una forma elegante y distinguida. Este 
libra es uno mas de los muchos que pretender facilitar 
el aprendizaje del lenguaje HTML, pero no lo hace de 
la manera habitual, 
pues uno de sus obje- 
tivos principales 
consiste en mostrar 
las aplicaciones prac- 
ticas de los concep- 
tos ensenados. 
A lo largo de los ca- 
torce capltulos y dos 
apendices que contie- 
ne el libra se sientan 
las bases del lengua- 
je, se describen los 
controles multime- 
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dia, las tablas, la interfaz CGI, los formularios, etc. No 
podia faltar, dada la orientation que se ha querido dar 
a la obra, un capitulo entero dedicado al estilo o 
directrices a seguir y un capitulo para tratar las ten- 
dencies o los posibles cambios en el futuro. 



PowerPoint 97 para Torpes 

La coleccion Informatica para Torpes sigue trans- 
formando las cuestiones mas problematicas de la 
informatica, o por lo menos las mas complejas, en ver- 
daderos ejercicios de entretenimiento y diversion. Este li- 
bra, sin ir mas lejos, supone, para las personas que de- 
ben o quieren aprender a utilizar «PowerPoint 97» 
partiendo de cero, una 
ayuda inestimable. 
Por ejemplo, ningun 
concepto se da nunca 
por sabido, todo se 
explica utilizando un 
lenguaje claro y llano. 
La orientation de 
texto es puramente 
practica: numerosos 
ejemplos, numerosos 
consejos y comenta- 
rios sobre las expe- 
riencias sufridas por la 
autora en estos temas. El objetivo final de este libra es 
el mismo que el de otros en apariencia mas serios: en- 
senar a realizar presentaciones sencillas y atractivas 
con el menor esfuerzo posible. 
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Edition Especial Word 97 



W 



ord 97 » es la ultima version del editor de textos mas vendi- 

do del mundo. Como tal, y dada la complejidad del pro- 
grama, es normal que miles de usuarios necesiten y requieran de 
ayuda tecnica en su lucha diaria con este procesador. Edition 
Especial Word 97 es un extenso y detallado texto en el que se ex- 
plioan, comentan y analizan practicamente la totalidad de las fun- 
ciones y caracteristicas del programa de Microsoft. 
En las casi mil paginas que forman la obra, y en las siete secciones 
y los 34 capitulos en las que se clasifican, los autores, expertos en 
la materia, suministran los conceptos necesarios para aprender 
paulatinamente a manipular el procesador. 
Los primeros capitulos se dedican a los principios basicos del pro- 
grama, son ideales para los nuevos usuarios que no conocieron 
versiones anteriores. Los siguientes tratan sobre formatos para 

documentos, creation de paginas Web, sobres y listas de mailing, graficos, o como compartir do- 
cumentos con otras personas a traves de una red. 

Es sin duda, al igual que el resto de libros que pertenecen a esta coleccion, uno de los textos mas 
detalladosyconcienzudos sobre un programa "domestico" para PC. 




PRENTICE HALL 



955 Pass 8.890 Ptas. 



PCmon«j51 




WordPerfect 8 




Manual Imprescindible 
de WordPerfect 8 

Esta obra, dentro de la conocida coleccion Ma- 
nuals Imprescindibles, ofrece toda la informa- 
tion necesaria para que el lector se convierta en un 
usuario experto en "WordPerfect 8», uno de los me- 
jores procesadores 
de texto que pode- 
mos encontrar en el 
mercado actual. 
El libra da por supues- 
to que el usuario es 
plenamente conoce- 
dor del sistema ope- 
rative con el que esta 
trabajando, y se cen- 
tra por completo en la 
ensenanza del proce- 
sador: tecnicas basi- 
cas, documentos 
maestros, tablas, plantillas, utilization de las herra- 
mientas, creation de paginas Web, etcetera. 
Como ya es habitual en este tipo de obras, el texto 
explicativo se complementa con numerosos e inte- 
resantes avisos, consejos, trucos y notas. Todo 
lo que verdaderamente puede resultar util a la hora 
de trabajar con uno de los mejores procesadores 
de texto: "WordPerfect 8». 
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Descubre PowerBuilder 6 

El autor, que trabaja con el programa intensamen- 
te desde el ano 1 992, pretende rellenar el vacio 
que existe en Espana de libros creados en este idioma 
y orientados claramente a este territorio. Su intention, 
y por tanto la del libra, 
no es la de traducir los 
manuales o ensenar a 
programar, sino trans- 
mitir la dilatada expe- 
riencia que solo los 
mas veteranos con el 
programa poseen. 
El libra esta dirigido a 
programadores que 
quieran perfeccionar- 
se, a encargados de 
proyectos o respon- 
sables de decisiones 
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de future En general, se trata de personas que ya han 
tenido ciertos contactos previos con esta herramienta. 



Internet Explorer 4.0 

En este escueto pero informativo libra se comen- 
tan los principios fundamentals para empezar a 
trabajar con "Internet Explorer 4.0» partiendodecero. 
Los lectores potenciales, por tanto, seran principiantes 
y usuarios con escasos conocimientos informaticos 
que prefieren leer un libra de orientation que pasar lar- 
gas horas intentando averiguar como funciona el ex- 
ploradorde Internet. 
El libra hara un repaso 
por el proceso de ins- 
talacion, los concep- 
tos basicos, y los pro- 
cedimientos para 
conseguir una nave- 
gacion tranquila y sin 
sobresaltos. Adicio- 
nalmente, se descri- 
ben las operaciones 
quesepuedenrealizar 
con el lector decorreo 
electronico y el lector 
de grupos de noticias 
integrado en el nave- 
gador («Outlook Ex- 
press"). Tambien se dedican varios capitulos a 
((Microsoft Netmeeting» y ((Microsoft Chat». 
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Internet 

Dicen que el niimero de navegantes espanoles se 
multiplica varias veces cada ano. Muchos de 
ellos, atraidos por la publicidad y por los comentarios en 
los medios de comunicacion, acceden a la Red sin nin- 
gun contacto previo. 
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Este libra, en el que se 
explicantodosloscon- 
ceptos relacionados 
con Internet, esta desti- 
nado por igual a usua- 
rios sin conocimientos 
base como a lectores 
con experiencia media. 
En el texto se explican 
los on'genes de la Red, 
las funciones, las for- 
masdeentablarcomu- 
nicaciones, las aplica- 
ciones destinadas al 
trabajo o a los negocios, o las formas de ocio y diversion. 
No falta la description de Telnet, FTP, Archie, correo elec- 
tronico, Gopher, News o Word Wide Web. 



Works para Windows 95 

Works es el hermano menos conocido de la fa- 
milia de productividad de la todopoderosa 
Microsoft. Este paquete integrado cuenta, en un en- 
torno reducido, con 
funciones parecidas e 
igualmente valiosas 
que las de las aplica- 
ciones de este tipo 
masdifundidas. 
El objetivo principal 
que persigue el libra 
es ofrecer al lector el 
conjunto de herra- 
mientas imprescindi- 
bles para cubrir las ne- 
cesidades basicas de 
sus usuarios, ya sea 
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en oficinas, centros de estudios, colegios, hogares y 
un largo etcetera. 

Los autores han enfocado el desarrollo del texto de 
una manera totalmente practical con multitud de 
ejemplos, ejercicios, graficos ilustrativos. Esto, sin du- 
da, facilitara en gran medida la lectura y el posterior 
trabajo con el programa. 
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iFicheros 
desaparecidos? 
^Desorden en tus 
documentos? 
iProblemas de 
espacio en tu 
ordenador? 
Si buscas 
soluciones, este 
mes te brindamos la 
oportunidad de 
conseguir gratis uno de 
las aplicaciones Magic 
Eye 3.0 que sorteamos. 
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Para participar, responde correctamente a las siguientes preguntas sobre Magic Eye 

1.- iCual es la funcion principal de MagicEye 3.0? 

a) Limpieza y control inteligente. 

b) Proteccion y Anti-virus. 

c) SalvaPantallas 

2.- iBajo que Sistema Operativo trabaja MagicEye 3.0? 

a) Windows '95 y 3.11 

b) Windows N 95 y NT 

c) Windows 3.11 



3- £Que compania distribuye Magic Eye 3.0? 

a) Eye Magic 

b) Gebacom 



Bases del concurso "MAGIC EYE 3.0" 

1.- Podran participar en el concurso todos (ectores de la revista Panama que envien el 

partictpacibn con las respuestas correctas, a la siguiente direccion: HOBBY PRES' 

Pcmania. Apartado de correos 328 Alcobendas, Madrid. 
Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO "MAGIC EYE 3.0" 
2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran CINCI 

seran premiadas con un programa Magic Eye 3.0. El premio no sera, en ningiin cas 

por dinero. 
- Snlo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupon desde 18 de marzc 
a el 30 de Abril de 1998. 
4.- La elecci6n de los ganadores se realizara el 3 de mayo 1998 y los nombres de los 

publicaran en el numero de junio de ia revista Pcmania. 
5.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacidn total de sus bases. 
6.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto 

iranelablemente por los organizadores del concurso: GEBACOM y HOBBY PRESS 



^^g^^^% , M'*"v 




P^ffi^^i^'- ; 


mSSm 

'■■■■"■■'■■■" : ' '■■'■ 


ia que envien el cupon de 




HOBBY PRESS, revista 




<traeran CINCUENTA one 






CUPON DEP 
Nombre 
Apellidos 
Direccion 



Localidad 
Provincia 
C. Postal ' 
Telefono _ 



a Si, deseo recibir informacibn de los prdximos lanzamie 
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Todos los datos hasta la Jornada 19 + Los 28? goles en video digital que completan la primera vuelta 

J - Nueva camara de eventos + Soporte para tarjetas 39 + Nueva version 61 del simulador 

+ f € CAtCIO 6.0 + W FUTBOt 5.0 ARGENTINA apertura 97. 

DoEile CD-ROM por solo 2.500 Was. Nadie te da mas. 

for mentis. 

Muy pronto a la venta en Quiosws, Grandes Alwaieiies y Tiendas de Infonnatica. Reserva tn ejemplar 
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Window 



) dinamic 

multimedia 



www.dinamic.com 91 6586008 fax 91 6532015 






3S, lenta, pero inexorablemente, las camaras de videoconferenci 
han comenzado a invadir los estantes de las tiendas, anteriormente reservados a otros 
perifericos como las tarjetas de sonido o las unidades de CD-ROM. Su fulminante 
bajada de precio y sus crecientes prestaciones las situan al mismo nivel de apetencia 
que cualquier otro accesorio mas comun. 
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Connectix 



COMENTARIOS EN LA SIGUIENTE DIRECCI6N 



comparativa.pcmania@hobbypress.es 







ste mes en el articulo de portada, comentamos 
las limitaciones y los beneficios de las camaras de 
videoconferencia. Una tecnologia hasta hace poco 
considerada inalcanzable para el usuario medio pero 
que, gracias a la miniaturizacion de sus componentes 
y su ajustado coste, ya estan al alcance de cualquiera. 
Los requisitos para comunicarse mediante imagen y 
sonido con otras personas situadas en cualquier 
lugar del mundo no son muy elevados: basta con un 
simple procesador Pentium a 133 MHz, 16 Megas de 
memoria y un modem a 
28.800 bps, para convertir 
este suefio en realidad. Si, 
ademas, se quiere ahorrar 
una buena cantidad de dinero en la 
factura telefonica mensual, enton- 
ces es indispensable tener una 
conexion a Internet. 
Actualmente, pueden adqui- 
rirse en el mercado una 
buena cantidad de acceso- 
rios de este tipo en nuestro 
pais. Puesto que el precio de 
la mayoria de ellos es bas- 
tante similar, nos centrare- 
mos en descubrir sus diferencias. 
Estas se refieren al sistema de cone- 
xion -puerto paralelo, tarjeta capturadora, o conec- 
tor USB- calidad y fluidez de la imagen, robustez 
de los drivers, sencillez en la instalacion, y posibilida- 
des del software incluido. 









Las camaras de videoconferencia pueden utilizarse 
para realizar la funcion que indica su nombre, o 
tambien para realizar capturas de imagenes de video. 
Estas grabaciones se almacenan en cualquier forma- 
to reconocible por el ordenador -AVI o Quicktime, 
por ejemplo- y ya estan listas para utilizarse en 
multitud de presentaciones, catalogos, paginas 
Web o cualquier otra utilidad 
que podamos imaginar. 
Por ultimo, tambien pueden 
emplearse como sustitutas de 
las camaras digitales, ya que per- 
miten capturar fotografias 
y modificarlas con cualquier 
aplicacion de diseno grafico. 
Obviamente, la calidad 
nunca podra alcanzar 

--^■^— m ' 

^B ■h / '^^ a ' a c ' e estos comple- 

mentos especializados. 

Para que la comparativa resulte 

■-- ... util a la mayoria de los lec- 

tores, hemos utilizado un 

IW' __ ordenador de gama media: 

^^^ procesador Pentium 233 MMX, 

64 Megas RAM, Sound Blaster AWE 32, Windows 95 

y Windows 98 Beta 3, asf como las tarjetas graficas 

Matrox Mystique y Diamond Monster 3D (3Dfx), aun- 

que esta ultima no influye en los resultados del anali- 

sis. Igualmente, la conexion utilizada ha sido una 

linea de telefono convencional, equipada con un 

modem a 33.600 bps y acceso a Internet. 



36PC/J 




video Blaster webcam 





Los productos de Creative siempre han alcanzado una gran popularidad debido a su buena 
presencia, calidad y amplios canales de distribution. VideoBlaster WebCam no es una excepcion. 



a presentation de esta WebCam es identi- 
ca a la del resto de productos de la com- 
panfa: una colorida caja que incluye la ca- 
mara, un microfono, el software y los manuales 
parcialmente en castellano. 

La instalacion es sencilla, pues solo hay que co- 
nectar la camara al puerto paralelo, y a un derivador 
que extrae la electricidad de la clavija del teclado. 
La camara dispone de un diseno bien realizado, y se 
coloca con seguridad encima del monitor. Ademas, 
viene con un panel extensible para salvaguardar el 
foco del polvo, cuando no se esta utilizando. Una 
buena idea. La imagen ofrecida dispone de una cali- 
dad media, sin grandes altibajos, aunque dependent 
de lacorrecta iluminacion del entorno. 

Lo mejor del paquete es el software, pues se in- 
cluyen multitud de programas para realizar todo tipo 
de tareas con el video capturador. Entre ellos se en- 
cuentran las versiones completas de «Creative 
Video WebPhone», el programa de videoconferencia 
«ISpy», una aplicacion que realiza fotos periodicas 
y las envi'a directamente a una pagina Web, y 
«Howdy!», un creador de postales multimedia para 



mandar e-mails animados a los amigos. Tambien 
incorpora las versiones recortadas de «HotMetal 
Light», un excelente disenador de paginas Web, 
y «MediaStudio VE», un editor de video que 
permite realizar presentaciones, aplicar efectos 
especiales, convertir al formato AVI, y un buen 
pufiado de opciones mas. 

El programa mas importante del paquete, «Video 
WebPhone», acepta videoconferencia a traves de 
Internet, por medio de la direccion e-mail del 
usuario, y pizarra, a partir de un Pentium 133 con 
16 Megas de memoria. La camara tambien es com- 
patible con «Microsoft NetMeeting», incluido 
gratis en la suite «Internet Explorer 4.0». Para 
aumentar sus prestaciones, puede utilizarse la tarje- 
ta capturadora RT300 de Creative. 

En definitiva, se trata de un paquete muy reco- 
mendable si se va a utilizar primordialmente para 
las tareas de videoconferencia, pues la conexion al 
puerto paralelo no permite utilizar grandes resolu- 
ciones ni una velocidad de cuadros elevada cuando 
se quieren realizar trabajos de captura. El soporte 
software es muy complete 




Uno de los programas mas 
interesantes que incluye esta camara 
es «Creative Video WebPhone». 
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Genius internet video Kit 




De entre todos los metodos de conexion que se utilizan para configurar las camaras 
de videoconferencia, el uso de una tarjeta capturadora PCI es el que ofrece mejores 
resultados. Esta es la caracterfstica primordial de este kit. 





Gracias a la aplicacion «VideoLink 
Mail» podremos transformar nuestro 
video en un fichero .EXE. 



enius ha optado por la solution mas poten- 
te, pero ajustando mucho las opciones, pues 
la capturadora es la sencilla, aunque practi- 
ca, Video Wonder, de la misma compania. 

Al tener que insertar una tarjeta PCI, la instalacion 
se complica un poco, ya que significa que hay que 
abrir el ordenador. Afortunadamente, el software de 
instalacion -aunque no el resto de programas- esta en 
castellano. La tarjeta dispone de dos entradas de vi- 
deo -una para la camara y otra para un video o cama- 
ra domestica- y un conector especial para los videos 
S-VHS. Por tanto, tambien es posible capturar image- 
nes de estas fuentes. El uso de la placa PCI representa 
un gran avance con respecto al puerto paralelo: se au- 
menta el numero de cuadros por segundo, es posible 
ampliar la ventana de video en tiempo real -incluso vi- 
sionarlo a pantalla completa, aunque no mientras se es- 
ta conectado-, y se puede ejecutar otras aplicaciones al 
mismo tiempo. Es una pena que el diseno de la camara 
no este todo lo optimizado que debiera. Esta se asienta 



en una bola que gira sobre una base estatica, pero no 
siempre se queda en la position que quieres a la prime- 
ra. Ademas, hemos detectado que necesita mas ilumi- 
nacion que las demas. En el lado positive se encuentra 
el enfoque manual y el boton de encendido y apagado. 

El software incluido es bastante solido: se trata del 
programa de videoconferencia «VDOPhone» compati- 
ble con multitud de camaras, y la aplicacion «VideoLink 
Mail», que permite transformar el video en un fichero 
.EXE, ejecutable en cualquier ordenador, asi como hacer 
capturas de fotos o videos y enviarlos en un e-mail con 
cualquier programa de correo electronico. 

Los puntos ganados con la inclusion de un microfo- 
no se restan al no ser compatible con el conocido pro- 
grama «Microsoft NetMeeting» -al menos, hasta que 
aparezcan los drivers adecuados- 

Genius Video Kit esta especialmente indicado para 
todos aquellos que utilicen la camara para algo mas 
que la consabida videoconferencia, pues su conexion a 
la tarjeta capturadora asi lo permite. 
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comparativa 




El modelo QuickCam VC de Connectix es uno de los mas cuidados, tanto en el diseno 
como en la presentacion de sus componentes. Nosotros no nos dejamos llevar por las 
apariencias, por lo que hemos analizado concienzudamente todos sus defectos y virtudes. 
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El programa incluido 
con esta camara 
es el conocido 

"Connectix 
VideoPhoneu. 



1 buen gusto comentado se traduce en una 
instalacion sencilla y rapida, gracias a la 
esplendida guia y las numerosas fotos 
incluidas. Bastan cinco minutos para conectar la ca- 
mara al puerto paralelo y al teclado, instalar el soft- 
ware, y ponerla en marcha. El pro- 
grama elegido para acceder a 
todas sus opciones es el conocido 
«Connectix VideoPhone», presen- 
te en camaras de otras companias. 
Es, sin duda, uno de los mejores 
del mercado. El hecho de que ha- 
ya sido realizado por la misma 
empresa que la propia camara, 
evita cualquier tipo de incompati- 
bilidad. Basta con disponer de un 
Pentium 100 con 16 Megas de RAM para conectar 
con cualquier usuario via Internet, modem o red 
LAN, y poder transmitir ficheros y texto. Incluso es 
posible contactar utilizando unicamente la direction 



de correo electronico. Tambien dispone de un servi- 
dor publico -On Line Directory- para hablar con 
personas de todo el planeta. 

Otras utilidades permiten el clasico envio de 
video mediante e-mail, y captura en formato AVI. 
Al ser compatible TWAIN, la camara puede utilizar- 
se con cualquier programa de diseno grafico. No 
debemos olvidarnos, tampoco, de la inclusion de 
«Internet Explorer 4.0». 

La camara en si ofrece todo lo que se espera de una 
conexion en paralelo. Puesto que no esta sujeta a la 
base, puede enfocar en mas direcciones que otros mo- 
delos, pero su estabilidad es menor. El enfoque ma- 
nual incluido siempre es una ayuda cuando no se quie- 
re abrir ventanas para ajustarlo, pero carece de boton 
de encendido y proteccion del foco. La imagen que se 
obtiene es correcta, y se autoajusta a los cambios de 
iluminacion de forma inmediata. 

Sin duda, estamos ante un producto bastante 
solido dentro de su gama. 
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zoltrix Face to Face vc 




Nos encontramos ante una de las camaras mas peculiares de todas las que hemos tenido 
la oportunidad de probar. El kit Face to Face va por libre con relacion a las prestaciones, 
posibilidades y software incluido con respecto al resto de sus competidores 



Ista camara de Zoltrix dispone de un buen 
monton de caracterfsticas, buenas y malas, 
que no se encuentran en ningun otro pro- 
ducto de la comparativa. Entre las buenas, se encuen- 
tra la tarjeta capturadora Zoltrix TV MAX. Tal como 
su propio nombre indica, ademas de aceptar la cone- 
xion de un video o una camara estandar para introdu- 
cir imagenes en el ordenador, incorpora un sintoniza- 
dor TV que permite ver la television en el ordenador. 
Por desgracia, esta es su unica ventaja. El resto esta 
por debajo de lo esperado. La calidad de la camara, el 
modelo Toshiba CCD esta fuera de toda duda, pero su 
diseno es bastante espartano, y la gran base impide fi- 
jarla con comodidad en cualquier sitio. Por si fuera 
poco, solo puede orientarse hacia arriba o hacia bajo, 
no hacia los lados. Ademas, no se utiliza la conexion 
del teclado para obtener la electricidad que necesita, 
sino que dispone de una fuente de alimentation inde- 
pendiente. La tacanerfa no termina aquf. Los manuales 
estan en ingles y el software viene en disquetes. jNi 



siquiera trae un simple CD- 
ROM! En realidad, no lo 
necesita, ya que el unico 
programa incluido es la 
version 3.0 del conocido y 
potente «VDOPhone». Es 
una lastima que el manual 
se corresponda con la ver- 
sion 2.0, aunque ambas son 
bastante parecidas. Puesto 
que no existe ninguna utili- 
dad para calibrar la imagen, hay que hacerlo a traves 
del propio «VDOPhone». 

Face to Face es un kit bastante irritante a la hora de 
ponerlo en marcha, pero cuando se consigue hacerlo y 
se encuentran las aplicaciones necesarias para sacarle 
el maximo provecho -que no incluye-, el resultado es 
satisfactorio. Ademas, ;no todos los dias puedes gra- 
bar su programa favorito a tu novia, que se ha ido a 
estudiar a Inglaterra, y mandarselo via e-mail! 




La peculiaridad de 
esta camara reside 
en la posibilidad 
de ver la TV en 
el ordenador. 



Kmanta41 



comparatlva 








philips vc 73195 T 




Megastore informatico 





Para realizar esta comparativa, el distribuidor nos ha ofrecido su camara de 
videoconferencia VC 73195 T, que puede adquirirse junto a una tarjeta capturadora, 
pero que aqui comentamos en solitario. 





Con «VDOPhone» 
hemos podido 
contactar y charlar 
un rato con un amigo 
de Atenas. 



1 tratarse unicamente de la camara nos cen- 
trarnos en sus caracterfsticas. Este modelo 
de Philips -presente en el Kit How-R-U de 
Tekram, aunque en version OEM- es, sin duda, el que 
ofrece mayores prestaciones de todos los comentados. 
La primera sorpresa es que unicamente 
dispone de un solo cable, por el que 
obtiene la energia de la propia placa 
capturadora, y al mismo tiempo envi'a 
las imagenes. Esto ahorra un puente 
con el teclado o una fuente de alimen- 
tacion, aunque la tarjeta capturadora 
debe disponer de un conector CCD. 
El diseno es muy curioso, ya que re- 
cuerda a un batiscafo en miniatura, pe- 
ro se asienta muy bien en la base de 
goma y puede girarse en todas las direcciones. 

Solo hace falta echar un ligero vistazo para darse 
cuenta de su calidad. Ademas del enfoque manual y el 
microfono incorporado, dispone de cinco botones que 



realizan distintas funciones aunque, en su contra, hay 
que decir que se encuentran en la parte trasera, por lo 
que debe moverse la camara cada vez que se quiere 
acceder a ellos. De izquierda a derecha, estos son: En- 
cendido, Contraste manual, BLC -para ajustar la ca- 
mara cuando hay una luz enfrente-, WB -Autobalan- 
ce- y NEG/POS -para invertir la serial-. La 
combination de todos ellos posibilita una imagen cla- 
ra y nitida, ideal para todo tipo de aplicaciones. 

Por si fuera poco, es compatible con todos los 
programas de videoconferencia mas conocidos, 
como «Cu-See-Me», «VDOPhone» «Microsoft 
NetMeeting», y con cualquier tarjeta capturadora. Pa- 
ra probarla hemos utilizado la incluida en el Kit How- 
R-U, el modelo VideoCap C210. De hecho, esta dis- 
pone de varios chipsets de la propia Philips, y es una 
de las que se incluyen en los diversos kits que incor- 
poran esta excelente camara de la marca holandesa. 

Otra capturadora que tambien se vende con ella es 
Win View 505, por un precio cercano a las 50.000 ptas. 
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Las Autoridades Sanitarias advierten que el tabaco perjudica seriamente la salud. 
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camara de vldeoconferencla sony ogm 




Ultimamente se estan poniendo de moda los productos OEM, es decir, perifericos 
adquiridos a determinados fabricantes que despues se venden sin marca en kits de 
terceras empresas. Centra Mail comercializa una camara de videoconferencia de este tipo. 







ste modelo, de aspecto tosco, viene acom- 
panado de una sencilla tarjeta capturadora 
creada por la empresa espanola Sitre Tele- 
com, lo cual quiere decir que tanto los manuales -in- 
cluidos en un disquete- como el software, estan en 
castellano. Unicamente dispone de dos entradas, la de 
video y el conector S-VHS, sin entrada de audio. La 
camara ofrece una calidad de imagen estandar: no des- 
taca en ningiin aspecto en particular, pero tampoco 
desmerece en relacion con otros modelos. Presenta, 
sin embargo, tres importantes deficiencias. En primer 
lugar, solo puede orientarse hacia arriba o hacia abajo, 
limitando el area de captura, a no ser que se tuerza. Al 
pulsar el boton de encendido, una pegatina verde hace 
las veces de luz de puesta en marcha, lo que puede en- 
gafiar al usuario, tal como nos ocurrio a nosotros, ya 
que, si la camara no funciona, no hay forma de saber si 
recibe o no la corriente. El ultimo inconveniente es un 
tope situado en el derivador de corriente del teclado, 
que impidio conectar la camara en el ordenador de 
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El area de captura de la imagen no nos permite 
muchas posibilidades de enfoque. 

prueba, y tuvimos que recurrir a otro. Esta tonica se 
mantiene en el software incluido, reducido a los dri- 
vers y a un programa para probar la imagen. 

Esta camara puede servir para cubrir las necesida- 
des basicas de todas las tareas relacionadas con la vi- 
deoconferencia, pero no es capaz de competir con el 
resto de kits comentados en esta comparativa. 
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Tekram hou-r-u 




Tras pelearnos con todo tipo de manuales incompletos, referencias equivocadas y software 
con soporte inexistente, resulta un placer enfrentarse al kit How-R-U de Tekram. Todo esta 
perfectamente organizado y resulta imposible perderse. 



as camaras que disponen de conexion en 
paralelo tienen la gran ventaja que resul- 
tan muy faciles de instalar, aunque sus 
prestaciones no alcancen la fluidez del video ni la 
resolution de las que se apoyan en una tarjeta cap- 
turadora. Pero, estas ultimas exigen trastear con el 
ordenador y configurar la tarjeta correctamente. No 
es que se trate de una operation complicada, pero 
puede serlo si el manual no explica todos los pa- 
sos. Por fortuna, eso no ocurre con How-R-U. Pese 
a que esta en ingles, su diseno es impecable. Las 
numerosas fotograffas y las instrucciones concisas 
permiten instalar todo el hardware y el software sin 
ningun problema. El kit se compone de la tarjeta 
capturadora VideoCap C210, un microfono, y una 
camara OEM, que resulta ser la misma que el mo- 
delo de Philips -aunque sustituye el boton Positi- 
vo/Negativo por otro que evita el parpadeo-, lo que 
significa que dispone de la mayor calidad de ima- 
gen de entre todas las comentadas. La capturadora 
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permite la entrada de video 
normal y S-VHS, compatible 
con camaras de video estanda- 
res, videos domesticos, o La- 
ser Disc, desde los que se pue- 
de introducir las imagenes 
para tratarlas con los progra- 
mas incluidos. Su compatibilidad con los estandares 
ITU mas comunes permiten la conexion a traves de 
una red LAN, modem -Internet incluido- y RDSI. El 
software es muy completo, aunque no destaca en nin- 
gun apartado, pues es el mismo que se incluye en otros 
paquetes: «VDOPhone 2.02», el programa de video- 
conferencia, «VideoLink Mail», creado para enviar vi- 
deo a traves del correo electronico, e «Internet Explo- 
rer 4.0», que incluye el inevitable «Microsoft 
NetMeeting». La inclusion del controlador TWAIN 
para capturar imagenes con cualquier programa de di- 
seno grafico compatible con este estandar pone el bro- 
che de oro a uno de los productos mas equilibrados. 
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La camara How-R-U 
de Tekram dispone 
de la mayor calidad 
de imagen de entre 
todas las 
comentadas en 
la comparativa. 
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Kodak dyc 300 





En un analisis de este tipo no podia faltar una camara USB. Este nuevo sistema de 
conexion permite un verdadero Plug & Play, como lo demuestra el hecho de haberlo 
comprobado con nuestros propios ojos. 





La vista preliminar de 
la imagen permite 
descubrir los fallos 
que se han 
producido durante 
la videoconferencia. 



as ventajas de las camaras USB se basan 
principalmente en la sencillez de insta- 
lacion. Antes de conectarla hay que ins- 
talar un software cuyo proceso es comodo y facil 
en extreme despues de lo cual podemos enchufar 
la camara en el conector correspondiente. El orde- 
nador la detecta inmediatamente, realiza los ajus- 
tes oportunos en el sistema operativo y ya puede 
funcionar. En otras palabras, Plug & Play de ver- 
dad, y no el que nos "vendieron" hace unos afios. 
Una vez concluido este proceso, podemos hacer 
uso del software que tenemos en el ordenador, ins- 
talado anteriormente de forma transparente. El 
programa se llama PictureWorks Live, con el que 
es posible capturar video e imagenes de forma 
sencilla. Disponemos de diversos parametros para 
determinar la calidad de la imagen: uno es el ta- 
mano final de la pantalla fija el video, y el otro la 
nitidez de la imagen, lo cual influye directamente 
en la velocidad de refresco. A la maxima resolu- 



cion, el movimiento se produce con un retraso 
considerable, al contrario de lo que sucede con la 
menor calidad, que proporciona una imagen mas 
fluida, aunque mas pixelada. No hay que decir que 
el primer modo resulta ideal para capturar image- 
nes estaticas, y que el segundo es ideal para fun- 
ciones de videoconferencia para grabar un vi- 
deo. En cualquier caso, todo depende de las 
necesidades que se tengan. 
Por ultimo, cabe destacar un hecho importante, y 
es que se incluye gran cantidad de software en el 
CD-ROM que viene con la camara, destacando en- 
tre ellos «KAI'S Power Goo», fantastico programa 
de retoque de pantallas del que ya hemos hablado 
en otro numero. Lamentar, sin embargo, que la ca- 
mara no disponga nada mas que de una rueda para 
controlar la nitidez del objetivo, y que todos los 
controles de imagen (brillo, contraste, niveles...) 
se tenga que realizar por medio de diversos menus 
incluidos en el paquete de software. 
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Comparar entre si las las camaras de videoconferencia comentadas, es una labor compleja. 

Puede parecer un topico aplicable a cualquier comparativa pero, en este caso, es estrictamente 

cierto, ya que las caracteristicas de los distintos tipos de conexion, producen resultados dispares. 



i nos centramos en la calidad de la imagen, hay que decir 
que la diferencia entre todas las camaras es pequena, 
variando desde el excelente enfoque y nitidez de los mode- 
less de Philips y Kodak, a las prestaciones correctas de los 
kits de Centra Mail y Creative. 

En el caso de utilizarse para realizar una videoconferencia, 
todos los modelos se igualan, pues la velocidad a traves de 
un modem nunca va a superar los 8 o 10 fps, accesibles 
para cualquier kit. Aqui es donde las camaras con conexion 
en paralelo -especialmente QuickCam- o USB brillan con 
fuerza, gracias a su facilidad de instalacion y a los numero- 
sos programas que incluyen. 

La captura de video, sin embargo, es un mundo aparte. 
Mientras que los kits con conexion paralelo o USB solo 
aceptan resoluciones apenas superiores a los 300x200 
pixels y 15 fps, las camaras equipadas con una tarjeta ace- 
leradora suben hasta los 640x480 y 30 fps, con lo que la 
calidad de video es muy superior, y pueden utilizarse para 
otras tareas ya mencionadas en los comentarios. 



PReSTRCIONeS 
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La suma de todos estos parametros, ha dado como resul- 
tado un claro vencedor: el kit How-R-U de Tekram. Todos 
sus accesorios individuales estan a la altura de lo que se 
espera: la camara, un clonico del modelo de Philips, dispo- 
ne de una calidad de imagen muy aceptable y es amplia- 
mente configurable a traves de los numerosos botones y 
menus. La tarjeta capturadora, el modelo VideoCap C210, 



NOTfl INfOfiMflTIVfl 



Hemos recibido varias contestaciones al llamamiento que efectuamos en la comparativa de pro- 
gramas de correo (PCmania 63) y que nos han ayudado a descubrir por que ..Outlook Express., 
no era capaz de trabajar off-line. El motivo hay que buscarlo en la instalacion anterior de una beta 
de este cliente de correo, que no llegaba a desaparecer cuando se actualizaba con el programa 
definitive Un pequefio problema que se soluciono al reinstalar por complete el sistema operative 

Por otro lado, tambien nos habeis informado de que la placa base A-Trend ATC6120 Pll 
(Comparativa del niimero 65) no posee una sola conexion USB, como nosotros os contamos, sino 
dos de estos practicos puertos de comunicaciones. Gracias a todos por vuestra colaboracion. 



ofrece las prestaciones basicas de este tipo de comple- 
mentos, pero dispone de numerosas utilidades de configu- 
racion para sacarla el maximo provecho. El manual, aunque 
esta en ingles, es el mas completo de todos, pues cubre 
todos los aspectos necesarios, desde las caracteristicas 
tecnicas del hardware, hasta la instalacion paso a paso de 
todos los programas incluidos. Finalmente, el software 
incorpora los programas mas necesarios y, ademas, de 
calidad. Otros modelos, como la camara de Philips o 
Kodak, la tarjeta capturadora de Face to Face o el softwa- 
re de Creative WebCam, igualan sus prestaciones, pero 
How-R-U es el unico Kit donde encontraremos todo esto, 
reunido en un solo paquete. 
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La mayor sorpresa que nos hemos llevado al realizar la 
comparativa es que el kit que ofrece las mayores presta- 
ciones jes tambien uno de los mas baratos! 
Aunar calidad y buen precio es el sueho de todo fabrican- 
te -y de todo usuario- pero debemos decir que Tekram lo 
ha conseguido. Presenta uno de los precios mas asequi- 
bles de todos los kits que incluyen tarjeta capturadora, 
junto a una camara de calidad, y un software solido. Poco 
mas se le puede pedir a un complemento de este tipo. El 
resto de productos obtienen un buen nivel, especialmente 
las camaras de Connectix, Genius y Kodak, cuyo precio 
esta ligeramente por encima de la de Tekram, pero que a la 
hora de ver sus prestaciones quedan por debajo. 



NUEVfl DIR6CCI0N E-MRIL 
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Tras la buena acogida que las seis comparativas publicadas hasta ahora 
han tenido entre los lectores, hemos decidido crear una direccion de 
correo electronico, comparativa.pcmania @hobbyDress.es, para que la 
relacion entre el equipo de pruebas y vosotros sea todavia mas estrecha. 
Estamos abiertos a sugerencias, comentarios, notificaciones y, en general, 
a cualquier mensaje que pueda mejorar lo que cada mes os ofrecemos. 
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NOTA. La Resolution y Velocidad 

conexion a traves de modem estos valores maximos suelen reducirse a menos de la i..„ 

El primer valor del campo Resolucion indica la resolucion real y el segundo la resolucion interpolada. Igualmente, e 

se refiere al envio de imageries y el segundo a la captura de video sin conexion. 




Espafjta. 

Un viaje interactivo fascinante. 

Para Conocer Nuestras Autonomias, Con Su Historia, Sus Personajes, 
Sus Monumentos, Su Geografia, Su Cultura, Sus Costumbres, Sus Fiestas... 




La gui'a mas completa de hoteles y 

restaurantes para ayudarte a 

viajar por cualquier rincdn de 

nuestro pais. Y los 50 pianos de las 

capitales de provincia para no 

perderse nada. 



Datos de Espana, sus 

comunidades, las provincias y 

todos los municipios, para que 

puedas analizar la espectacular 

evolucion que ha experimentado 

nuestro pais. 



Video digital a pantalla completa 
con las mejores imagenes de la 

premiada serie de RTVE "Espana 
a vista de pajaro". Mas de 4.000 

fotografias realizadas en exclusiva 
y 12 horas de musica. 



Reiine a tu familia en torno al 

apasionante juego de preguntas y 

respuestas. Aprende todo sobre 

nuestras Autonomias de la forma 

mas divertida. Historia, 

personajes, monumentos... 




La Opinion de la Prensa Especializada: 



■ "Para conocer de verdad los rincones mds bonitos de nuestra geografia" - PC ACTUAL 
"Es una impreslonante obra cultural acerca de nuestro pais, que no deberlamos dejar 

pasar" (89/100) - PCMANIA 

■ "La unica obra capazdereunir todos los datos existentes sobre Espana en una 

ambiciosa coleccidn de 12 Cd-Roms" - PC PLUS 

"Es un producto de alta calidad,fdcil de usury a un precio tnuy asequible" - PC WORLD 
"Con esta coleccidn se ha conseguido dor un paso nuts en la creacUtn de productos 
autenticamente multimedia, que logren encontrar lajusta medida entre injbrmacufn 
y entretenimiento" - (producto recomendado) HOME PC 



Una Coleccion Unica, Compuesta por 12 CD-ROMs Interactivos 

DONDE SE REUNEN LAS ClAVES ESENCIALES PARA CONOCER ESPANA COMODA Y FACILMENTE. 



Plan dp Fntrpgas 



Andalucia, Ceuta y Melilla 14/15 de febbero 
Castilla y Ledn 21/22 de febrero 
Cataluna 28deFebrero/imarzo 
Galicia 7/8 de marzo 

C.ValencianayMurcia 14/15 de marzo 
Islas Baleares y Canarias 21/22 de marzo 



f Madrid y Castilla-La Mancha 28/29 de marzo 
8 Asturias y Cantabria 4/5 de abril 

I PafsVasCO 11/12 de Abril 

Arag6n 18/19 de abril 
11 Extremadura 25/26 deaeril 
Navarra y La Rioja 2 « de mayo 
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Cada fin de semana, 

EL MUNDO, LA REVISTA y el CD-ROM, 

POR SOLO 995*p TAS . 



ELllMUNDO 



Un fascinante viaje 
por Espana en CD-ROM 



Espam 
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IPC CD-ROM para Pentium™ con Winclows'"95 ] 







IRIS, 

internet 



Internet nacio hace 30 anos con la 
intencion de solucionar el problema de 
las comunicaciones en tiempos de 
guerra. Su futuro como medio de 
intercambio de informacion a nivel 
mundial habrfa sido nulo si la evolucion 
del software y, sobre todo, del 
hardware, no hubiese resultado 
imparable en los ultimos anos. Ellos 
han sido lo encargados de convertir los frios mensajes 
de texto del correo electronico, en conversaciones con 
imagenes en tiempo real. Es lo que se conoce con el 
nombre de videoconferencia. 




1 Juan Antonio Pascual Estape 



Pese a que hemos co- 
menzado esta diserta- 
cion relacionando la 
comunicacion median- 
te imagenes de video 
con Internet, los sistemas de vi- 
deoconferencia ya existian unos 
cuantos anos antes de su creacion. 
Hay quien asegura que Inter- 
net, junto con algunas ramas de 
la ciencia como la robotica, la ge- 
netica o la astronautica, termina- 
ran por destruir la ciencia-fic- 
cion. No en vano, viejas Utopias 
como la transmision de texto o 
voz de forma instantanea a cual- 
quier parte del mundo, por medio 
de un ordenador, ya se han con- 
vertido en realidad. 

Ahora, la cultura del Ciberes- 
pacio esta a punto de celebrar una 
nueva victoria: la de la comuni- 
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Con los pies 
en el suelo 

Esta esperanzadora introduc- 
cion puede haber provocado al- 
gun que otro emocionado senti- 
miento de euforia entre todos 
aquellos que aun no han tenido la 
oportunidad de probar "in situ" 
como funciona un sistema de este 
tipo. No era esa nuestra intencion. 
Lo cierto es que, hoy en dfa, man- 
tener una romantica charla con 
esa "amiga" sueca que conocimos 
el verano pasado, o con varias 
personas de todo el mundo que 
disfrutan de una misma aficion, a 
pantalla completa y con una cali- 
dad de imagen y sonido cercana a 
las trasmisiones televisivas, esta 




Las videocamaras digitales han 
reducido su tamario 
espectacularmente. 



mas cerca de la verdadera cien- 
cia-ficcion que de las soluciones 
ofrecidas por la tecnologia ac- 
tual. De hecho, con los sistemas 
accesibles al gran publico, el vi- 
deo a pantalla completa suele 
quedar reducido a una pequena 




cacion cotidiana -es decir, acce- 
sible para cualquier usuario- 
mediante imagenes y sonido 
entiemporeal. 

Gracias a la evolucion de los 
procesadores, modems, videoca- 
maras, tarjetas graficas y sonoras, 
asi como los sistemas operativos 
y los metodos de transmision, 
hoy en dfa es posible realizar una 
comunicacion audiovisual con 
una o mas personas, por poco 
mas de 30.000 pesetas, al precio 
de una llamada local -140 pese- 
tas la hora-, y unos requisitos 
adicionales que se reducen a un 
procesador Pentium, 16 Megas 
de RAM, tarjeta de sonido, mo- 
dem a 28.8 Kbps, y una conexion 
a Internet. Requisitos que cum- 
plen mas de 70 millones de orde- 
nadores en todo el mundo. Nada 
que ver los cientos de miles de 
pesetas que solfa costar un siste- 
ma de videoconferencia hace 
tan solo dos o tres afios. 




ventana de menos de 10 centfme- 
tros de ancho, cuya sucesion de 
imagenes no supera los 10 fps, y 
la sincronizacion de la voz sufre 
un retardo de entre 1 y 5 segun- 
dos. Aiin asi, se trata de un 
comienzo esperanzador que, 
no lo dudados, mejorara durante 
los proximos afios. 

Los puntos claves 

Si definimos la videoconferen- 
cia como un conjunto de tecnolo- 
gi'as que permiten comunicarnos 
utilizando la imagen y la voz, 
es facil darse cuenta de la dificul- 
tad que supone trasladar este sis- 
tema a un ordenador. Sobre todo, 
cuando la reproduction de video 
es una de las tareas que mas 
recursos consume. 

Para que esta comunicacion 
funcione, hay que manejar multi- 
tud de factores que influyen en el 
resultado final. Vamos pues, a co- 
nocer las claves de la videoconfe- 

VCmania5Z 




videocor 

la simple convene lerorprsflTo qoai 
tambien podemos enviar y recibir 
ficheros, compartir aplicaciones... 



rencia, y maravillarnos despues 
con la multitud de aplicaciones y 
posibilidades que nos ofrece. 

Cuando dos o mas personas, si- 
tuadas en diversos lugares del 
mundo -aunque nada impide que 
vivan en el mismo edificio- quie- 
ren comunicarse utilizando el vi- 
deo digital, deben disponer de un 
equipo determinado. Este puede 
estar compuesto por un videotele- 
fono para cada uno, y una cone- 
xion privada via satelite, pero su 
precio superara los varios millo- 
nes de pesetas. Si se quiere redu- 
cir costes, el ordenador se con- 
vierte en el medio ideal. El equipo 
necesario es el siguiente: 

• Una camara y un microfono 
para enviar la imagen y el sonido. 

• Una tarjeta de sonido full- 
duplex para enviar y recibir soni- 
do al mismo tiempo. 

• Una tarjeta de captura de 
video para codificar y decodificar 
las imagenes (opcional). 

• Un modem. 

• Una linea de conexion entre 
los distintos interlocutores: la 
linea telefonica, lineas RDSI, 
o redes LAN. 

• Software de conexion 
y programas. 

La videoconferencia Ueva fun- 
cionando desde hace mas de 30 
anos, pero el auge alcanzado en 
los liltimos meses permite dispo- 



ner de todos estos 
complementos, tal co- 
mo hemos comenta- 
do, por poco mas de 
30.000 pesetas (sin 
incluir la placa sono- 
ra y el modem). Su 
utilidad no se reduce 
a la simple conversa- 
cion, sino que tam- 
bien podemos enviar 
y recibir ficheros, 
compartir aplicacio- 
nes, realizar trabajos 
de texto o disefio gra- 
fico conjuntamente, 
asi como otras sorpre- 
sas que iremos desve- 
lando en los proximos 
parrafos. En la Com- 
parativa de este mes 
analizamos en profundidad diver- 
sos kits de videoconferencia 
que pueden adquirirse en nuestro 
pais, por lo que dedicaremos 
este articulo a comprender su 
funcionamiento, y descubrir todas 
sus posibilidades. 

Video digital 

La instalacion de cualquiera de 
estos kits es sumamente sencilla. 
Basta con conectar la camara al 
puerto paralelo, la tarjeta captura- 
dora o el conector USB, instalar 
el software, y ya estamos en con- 
diciones de contactar con millo- 



USB: el proximo escalon evolutivo 

Durante los ultimos meses, en PCmania hemos venido comentando 
las virtudes y los defectos -pocos- del nuevo conector de periferi- 
cos conocido con el nombre de Universal Serial Bus o USB. Lo que, 
en principio parecia un brillante idea de dificil implantacion ya es una 
realidad: todas las placas y ordenadores de ultima generacion incor- 
poran uno o dos conectores USB. 

Este sistema sustituye las multiples clavijas que utilizan los perifericos de 
velocidad media-baja, es decir, los teclados, joysticks, ratones, impresoras, 
escaneres, o cualquier otro accesorio imaginable, entre los que se encuen- 
tran, por supuesto, las videocamaras. 
Las ventajas de disponer de un conector USB son muchas: los perifericos 
conectados a el -que pueden ser hasta 1 27 al mismo tiempo- no necesitan 
alimentation, ya que el propio conector se encarga de suministrar energfa 
segun sea necesario. No hace falta ningun tipo de tarjeta ISA o PCI extra. 
Se configuran automaticamente e incluso pueden conectarse con el orde- 
nador encendido, activandose de forma inmediata. Ademas, la velocidad de 
este puerto es de 12 Mbits/sg, muy superior a la del clasico puerto paralelo. 
Las camaras de videoconferencia son algunos de los complementos mas 
beneficiados con la adoption de USB, pues si el rendimiento a traves del 
puerto paralelo es limitado, y el uso de una placa capturadora de video au- 
menta la dificultad de instalacion, el conector USB unicamente obliga al 
usuario a conectar la camara, como si enchufase una radio, y el ordenador 
se encarga de configurarla de forma automatica. 
Obviamente, para poder usar este conector, es necesario que el periferico 
disponga de un cable con la correspondiente clavija USB incorporada. 
En Espana ya se comercializan algunas camaras USB, que analizamos mas 
detenidamente en nuestra Comparativa. Entre ellas, destacan el modelo 
DVC 300 de Kodak, y el QuickCam VC de Connectix. El unico requisite 
adicional es que el ordenador disponga de una de las ultimas revisiones 
de Windows 95, presente en los equipos nuevos. Para comprobarlo, 
hay que pulsar en el icono "Mi PC" y pinchar con el boton derecho en una 
zona en bianco de la ventana, sobre la orden "Propiedades". USB requiere 
la version 4.00950b o superior. 




La compania Iris 
es la creadora 
de varias 
aplicaciones de 
videoconferencia. 
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nes de personas distribuidas a lo 
largo de la faz del mundo. 
Sin embargo, no es tan facil 
como parece. Desde que la ca- 
mara y el correspondiente micro- 
fono capturan muestra imagen y 
voz, hasta que el interlocutor las 
recibe, se deben superar numero- 
sos cuellos de botella. 

En primer lugar, tenemos el ta- 
mafio de la mencionada imagen, 
y la capacidad limitada -lo que se 
conoce como ancho de banda- de 
la linea de conexion. Existen mu- 
chos tipos de conexiones: via sa- 
telite, utilizando una linea RDSI, 
o a traves de una red privada 
LAN, pero la unica a la que puede 
acceder todo el mundo es la linea 
telefonica. Es la que to- 
maremos como ejem- 
plo. La videoconferen- 
cia puede hacerse punto 
a punto, entre dos 
personas, mediante una 
llamada privada pero, 
a no ser que los interlo- 
cutores vivan en 
una misma ciudad, cos- 
tara mucho dinero. 

Supongamos por tan- 
to, que queremos reali- 
zar la conexion via tele- 
fonica a traves de 
Internet. Este metodo es 
el mas utilizado actual- 
mente en el mundo. 

Si partimos de una 
simple imagen en baja 



u 




La moda de las WebCams 



na de las aficiones mas populares de Internet consiste en utilizar las 
camaras de videoconferencia como surtidoras de imagenes de una 
sola direction. Sus duefios colocan las camaras en los lugares mas insos- 
pechados -una playa, el balcon de su casa o frente a un monumento histo- 
rico-y, a traves de la correspondiente pagina Web, cualquier usuario puede 
acceder a ellas para contemplar lo que esta ocurriendo en ese momento. 
Las imagenes suelen actualizarse cada cierto intervalo de tiempo. 
Una de las paginas mas recomendables es "La Vuelta al Mundo en 80 
Links", que contiene un directorio con casi 100 camaras situadas en los 
mas variopintos lugares del mundo. La mas visitada del momento es la ca- 
mara de Jennifer, una simpatica chica diseiiadora de Webs que, indiferente 
a las miradas, la mantiene encendida las 24 horas del dia en la mesilla de su 
dormitorio. Tambien se muestran tres camaras situadas en Santiago de 
Compostela, Las Palmas y San Sebastian. Otros destinos interesantes son: 

http://wct.images.com 
http://www.box.nl/~frankhbk/hoofd1.htm 
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resolucion, compuesta por 
320x200 pixels -puntos-, un or- 
denador asigna 1 byte a cada pi- 



«VocalTel Internet 

Phone» funciona de 

manera semejante a un 

telefono convencional. 
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xel para almacenar el color (256 
colores). Esto significa que dis- 
ponents de 320x200=60.000 
pixels cuyo tamafio es de 
60.000x1=60.000 bytes, es decir, 
60 Kbs. Este tamafio se corres- 
ponde con una imagen estatica. 
Para que el ojo humano capte la 
sensation de movimiento hace 
falta que se generen 30 imagenes 
cada segundo. Por tanto, la cama- 
ra deberia transmitir 60 
Kbsx30=1800 Kbs cada segundo, 
es decir, 1800 Kbs/sg. 

El primer problema 
surge si tenemos en 
cuenta que una cone- 
xion media a Internet 
con un modem a 
28.800 bps acepta un 
flujo de datos de unos 
2 Kbs/sg. Esto quiere 
decir que un segundo 
de video con la resolucion ante- 
rior, jtardana 15 minutos en llegar 
al receptor! \ Y sin voz! 

La unica solution posible con- 
siste en comprimir la imagen o, lo 
que es lo mismo, reducir la cali- 



dad para disminuir el 
tamafio. Afortunada- 
mente, el ojo humano 
no es capaz de distin- 
guir la mayor parte de 
los cambios que se 
suceden en las image- 
nes en movimiento. 
Se utilizan diversas 
tecnicas basadas en 
los algoritmos de co- 
dification predictiva, 
transformation dis- 
creta del coseno y co- 
dification de longitud 
variable, el mas cono- 
cido de los cuales es el sistema 
JPEG. Ellas permiten eliminar in- 
formation redundante y reducir el 
tamafio de la imagen. La gran 
ventaja de estos algoritmos es que 
basta con disminuir la calidad un 
60% -apenas distinguible para el 
ojo humano- para que el tamafio 
quede reducido a la decima parte. 
Por tanto, un segundo de video 
con 30 fps en nuestro ejemplo an- 
terior podra pasar de los 1800 
Kbs a 1 80 Kbs sin perder excesi- 



Si cada kit de videoconferencia 

utilizara un sistema de 

comprension distinto, no habria 

forma de que los usuarios 

pudieran comunicarse entre si 



va calidad. Aun no es suficiente 
para que quepa en el ancho de 
banda de 2 Kbs/sg que nos pro- 
porciona Internet, por lo que hay 
que ajustarlo aiin mas. Es posible, 
por ejemplo, reducir el niimero de 



VIDEO CONFERENCIAS - CU-SEEAAE 

Sonido y chat a lo vez 
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Tiliio: Radio Galega en Difecto 

Autor Direction de Comunicacion 

Copyright: 1996.CRTVG 
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Radio Galega transmite en directo no solo la imagen, sino 
tambien la voz de su programa de radio. 



imageries por segundo de 30 a 10. 
El video no sera tan fluido, pero su 
tamano disminuira hasta una ter- 
cera parte, es deck, 60 Kbs/sg. Si 
empequefiecemos tambien la su- 
perficie de la imagen -que inicial- 
mente era a pantalla completa-, 
hasta conformarnos un pequeno 
cuadrado de apenas cinco o seis 
centi'metros de lado -100x100 pi- 
xels, por ejemplo- nos iremos 
acercando al ancho de banda per- 
mitido. Ademas, habra que dejar 
espacio para la voz, las posibles 
aplicaciones que los conferencian- 
tes ejecuten conjuntamente, y la 
reception de la imagen del resto 
de personas, entre otras cosas. 

Podemos concluir este ejemplo 
practico afirmando que lo mas im- 



portante en una vi- 
deoconferencia es la 
calidad de los meto- 
dos de comprension, y 
la velocidad de las li- 
neas de conexion y 
componentes encarga- 
dos de llevarla a cabo. 



— 

Imageries multiuso 

Aunque, a lo largo de este articulo, nos hemos centrado en resaltar las po- 
sibilidades comunicativas de las camaras de videoconferencia, su uso va 
mucho mas alia de la mencionada sustitucion del telefono. La mayoria de 
estas camaras incluyen aplicaciones manipuladoras de imagenes, que per- 
miten utilizarlas para otros menesteres. 

El uso mas comun consiste en capturar una secuencia de video y convertir- 
la en un formato almacenable en un PC -AVI por ejemplo- para su posterior 
visionado, insertion en catalogos, presentaciones o paginas Web, con las 
infinitas posibilidades de retoque y manipulation que aportan programas 
como «MediaStudio» de Ulead o « Picture Works». 
Tambien se puede convertir secuencias grabadas en imagenes estaticas, 
modificables con cualquier programa de retoque fotografico, como « Power 
Goo» de Kai.Una de las aficiones mas populares de Internet consiste en uti- 
lizar las camaras de videoconferencia como surtidoras de imagenes de una 
sola direction. Sus duerios colocan las camaras en los lugares mas insos- 
pechados -una playa, el balcon de su casa, o frente a un monumento histo- 
rico- y, a traves de la correspondiente pagina Web, cualquier usuario puede 
acceder a ellas, para contemplar lo que esta ocurriendo en ese momento. 
Las imagenes suelen actualizarse cada cierto intervalo de tiempo. 
Una de las paginas mas recomendables es "La Vuelta al Mundo en 80 
Links", que contiene un directorio con casi 100 camaras situadas en los 
mas variopintos lugares del mundo. La mas visitada del momento es la ca- 
mara de Dennifer, una simpatica chica disenadora de webs que, indiferente 
a las miradas, la mantiene encendida las 24 horas del dia en la mesilla de su 
dormitorio. Tambien se muestran tres camaras situadas en Santiago de 
Compostela, Las Palmas y San Sebastian. Otros destinos interesantes son: 

http://wct.imaqes.com 
http://www.box.nl/-trankhbk/hoofd1.htm 



Las camaras utilizan tres 
metodos de conexion: 
mediante el puerto paralelo, 
con una tarjeta capturadora 
de video o mediante USB 

SCKmanfa 



Las primeras 
diferencias 

Obviamente, si cada kit de vi- 
deoconferencia utilizara un siste- 
ma de comprension distinto, no 
habn'a forma de que los usuarios 
pudieran comunicarse entre si. 
Para evitaresto. existen varies es- 
tandares fijados por un aSn;-ni. 
llamado ITU. Cada estarJjn dell 
nc una determinada cam 

imagen y sonido. El 
protocolo mas utiliza- 
do es el H.320, que 
recogc las tasas de ve- 
locidad. compren— \ 
y resoluciones m is 
importante^^H: 1 1 
dolas en funcion del 
ancho de banda del 





Podemos encontrar 

"WebCams" o camaras Web 

en los lugares mas 

insospechados del mundo. 

En este caso, se trata de una 

granja de hormigas. 
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canal. Ademas, es capaz de con- 
vertir la serial de PAL a NTSC, y 
viceversa. Dentro del el se englo- 
ban, al menos, 5 estandares de vi- 
deo y 3 de audio. H.261, tambien 
conocido como Px64, define co- 
mo debe comprimirse el video en 
canales de, al menos, 64 Kbps. 
Existen dos metodos: CIF y QCIF. 
El primero acepta una resolution 
de 352x288 a 30 fps, y el segundo 
se conforma con 176x144 a 15 
fps. Estos datos son extremos, 
ya que ningiin sistema equipado 
con lfneas RDSI es capaz de al- 
canzar semejante calidad. 

Si se utilizan lfneas de telefono 
convencionales, entonces debe 
emplearse las recomendaciones 
H.323 y H.324. Cuando los confe- 

Las imageries tienen 
que codificarse para enviarse 
y decodificarse al recibirlas. 
Aqui se incluye su paso 
de analogico a digital 

renciantes son mas de dos, se apli- 
can los protocolos H.23 1 y H.243. 

En el campo del sonido, G.7 1 1 
describe el transporte del audio a 
3 KHz en lfneas de 64 Kbps. 
G.722 los hace en lfneas de 56 
Kbps y 7 KHz, y G.728 en lfneas 
de 16 Kbps-y 3 KHz, valores ya al- 
canzables por una lfnea de telefo- 
no convencional. Finalmente, 
T.120 recoge los metodos para 
compartir aplicaciones y transmitir 
ficheros entre los conferenciantes. 

Dependiendo de los estandares 
que soporten los programas de 
videoconferencia, se podran uti- 
lizar distintas calidades de audio 
y vfdeo, asi como distintas pres- 




taciones. No todos ellos deben 
cumplirse al 100%, ya que la 
mayorfa disponen de varios nive- 
les de compatibilidad a los que 
se adapta cada kit. 

El problema con los sistemas 
de comprension es que consumen 
mucho tiempo para llevarlos a 
cabo. Las imagenes 
tienen que codificarse 
para enviarse, y deco- 
dificarse al recibirlas. 
Aquf se incluye su 
paso de analogico 
a digital, inevitable 
si se quiere utilizar, 
un modem. 
Una vez mas, diremos qut 
en funcion de las posibilida- 
des de cada sistema, este 
trabajo se realiza a mayor 
o menor velocidad. 

El primer caso a consi- 
derar es la captura del vp ; 
deo, es decir, la grabacion 
de las imagenes. Las cama- 
ras utilizan tres metodos de 
conexion al ordenador: a tra 
ves del puerto paralelo, em- 
pleando una tarjeta capturadora 
de vfdeo o mediante el conector 
de reciente aparicion USB. La pri- 
mera option es la mas barata y 
tambien la mas sencilla de utilizar, 
ya que simplemente hay que co- 



nectar la camara al puerto de la 
impresora. No obstante, la captura 
es lenta, y consume muchos re- 
cursos del ordenador. La conexion 
a una tarjeta capturadora 
ofrece bue- 




nos resultados, pero 
suele ser mas caro, 
hay que abrir el orde- 
nador, y necesita un 
slot PCI o ISA. El fu- 
turo de las camaras 
domesticas de video- 
conferencia pasa por 
el conector USB, 
presente en los equi- 
pos nuevos, que ofre- 
ce la facilidad de uso 
del puerto paralelo a 
una velocidad varias 
veces superior. 
Tambien es muy importante el 
metodo que el kit instalado utilice 
para codificar y decodificar la 
imagen. Las camaras que se co- 
nectan al puerto paralelo y USB 
no disponen de ningiin mecanis- 
mo, por lo que debe encargarse el 
procesador del ordenador. Como 
mas rapido sea, mas pronto po- 
dran generarse las imagenes. 
Los kits que incluyen una tarje- 
ta capturadora o codec, de- 
pendiendo de su calidad, 
la utilizaran para codificar 
y decodificar las imagenes, 
o dejaran la segunda 
tarea al procesador, ya 
que es la que menos 
tiempo consume 
de las dos. 
Otra forma de 
aumentar la ve- 
locidad consis- 
te en mejorar la 
lfnea de cone- 
xion. Si Internet 
ofrece un flujo 
medio de 2 Kbs/sg 
' con un modem a 
28.800 bps, es posible au- 
mentarlo utilizando un mo- 
dem a 33.600 bps o 56.000 bps. 

La solution mas rentable, en el 
caso de disponer de suficiente di- 
nero, es la de contratar una lfnea 
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RDSI -en ingles ISDN-, que sus- 
tituye a la red telefonica, lo que 
aumenta considerablemente 
el ancho de banda hasta los 128 
Kbits/sg. Tambien es posible 
utilizar varias lfneas RDSI 
a la vez, para multiplicar este 
valor, aunque solo es viable para 
soluciones profesionales. Lo mis- 
mo ocurre con una red pri- 
vada Ethernet, cuya mejora de 
velocidad supera los 400 
Kbits/sg. Es bastante utilizada 
en oficinas y universidades. 

Las empresas creadoras 
del software disponen de 
servidores de videoconferencia 
llamados reflectores, donde 
se concertan las citas 

Posibilidades 

Ya hemos visto las ventajas e 
inconvenientes de la videoconfe- 
rencia. Actualmente, un sistema 
domestico de este tipo, como la 
mayor parte de los que se comen- 
tan en la Comparativa, permite en- 
viar y recibir imagenes con sonido 
a traves de Internet, sobre una lf- 
nea convencional, en un recuadro 
de unos 5x5 cms, a una velocidad 
situada entre los 5 y los 15 fps, su- 
ficiente para descubrir un mundo 
de nuevas sensaciones. 

La primera aplicacion de la vi- 
deoconferencia es la comunica- 
cion visual entre dos personas. 
Aqui, las posibilidades son infini- 
tas. Desde una charla con un ami- 
go, pasando por la vigilancia de 
una guarderia o de un estableci- 
miento, actuaciones, una partida 
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de cartas, teletrabajo, una conver- 
sation entre sordomudos, charlas 
de negocios, o una consulta 
con un medico situado en otro 
continente, la videoconferencia 
resuelve problemas 
insospechados. Las 
empresas creadoras 
del software disponen 
de servidores de vide- 
oconferencia llama- 
dos reflectores, donde 
se concertan las citas 
para establecer la 
comunicacion. Tambien existen 
reflectores publicos. Aqui se 
puede entrar en contacto con 
el resto de conferenciantes que 
en ese momenta estan conecta- 
dos, por lo que tambien es posi- 
ble hacer nuevos amigos. 

En el caso de establecer una 
conversation con mas de dos per- 
sonas, el software debe estar pre- 



parado para ello, reconociendo los 
estandares H.231 y H.243, que es- 
tablecen un puente multipunto pa- 
ra que todas las personas puedan 
comunicarse entre si. Es lo que 
se conoce con el nombre de multi- 
conferencia. Puesto que en panta- 
11a solo puede aparecer una ima- 
gen a la vez, normalmente es 
un moderador el que se encarga 
de elegir que persona prevalece, 
aunque a veces es el propio pro- 
grama el que toma el control, 
mostrando a la persona que habla, 
o la que lo hace mas alto. 

La multiconferencia es espe- 
cialmente util en el mundo empre- 
sarial y la education, pues abre las 
puertas a reuniones de negocios y 
las clases virtuales, en las que un 
profesor imparte una materia, y 
los alumnos asisten desde sus ca- 
sas, haciendo preguntas y obte- 
niendo la correspondiente res- 




«Microsoft 
NetMeeting» se 
incluye 
gratuitamente 
en la suite 
« Internet 
Explorer 4.0». 



puesta en directo. Pero, 
aun hay mas. Comuni- 
carse es esencial, pero 
los ordenadores tambien 
permiten realizar traba- 
jos conjuntos. Entre 
ellos, tenemos las si- 
guientes posibilidades: 
© Comparticion de aplica- 
ciones: dos o mas conferenciantes 
pueden realizar trabajos conjuntos 
de texto, hojas de calculo y diseno 
grafico con programas como 
«PowerPoint» o «Microsoft 
Word». La aplicacion solo funcio- 
na en un ordenador, pero produce 
la sensation de que lo hace en to- 
dos. Los participantes pueden usar 
el teclado o el raton para interve- 
nir en el trabajo en conjunto. 

© Transmision de ficheros: 
los interlocutores envian y reciben 
cualquier tipo de fichero. 

© Comparticion de documen- 
tos: se trata de un borrador de 
un texto que pasa de mano en 
mano y cada uno apunta lo 
que cree conveniente. 

© Pizarra: Se crea un espacio de 
trabajo en bianco en el que todo el 
mundo puede participar, aportan- 
do ideas, modificaciones y demas. 
Hay que tener muy en cuenta 
que algunas de ellas solo seran 
via-bles si se dispone de lfneas 
RDSI o privadas. 

Los programas 

Obviamente, para utilizar toda 
esta nueva tecnologia, hace falta 
un software adecuado. Esto 
incluye los drivers de la camara 
y las posibles tarjetas, asi como 
uno o varios programas de 
videoconferencia. 





En vivo y en directo 



Los sistemas de videoconferencia no tienen su origen en Internet. Ni si- 
quiera estan relacionados con los ordenadores. Casi desde que, en 
1876, Graham Bell definio los principios basicos de la telefonfa, el hombre ha 
sofiado con poder comunicarse utilizando imagenes. Este sueno comenzo a 
convertirse en realidad cuando se invento la television. Sin embargo, hubo 
que esperar hasta 1965 para que la empresa AT&T creara el primer videote- 
lefono. Utilizaba costosisimas conexiones a traves del satelite y sofisticados 
equipos de television, todavia analogicos, para llevar a cabo la comunica- 
cion. Los conferenciantes se reunian en una sala preparada para el evento y 
se comunicaban con otro grupo situado en otro lugar del mundo. 
A principios de los 70, el gigante de las comunicaciones japones NTT tomo 
el relevo, comercializando varios modelos que empleaban el mismo sistema. 
Los primeros anos de la siguiente decada fueron decisivos, pues diversas 
companias del renombre de Compression Labs, PictureTel y VTEL crearon 
sistemas de video digital que utilizaban comprension de video, facilitando 
asi su uso de lineas de conexion terrestres. 

Estos metodos incompatibles dieron lugar a los distintos estandares. Asi, en 
1984, vieron la luz los protocolos H.120 y H.130. En 1989, la ITU, un orga- 
nismo dependiente de las Naciones Unidas, reunio a numerosos expertos 
europeos, norteamericanos y japoneses para definir algunos mas, como 
las recomendaciones H.261 y H.320, un ano despues. 
Su uso facilito el asentamiento de esta tecnologia, y ya en 1992 existian ca- 
si 10.000 sistemas de videoconferencia instalados, la mayor parte situados 
en Estados Unidos. Ese mismo ano, AT&T presento el videotelefono mode- 
lo 2500, el primero que operaba sobre una linea telefonica convencional. 
Apenas se necesitaron unos meses para que esta tecnologia se aplicase a 
Internet. Tambien en 1992, un grupo de cientificos de la Universidad de 
Cornell crearon el programa «CU-SeeMe», ideado para transmitir imagenes 
y sonido en tiempo real a traves de Internet. 

Los ultimos estandares, dedicados a los sistemas de multiconferencia 
y comparticion de aplicaciones, como H.243 y T.120, asi como el paula- 
tino descenso en el precio de los kits de videoconferencia, han termi- 
nado por acercar al usuario de a pie una tecnologia hasta hace 
poco considerada inalcanzable. 



Existen infinidad 
de aplicaciones de es- 
te tipo. Cada fabri- 
cante suele incluir la 
suya propia en el kit. 
Sin embargo, algunas 
de ellas, por ser gratuitas, poten- 
tes, o ampliamente difundidas, 
destacan por encima de las demas. 
Son las siguientes: 

• CU-SeeMe: creado en la Uni- 
versidad de Cornell, este fue uno 
de los primeros pro- 
gramas capacitados 
para transmitir video 
en tiempo real a tra- 



Al establecer una conversation 
con mas de dos personas, el 
software debe estar preparado 
para ello, reconociendo los 
estandares H.231 y H.243 




ves de Internet. A el 
se debe la masifica- 
cion de las videocon- 
ferencias. Las prime- 
ras versiones eran 
completamente gra- 
tuitas, pero solo per- 
miten conversar a tra- 



ves de reflectores basados en 
UNIX. Para utilizar la comparti- 
cion de actividades, White Pine ha 
creado una version comercial que 
incluye nuevas opciones. Entre 
ellas, se encuentran la multicon- 
ferencia, imagenes en color con 
24 bits, pizarra orientada a obje- 
tos con posibilidad de corte y pe- 
gado, y el soporte de los ultimos 
estandares, entre los que se en- 
cuentran los protocolos H.323 
y H.263. Todo, a partir de 
un Pentium con 16 Me- 
gas de memoria -aun- 
que se recomiendan 
24 Megas- y un mo- 
dem a 28.800bps. 
• VocalTec Internet 
Phone: esta conocida 
aplicacion ha sustituido a 
«CU-SeeMe» en las preferen- 
cias de los usuarios, pues se incluye 
en una buena parte de los kits mas 
populares. Soporta el intercambio 
de ficheros, creation y 
edition de documentos y graficos, 
pizarra, comparticiones multiplata- 
forma -conexion entre Mac y PC-, 
soporte de chat convencional, y dis- 
pone de numerosos reflectores. 
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Las verdaderas posibilidades 
de la videoconferencia todavia 
estan por descubrir. Nuevas 
tecnologias ya anunciadas le 
auguran un esplendido future 



© Connectix VDOPhone: se 
trata de un software creado por 
la empresa Connectix que no pue- 
de comprarse separadamente pe- 
ro, al igual que el anterior, esta 
presente en muchos kits de bajo 
coste. Destaca por su sencillo ma- 
nejo y el control de audio y/o vi- 
deo, pizarra y multiconferencia. 
Es compatible H.261 y H.324. 

o Microsoft NetMeeting: pese a 
llevar poco mas de un ano en el 
mercado, «Microsoft NetMee- 
ting» esta ganando rapidamente 
terreno al resto de competidores, 
entre otras cosas, porque se distri- 
buye gratuitamente dentro de la 
suite «Internet Explorer 4.0». Sus 
requisitos mfnimos se centran en 
un 486 con 8 Megas de RAM, 
aunque se necesita un Pentium y 
16 Megas de RAM para acceder a 
la videoconferencia. Ademas, ad- 
mite las tipicas funciones de com- 
particion de aplicaciones con hasta 
32 usuarios, transferencia de 
archivos y pizarra. Es capaz de 
comunicarse con cualquier progra- 
ma que soporte el formato H.323. 

© Iris Phone 2.5: este es uno de 
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CU-SeeMe 

For Windows 

Copyright 1993, 1994, Cornel! University 

Written by 
Steve Edgar and Rich Kenneriy 



Waiting for a connection 

:Jjlnicio| [JWP-WP| _jCAvide...| ^product. . 
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Las primeras versiones del programa «CU-SeeMe» son gratuitas, pero no 
permiten compartir aplicaciones. 



los ultimos programas aparecidos. 
Sobresale por su sencillez y por- 
que consume pocos recursos de la 
maquina, por lo que es posible eje- 
cutar otras aplicaciones mientras 
se esta conversando, asi como gra- 
bar la mencionada charla. Dispo- 
ne de paginas de testeo donde se 
puede contactar con personas que 
ayudan a probar el programa, y 



nos informan de los posibles fallos 
en la comunicacion. Se trata, pues, 
de un programa especialmente re- 
comendado para principiantes. 

El futuro 

Las verdaderas posibilidades de 
la videoconferencia todavia estan 
por descubrir. Nuevas tecnologias 
ya anunciadas auguran un esplen- 
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dido futuro a esta forma 
de comunicacion. En el 
apartado software, el 
inminente Windows 98, 
y sus sistema de cone- 
xion MultiLink, permi- 
tira enlazar virtualmen- 
te varias lfneas 
equipadas con varios 
modems como si fuese 
una sola, para aumentar 
el ancho de banda. A 
ello hay que unir la ba- 
jada de precios de las lf- 
neas RDSI, la estandarizacion de 
los modems a 56.6 Kbps, la puesta 
en marcha de Internet 2, que susti- 
tuira a la red actual, y el uso del ca- 
ble-modem. Este dispositivo utili- 
za la red de television por cable, en 
lugar de la linea telefonica, y al- 
canza velocidades que van'an en- 
tre los 200 Kbps y los 1 Mbps. 

Todo parece indicar que, antes de 
que acabe el siglo, la comunicacion 
visual entre varias personas situa- 
das en los mas diversos lugares del 
mundo, utilizando una resolucion y 
una velocidad de cuadros razona- 
ble, dejara de ser una fascinante 
Utopia. ^Quedara alguna para el 
proximo milenio? D 
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CONFIGURACION MINIMA 



Espacio en 


disco 


85-250 Megas 

30 (Pentium 133) 

SVGA 

Windows 95 

o tableta grafica 


CPU 


Pentium 


Tarjeta graf 


ca 


Requiere 


Control 


Raton 




FICHA TE 


CNICA 




Compahia 




Corel 

Suite de diseno 

Corel 

82.000 Ptas. 


Tipo 


Cedido por 




Precio recomendado 



Corel Draw 8 



Aun mas profesional 

Un dibujo vectorial de la actriz Hedy Lamarr, primer premio del concurso 
mundial de diseno de Corel, es la nueva imagen de la ultima version del 

paquete grafico profesional «Corel Draw», que ya alcanza su octava 
reencarnacion, ademas de ser un buen ejemplo de lo que este software 

es capaz de hacer en manos de un profesional. Nuevas herramientas, 
nuevos conceptos y sobre todo una vision futurista de lo que debe ser 

un entorno de trabajo es lo que nos ofrece este nuevo «Corel Draw». 



I Fco. Javier Rodriguez Martin 




s como un ritual. Mas o menos ca- 
da afio, Corel nos presenta su nue- 
va version de su paquete grafico 
estrella, superando siempre con creces al pro- 
ducto anterior. Y aunque en esta ocasion no 
parecen demasiado obvias las novedades in- 
troducidas, con el tiempo se da uno cuenta de 
que se encuentra ante una soberbia pieza de 
software de ultima generation en la que los di- 
sefiadores profesionales encontraran respuesta 
a todas sus aspiraciones -no en vano en Corel 
son bastante buenos recibiendo sugerencias 
antes de cada actualizacion- 

Como ya ocurria en las ultimas versiones de 
este mastodontico paquete grafico, las aplica- 
ciones principales siguen siendo «Corel Draw 
8» -diseno vectorial- y «Corel PhotoPaint 8» 
-tratamiento digital de la imagen- con «Corel 
Dream3D 8» -creation grafica en 3D- como 
tercer componente en importancia. El primero 
sigue siendo, sencillamente, el mejor progra- 
ma de dibujo vectorial que uno puede adquirir 
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Hay que destacar las mejoras 
en la integration de las tres 
grandes aplicaciones 
de la "suite" entre si 



para trabajar en un PC, el mas profesional, 
el mas completo y como no, el mas exigente 
a nivel de configuration del sistema. Por su 
parte, «Corel PhotoPaint 8» sigue aspirando 
a convertirse en lo que es, y nos tememos 
que seguira siendo, ahora mismo, «Adobe 
Photoshop»: la aplicacion de tratamiento di- 
gital de la imagen mas utilizada por todos los 
profesionales. Y no es que esta nueva version 
no aporte nada a las anteriores, ni mucho me- 
nos, ya que ha sido mejorada ostensiblemente 
y se acerca cada vez mas al ideal de programa 
de retoque fotografico nativo para PC -recor- 
demos que tanto el aspecto como parte de la 
funcionalidad de «Photoshop» nos sigue evo- 
cando su procedencia: la plataforma Macin- 
tosh-, pero sigue siendo mas lento que su 
competidor, a pesar de que esta perfectamente 
integrado en esta "suite" de Corel, de la gran 
cantidad de nuevas opciones anadidas y del 
hecho de que ahora puede aprovecharse de los 
filtros disenados para «Photoshop». 

Por ultimo, «Corel Dream3D 8» sigue sien- 
do el patito feo del conjunto. Licenciado ori- 
ginalmente por "Ray Dream", poco tiene que 
ver ni en su aspecto ni en su funcionalidad con 
el resto de los componentes del paquete. Aun- 
que este programa cumple su mision a la per- 
fection, y ahora es mucho mas potente que en 
versiones anteriores, creemos que Corel se 
tendrfa que plantear la posibilidad de disenar 
partiendo de cero un programa de creation de 
escenas tridimensionales a la altura de las dos 
aplicaciones principales del paquete, si no 
quiere seguir ofreciendo un producto con todo 
el aspecto de estar ahf por llenar espacio. 

Por descontado, el paquete ofrece mucho, 
mucho, mucho mas: «Corel OCT Trace 8» 
-programa de vectorizacion con modulo de 



Corel Draw 8: sencillamente el mejor 




Con esta nueva version, el 
tratamiento de las imageries ha 
sido mejorada en gran medida. 



Esta nueva version del programa de diseno 
vectorial mas poderoso que el usuario 

profesional puede encontrar, centra sus noveda- 

des en tres frentes fundamentales: utilidad, 

interactividad y productividad. 

«Corel Draw 8» ahora es mas util porque cuenta 

con un sistema mejorado de tratamiento de color 

-soporta Kodak Colour Management System-, con 

paletas Pantone Hexachrome, lo que aumenta su 

fidelidad a la hora de obtener los mismos resulta- 

dos en pantalla y en papel impreso. Es mas util por- 
que ahora las lineas guia se pueden ajustar y rotar 

con toda precision, a la vez que el nuevo duplicado inteligente de objetos y la mejoras en 

la funcion deshacer, que funciona aunque recuperemos un archivo guardado con ante- 

rioridad, otorgan una libertad de movimientos nunca vista hasta ahora. 

La personalization del entorno de trabajo es increible, llegando hasta el punto de permi- 

tir la definition de espacios de trabajo 
distintos para adecuarse a las necesidades 
de varios usuarios que utilicen el mismo 
sistema. Asimismo, las mejoras en el trata- 
miento de las imagenes en mapa de 
bits permite trabajar con toda libertad 
sobre un dibujo vectorial, con la posibilidad 
de generar duotonos, lo que antes solo es- 
taba al alcance de «PhotoPaint». 
En cuanto a la interactividad, « Corel Draw 
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8» ahora hace gala de multitud de herramientas que no necesitan de ningun cuadro de 
dialogo para ser utilizadas, ya que sus resultados se ven y se editan directamente so- 
bre el objeto. De la misma manera, ahora se pueden mezclar colores de forma inte- 
ractiva, con lo que experimentar con nuevas mezclas es solo cuestion de pulsar la te- 
cla ALT directamente sobre el objeto, sin necesidad de abrir ninguna paleta de colores. 
Pero quiza el maximo exponente de interactividad que presenta esta nueva version de 
«Corel Draw 8» sea la option de adaptar texto a marco y a lineas, ya que ahora el tex- 
to puede fluir automaticamente del interior de una forma a otra, pasando incluso por su 
ajuste a una curva, sin importar su complejidad. 

La productividad de «Corel Draw 8» esta asegurada con las nuevas opciones de bloqueo 
de objetos, las mejoras en la visualization de sobreimpresion y, como no, en todo lo que con- 
cierne a la creation de documentos para su publication en Internet. Los asistentes HTML ha- 
cen que todo lo que veamos en nuestro monitor se refleje exactamente en un programa 
explorador de Internet, a lo que tambien contribuyen el soporte avanzado de formatos gra- 
ficos GIF y 3PG asi como la posibilidad de afiadir objetos DAVA, casillas de selection, listas 
de opciones y campos de texto directamente al documento Web de «Corel Draw 8». 



reconocimiento optico de caracteres-, «Corel 
Texture 8» -para la creation de texturas a par- 
tir de superposition de capas graficas-, 
«Corel Capture 8» -para capturar total o par- 
cialmente imagenes desde el escritorio de 
Windows-, «Corel Script 8» -modulo de 



creation de scripts para la personalization 
de las aplicaciones del paquete-, «Font 
Navigator* -administrador de fuentes- y un 
sin fin de pequenas utilidades graficas. El pa- 
quete se completa con las tradicionales bi- 
bliotecas de imagenes, simbolos, fuentes, es- 
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Corel Dream 3D 8: simple y eficiente 
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El modulo de creacion de escenas tridimensionales, «Corel Dream 3D 8», sigue siendo el punto 
flojo del paquete si lo comparamos con las otras dos aplicaciones principales. Su interfaz ha si- 
do mejorada para esta nueva version, pero no tiene nada que ver con el que presentan «Corel Draw» 
o «PhotoPaint». Es mas, a primera vista nos recordara inmediatamente al entorno de trabajo del pro- 
grama «Simply 3D» de Micrografx, una aplicacion de similares caracteristicas y pionera en el acerca- 
miento del render a los paquetes graficos. 

Lo que no se le puede negar a este programa es que cumple perfectamente su mision: la de suminis- 
trar imagenes en tres dimensiones para luego tener la posibilidad de integrarlas en archivos graficos 



mas complejos ya sean con formato de mapa de bits o vectorial. 
En cuanto a las novedades de esta nueva version, el programa cuenta con nuevas 
herramientas de deformacion tales como estirar, romper y girar y nuevos vinculos 
como bloqueo, deslizador y eje. Ademas, ahora soporta la importacion y exporta- 
tion de archivos con formato 3DMF, y lo que es mas interesante de cara a Internet, 
el nuevo «Corel Dream 3D» soporta la creacion de ficheros VRML para la creacion 
de mundos virtuales en la Red. 

Eso si, el programa sigue sin ofrecer opciones de animation de objetos, por lo que 
unicamente sirve para crear escenas 3D no demasiado complejas. 



Las imagenes 

en tres 

dimensiones 

que creemos 

podremos 

integrarlas en 

archivos 

graficos mas 

complejos. 
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«Corel Draw 8» sigue siendo 
el mejor programa de dibujo 
vectorial que uno puede 
adquirir para trabajar en un PC 



cenas tridimensionales y una gran cantidad de 
material grafico para todos los gustos. 

La interfaz del futuro 

Lo mas destacado a primera vista de «Corel 
Draw 8» y «Corel PhotoPaint 8», es su revo- 
lucionaria interfaz grafica. Y de nuevo queda 
de lado «Corel Dream3D 8» porque en este 
sentido nada tiene que ver con los programas 
estrella ya que, de hecho, durante la instala- 
cion se ofrece por una parte la opcion de ins- 
talar los dos programas principales con todas 
sus opciones y, por otro lado, la instalacion 
por separado del modulo de creacion 3D. 

Como decfamos, tanto «Corel Draw 8» co- 
mo «Corel PhotoPaint 8» cuentan ahora con 
una interfaz que seguramente estaremos habi- 
tuados cuando empiecen a aparecer aplicacio- 
nes nativas para el proximo sistema operativo 
de Microsoft, Windows 98. Y decimos esto 
porque, si bien ya conocemos funciones pare- 

GAKmanta 



Nuevas herramientas interactivas 



La sofisticacion de «Corel Draw 8» alcanza cotas espectaculares con las nuevas 
herramientas interactivas. En realidad no se trata de nuevas funciones sino de nue- 
va forma de llevarlas a cabo, manteniendo, eso si, la forma tradicional. Se trata de las he- 
rramientas de sombra, distorsion, envoltura y extrusion. Si hasta ahora estas funciones se 
llevaban a cabo mediante la selec- 
tion del objeto y la edition de para- 
metros en persianas flotantes para 
luego aplicar el efecto, ahora todo 
este proceso se Neva a cabo directa- 
mente sobre el objeto, arrastrando ti- 
radores y controles deslizantes hasta 
conseguir el efecto deseado, viendo 
en todo momento la progresion del 
efecto. Insistimos en que de todas 
formas se han mantenido las herra- 
mientas clasicas que llevaban a cabo 
estas funciones, pero visto como fun- 
cionan estas nuevas herramientas in- 
teractivas, estamos seguros de que nadie volvera al proceso tradicional. Porque realizar 
una extrusion estirando directamente de la malla que se adapta al objeto, a la vez que au- 
mentamos o disminuimos la base, es algo que resulta demasiado sencillo y practico co- 
mo para volver a las paletas flotantes. 

Un diez para Corel en lo que respecta a innovation y sentido practico por incorporar es- 
tas nuevas herramientas, que sin duda van a constituir un nuevo punto de referenda para 
el resto de aplicaciones graficas, en su nuevo, fantastico y espectacular «Corel Draw 8». 




Con las nuevas herramientas que incluye «Corel 
Draw 8» conseguiremos grandes efectos. 




El entorno del programa puede adoptar 
diferentes diserios de tal manera que podria 
parecer que estamos en una antlgua version. 



Interfaz: camaleonico 

Aunque «Corel Draw» ya va por la 
version numero 8, la firma cana- 
diense no deja de preocuparse por los 
usuarios que se acercan por primera vez 
a las herramientas graficas mas avanza- 
das para PC. Por eso, su espectacular in- 
terfaz cuenta ahora con la posibilidad de 
transformarse en un entorno familiar para 
todos aquellos que hayan utilizado algu- 
no de los programas graficos mas reco- 
nocidos. Basta con seleccionar una op- 
tion del menu de personalization para 
acceder a una solapa mediante la cual 
podemos transformar el entorno de 
«Corel Draw» en la interfaz de «Adobe 
Illustrator" o "Macromedia Freehands. 
Eso si, sin perder ninguna de las nuevas 
caracteristicas de «Corel Draw 8». El 
truco esta en disfrazar las cajas de herramientas y en disponer las opciones de los menus 
tal y como aparecen en estos programas de la competencia directa de Corel. De la mis- 
ma forma, «Corel PhotoPaint 8» puede adoptar el aspecto de «Adobe Photoshop» 
en cuestion de segundos, lo que agradeceran los miles de usuarios de este clasico del 
retoque fotografico. Ademas, tambien podemos hacer que el entorno se transforme 
en el presentado por versiones anteriores de «Corel Draw» y como no, tambien existe la 
option de crear nuestra propia interfaz personalizada, con elementos de unos y otros 
programas. De nuevo, la interfaz del futuro, ante nuestros ojos. 
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cidas a traves de Microsoft Office 97, elemen- 
tos como las barras de botones pianos, las so- 
lapas animadas o las ventanas acoplables son 
ya una realidad en este «Corel Draw 8». Pero 
es que ademas en Corel se han esforzado por 
presentar una interfaz que piensa de verdad en 
el usuario, totalmente configurable, en la que 
pueden coexistir distintas disposiciones de 
elementos para diferentes usuarios y que apro- 
vecha al maximo el espacio de trabajo. Cua- 
dros de opciones que se ocultan para quedar 
reducidos a una solapa en un borde del area 
de trabajo, barras de botones que pueden 
adoptar cualquier forma y tamano, paletas flo- 
tantes que se pueden asociar unas con otras, o 
la existencia de un boton que maximiza auto- 
maticamente el espacio de trabajo obviando 
barras de ti'tulo, paletas y botones son solo al- 
gunas de las nuevas ideas que han sido apli- 
cadas a la interfaz de «Corel Draw 8» y «Corel 
Photopaint 8». Y realmente funciona. Y como 
resultado uno obtiene un entorno fresco donde 
todo se adapta con total naturalidad a las ne- 
cesidades de cada profesional. 

Nuestra opinion 

Aparte de la nueva interfaz, cada aplicacion 
cuenta con un gran numero de novedades. Por 
un lado estan las nuevas herramientas, tanto 



Corel GALLERY Magic 200.000: todo el material grafico imaginable 



Paralelamente a la presentacion del paquete «Corel Draw 8», la firma canadiense 
ha presentado su nueva linea de productos "Magic", formada por «Corel Print 
House Magic» y «Corel GALLERY Magic 200.000». Nos interesa este ultimo porque 
sin duda es el complemento ideal para «Corel Draw 8», ya que se trata de un paque- 
te de material grafico que consta nada mas y nada menos que de ocho discos com- 
pactos en los que podemos encontrar cifras de escandalo: 105.000 imagenes clipart 
vectoriales totalmente editables, 80.000 fotografias profesionales, 1 5.000 imagenes 
preparadas para su publication en Internet, 1.000 fuentes tipograficas, 100 videos 
y 200 sonidos. Para organizar todo este arsenal de ficheros, el paquete cuenta con 
un poderoso administrador de archivos graficos vectoriales con asistentes para 
la busqueda del dibujo que necesitamos, un administrador de fotografias digitales, 
y un explorador de fuentes tipograficas para su previsualizacion e instalacion en nues- 
tra sistema. Por descontado, en el paquete se incluye una version impresa a todo color de todos los dibujos vectoriales. Y ademas, todas las 
aplicaciones estan en castellano, como el mismo «Corel Draw 8». 

El programa «Corel GALLERY Magic 200.000» es pues la mejor alternativa para los que no se conforman con la ya de por si cantidad de ma- 
terial grafico suministrado por el nuevo «Corel Draw 8». 
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de «Corel Draw 8» como de «Corel Photo- 
Paint 8» casi todas ellas enfocadas, por un la- 
do a la productividad, como las barras de op- 
ciones sensibles a la herramienta utilizada en 
cada momento o las herramientas interacti- 
vas, y por otro lado, a la production de mate- 
rial para Internet. Nuevas posibilidades de ex- 
portation de formatos graficos para la Web, 
asistentes para la publication en la Red o de- 
tection de formatos incompatibles con la po- 
sibilidad de adaptar automaticamente todos 
los elementos para su perfecto visionado en 
un explorador de Internet son solo algunas de 
las herramientas con las que ahora cuenta es- 
te paquete grafico de Corel para producir gra- 
ficos para Internet. 

Tambien hay que 
destacar las mejoras 
en la integration de 
las tres grandes apli- 
caciones de la "suite" 
entre si. Ahora es mu- 
cho mas potente el 
tratamiento de image- 
nes de mapa de bits 
dentro de dibujos 
vectoriales o vicever- 
sa, ya que por medio 
de paletas especiales 
se accede a la misma 
funcionalidad que 
tendrfa un elemento 
propio de otra aplica- 
ci6n, con lo que ya 
no es necesario llevar 

a cabo un proceso de creation e importation 
para afiadir y editar en un dibujo vectorial, 
por ejemplo, un grafico en 3D o aplicar 
efectos especiales a una imagen con formato 
de mapa de bits. 

En definitiva, «CoreI Draw 8» sigue 
siendo la mejor option para el profesional 
grafico que trabaja sobre plataformas PC 
y cuyo unico inconveniente es que los requi- 
sites del sistema aumentan en la misma 
medida que lo hace esta fantastica herra- 
mienta grafica version tras version. B 



Corel PhotoPaint 8: mas cerca de Photoshop 
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La nueva version de «Corel PhotoPaint», el programa de pintura, 
correction de imagenes y retoque fotografico, que como en 
anteriores ocasiones se podra adquirir tambien por separado, hace 
gala de sustanciales mejoras tanto en el rendimiento general como 
en el tratamiento de objetos. 

Lo mas destacado de esta nueva version 8, son las mascaras de corte 
de objetos no destructivas, las nuevas lentes, las herramientas interac- 
tivas de ajuste de transparencies y como no, esa nueva interfaz total- 
mente configurable del que tambien saca partido «Corel Draw8». Pero 
hay mucho mas. Por ejemplo algo tan util como la previsualizacion de 
efectos, option que inexplicablemente todavia no formaba parte de los 
cuadros de dialogo de anteriores versiones. como el soporte para las 
llamadas "pseudoimagenes" en baja resolution, es decir, la posibili- 
dad de abrir archivos de grandes dimensiones como versiones de re- 
solution reducida para acelerar el trabajo con el fin de mas tarde aplicar 
los cambios a la imagen original. 

Tambien se han anadido otras novedosas opciones como la que permite 
ensamblar de forma automatica distintas imagenes o el soporte de 
plumas graficas sensibles a la presion. 
En cuanto al apartado referente a la correction de imagenes, ahora el programa «Corel 
PhotoPaint 8» puede combinar componentes como el color selectivo con nuevas herra- 
mientas como la de Aclarar/Oscurecer. 

Por ultimo, tenemos que hacer una mention especial a las nuevas funciones de disefio y 
publication en Internet. Y es que ahora es posible convertir automaticamente la paleta de 
colores de una imagen para que se vea la perfection en una pagina Web, o guardar ima- 
genes con formato ]PG, GIF, GIF animado, PNG, e incluso transformar imagenes RGB en 
imagenes con gama de colores NTSC. 

En definitiva, « Corel PhotoPaint 8» supone un paso mas en la lucha contra su eterno rival, 
«Adobe Photoshop», ofreciendo a los usuarios de PC el programa de tratamiento digital 
de la imagen mas avanzado hasta la fecha. 
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Presentamos la primera impresora que rie, se divierte, 
suena, se emociona, se enamora... EPSON Stylus Photo. 
La primera impresora domestica llena de vida. 




EPSON Stylus-?**** 

• Nueva Tecnologia Exclusiva Micro Piezo • Autentica 
calidad fotografica de alta definition gracias al PRQ (Photo 
Reproduction Quality) • Nuevas tintas EPSON de doble 
densidad: CcMmYK • Alta velocidad de impresion • 
Compatibilidad Multiplataforma Windows® y Macintosh® 



Presentamos la primera impresora para el hogar con 
calidad fotografica: la EPSON Stylus Photo. Una 
impresora de inyeccion de tinta que podras 
disfrutar con toda tu familia desde el primer dia. 
Sencilla de manejar, te permitira imprimir cartas, 
presentaciones, invitaciones, informes y trabajos 
escolares, con magnificas fotografias. Obtendras 
impresiones capaces de emocionar, divertir, 
sorprender... imagenes llenas de vida. 
La EPSON Stylus Photo te ofrece 1 ANO DE 

IgarantIa I GARANTIA de reposicion en domicilio. 

-piANp I A Ademas, junto con la impresora 



a**} 



tendras tu Welcome Pack, 

nstrucciones, trucos, 
sugerencias... y una ficha que 
debes rellenar para conseguirtu 
RELOJ DE REGALO EPSON. Y a partir del^***"* 
22 de diciembre de 1997, te regalamos un 
Walkman SONY*. 






SOLICITE INFORMACION AL 
902 49 59 69 

De Lunes a Viernes de 8:30 a 14:00 y de 15:00 a 17:30 
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TECNOLOGIA QUE IMPRESIONA 



CENTRAL: Av. de Roma, 18-26 08290 Cerdanyola del Valles 

(Barcelona) Tel.: (93) 582 15 00 Fax: (93) 582 15 55 
DELEGACION: Jose Bardasano Baos, 9,7°C (Edificio Gorbea 3) 

28016 Madrid Tel.: (91) 383 01 38 Fax: (91) 766 16 49 

http://www.epson.es 



EPSON 



IMPRESORAS • ESCANERES • ORDENADORES • PROYECTORES • CAMARAS 
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CONFIGURACION MINIMA 



RAM 


8 Megas 


Espacio en disco 


10 Megas 


CPU 


486 


Requiere Windows 95, Windows NT 


FICHA TECNICA 


Compania 


Gebacom Gmbh 


Tipo Software de limpieza e instalacion 


Cedido por 


Gebacom Gmbh 


Precio recomendado 


8.600 + IVA 



Maaic Eve 3.0 



El limpiador 
del sistema 

Uno de los males que acecha a nuestro ordenador es la enorme cantidad 

de basura que dejan los programas cuando se instalan y posteriormente 

se desinstalan. « Magic Eye» puede ayudarnos a paliar estos efectos. 



■ Antonio Santos 




n el panorama del software pode- 
mos encontrarnos con multitud de 
aplicaciones que nos van a permi- 
tir realizar de una manera mas eficiente nues- 
tro trabajo. Un grupo de aplicaciones muy im- 
portante es el denominado "software de 
limpieza" o "software de mantenimiento". 

Dentro de este bloque de programas nos en- 
contrarnos con el «Uninstall-It», «Windelete» 
o bien el «Uninstaller de Microhelp», pero sin 
duda, uno de los mejores es «Magic Eye» de 
la empresa Gebacom Software. 

El programa 

«Magic Eye» es un conjunto integrado de 
utilidades que incluye un instalador/desinstala- 
dor de aplicaciones y un "kit de limpieza" para 
eliminar archivos, referencias, etc. que ya no 
estan en uso.Una vez que hayamos instalado la 
aplicacion accederemos a «Magic Eye» y se 
ejecutara automaticamente una utilidad para 
obtener information global del sistema. Al final 
se mostrara una ventana con siete fichas, pesta- 
fias, (Ventana de Information del Sistema). 
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«Magic Eye» cuenta con un niicleo princi- 
pal que es el arbol de limpieza, y cuyo aspecto 
es muy parecido al arbol que existe en el Ex- 
plorador de Windows. De esta estructura cuel- 
gan los ocho apartados que veremos a conti- 
nuation. Aqui existen listas de ficheros sobre 



los que podremos realizar alguna de las opera- 
ciones que permite «Magic Eye»: 

o Extras: Proporciona tres herramientas de 
ayuda. Una aplicacion para desinstalar 
«Magic Eye», el Cambia-Logo para modifi- 
car los graficos de presentation de Windows y 
el Monitor que es el Instalador/Desinstalador 
que hemos comentado anteriormente. 

© Componentes Redundantes: Explora en 
el sistema y busca elementos que esten repeti- 
dos: fuentes, librerias, graficos y copias de se- 
guridad, DLL's, ... 

© Componentes Huerfanos: «Magic Eye» 
va a enumerar aquellos componentes que no 
esten operativos. Ficheros INI (ficheros de ini- 
tio de aplicacion) sin una aplicacion asignada, 
librerias sin asociar, fuentes no instaladas 
y programas que no se hayan vinculado al bo- 
ton de Inicio en Windows 95. Ademas, puede 
eliminar las DLL que sean de programas 
anteriores y no se utilicen. 

Vacios: Tendremos todos los grupos de 
programas, ficheros, carpetas y ficheros INI que 
no tengan contenido. Al fin y al cabo, lo linico 
que hacen estos elementos es estorbar y puede 
eliminarlos sin problemas. 
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Pros y contras de «Magic Eye» 
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Apesar de que « Magic Eye 3.0» sea un programa bastante ma- 
jo, tiene fallos que no entendemos como no han solucionado 
en esta version. Su talon de Aquiles esta en la desinstalacion de apli- 
caciones anteriores a la instalacion de «Magic Eye». Debemos eli- 
minarcada elemento de la carpeta que quiera borrary aparte debe- 
mos suprimir el directorio de programas que utilice esa aplicacion 
(parece algo bastante artesanal). 

Otro punto flojo es la ayuda. Tampoco es que sea necesario un ma- 
nual de 200 hojas pero se echa en falta algo mas de contenido en las explicaciones. 
Tambien hay que tener cuidado con los elementos que muestra si queremos desinstalar 
una aplicacion. jPodemos borrar cosas que sean de otros programas! 
Como punto a favor, aparte de las caracteristicas que hemos ido enumerando, nos en- 
contramos con que « Magic Eye» no es una aplicacion "posesiva", es decir, se instala y 
no se hace dueno del sistema como otras aplicaciones del mismo estilo. En general no 
tiene conflictos con Windows 95 aunque podrian haberla integrado mejor en el sistema. 
Para concluir, podemos afirmar que nos encontramos ante una herramienta que se con- 
vierte en el complemento ideal de Windows 95. Es util y sencilla de manejar. Puede susti- 
tuir perfectamente a la utilidad de desinstalacion de aplicaciones de Windows y mejora- 
ra la velocidad de arranque del ordenador asi como la carga de elementos en memoria. 
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Podremos realizar la monitorizacion de 
cualquier tarea en ejecucion. 
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Inconsistentes: Cuando se instala un de- 
terminado programa se modifica, por norma 
general, el conjunto de extensiones reconoci- 
bles, el numero de componentes OLE operati- 
ves y una serie de referencias de configura- 
tion en el registro de Windows. Si eliminamos 
de forma defectuosa esa aplicacion, seguire- 
mos teniendo todas esas referencias aun cuan- 
do el programa correspondiente no exista. Si 
podemos eliminarlas ganaremos espacio en 
memoria y velocidad a la hora de arrancar. 

Clasificacion por tipos: Permite agru- 
par elementos software basandose en su fun- 
cionalidad, creando, de esta manera, una es- 
pecie de biblioteca: sonidos, documentos, 
graficos, copias de seguridad y varios (ex- 
tensiones definidas por el usuario). 

o Copias de seguridad: Es una lista de 
los elementos que se han eliminado y que se 
pueden recuperar de forma Integra. 

Favoritos: El nombre lo dice todo. Es 
similar a la barra de Microsoft Office. Nos 
sirve para tener a mano los programas que 
mas utilizamos y asi ejecutarlos directamente. 

Otras herramientas 

«Magic Eye 3.0» incluye ademas un siste- 
ma de seguridad por colores que nos indica, 
a traves del dibujo de un semaforo, el grado 



de peligrosidad o 
de seguridad que 
existe al borrar un 
determinado ele- 
mento: verde para 
los inofensivos y 

rojo para aquellos elementos que haya que 
eliminar con precaution. 

En este programa vamos a hacer un 
uso continuo del boton derecho del raton 
ya que es el boton que desplegara el menu 
de opciones para cualquier archive 
Pulsando este boton podremos eliminar 
el fichero, solucionar el problema que tenga 
asignado ese archivo, deshacer la ultima 
action, y un largo etcetera. 
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Tras el chequeo inicial que realiza «Magic 
Eye» tendremos la opcion de guardar toda la 
informacion para una posible desinstalacion. 



El Monitor nos permite grabar los pasos de una 

instalacion para que posteriormente guardemos el 

informe y podamos desinstalar toda la aplicacion 



Una utilidad que hemos pasado antes 
por alto es el Monitor que nos permite insta- 
lar/desinstalar aplicaciones. Aunque se pueda 
acceder de forma independiente, cuenta 
con un boton en la barra que tiene «Magic 
Eye» en su parte superior. 

El punto flojo de esta ultima utilidad es la 
desinstalacion de aplicaciones anteriores ya 
que hay que hacerla de forma bastante manual. 
No localiza bien todos los archivos que perte- 
necen a la aplicacion (si elimina de una forma 
optima todas las referencias de los ficheros de 
configuracion: de inicio, registro, etc.). 

El Monitor nos permite grabar todos los pa- 
sos de una instalacion para que posteriormen- 
te guardemos el informe y podamos desinsta- 
lar, casi al cien por cien, toda la aplicacion. 

Tambien podemos 'monitorizar' cualquier 
tarea que este activa, es decir, seguir todos los 
pasos y eventos que vayan ocurriendo con la 
ejecucion de ese programa. De esta forma po- 
dremos deshacer todas las acciones que se ha- 
yan realizado sin ningun problema. B 
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examen 



Draqon Naturally Speakina 2.0 



C0NFIGURACI0N MINIMA 



RAM 48 Megas 

Espacio en disco 60 Megas 

CPU Pentium 166 MHz 

Tarjeta de sonido Compatible Windows 
Requiere Windows 95, Windows NT 



FICHA TECNICA 



Compania Dragon System Inc. 

Tipo Control/dictado por voz 

Cedido por Grupo Naga 

Precio recomendado 29.900 + IVA 
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Este Asistente ojusta y ptuetia si sistema de audio 
Data aseguer Que luncione et sistema de entrada y 
safcda de sonido de su PC. 

Seleccione urta ptueba de configutacion de audio: 



Eliia (a opcion Complela si esta ptobando el sistema 
pot primeia vez. si ha eambiado Is tarjeta de sonido o 
et microfono, o si tiene probtemas de audio. 



El Asistente de audio comprobara la calidad 
de nuestro microfono y de la tarjeta de sonido. 
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La interfaz de «Dragon Naturally Speaking» 
es parecida a la del programa «WordPad» 
pero permite modificar los archivos de voz 
que grabamos con el microfono. 



El secretario 
perfecto 



Seguramente, no tardara el dfa 

en que podamos tener a 

nuestro ordenador como 

"mayordomo" de sobremesa 

y mantengamos una 

conversacion con el. Mientras 

que este momento llega, 

tendremos que conformarnos 

con que entienda y escriba las 

frases que le dictemos. 

1 Antonio Santos 

a tecnologfa de reconocimiento de 
voz tiene casi dos decadas de ex- 
periencia, pero aun asi no ha habi- 
do ningun fabricante de software (ni siquiera 
Microsoft) que haya ocupado la corona de me- 
jor programa. «Dragon Naturally Speaking», 
con su version 2.0, intenta, por lo menos, ha- 
cerse merecedor de este puesto incorporando 
varios elementos interesantes. 

Mis primeros pasos 

En la caja encontraremos. ademas de la 
documentacion -en espanol-, un microfono 
(con un auricular) que dispone de un adapta- 
dor universal y que tendrfamos que utilizar'si 





el nuestro no es lo suficientemente bueno. 
Es recomendable hacer la instalacion com- 
pleta del programa. Al iniciar el programa 
saltara directamente el asistente de audio 
que evaluara la calidad de sonido y la cali- 
dad de nuestra voz. Como comprobareis, no 
es nada facil adquirir el titulo de mejor voz. 
Posteriormente, pasaremos a la fase de en- 
trenamiento, que consta de dos partes. La pri- 
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Mediante la opcion "Buscar 
Palabras Nuevas" se nos 
mostraran las palabras que hay 
nuevas en el documento actual. 



Conclusiones 




Dragon Naturally Speakings cuenta como ventajas prin- 
cipals la alta velocidad a la que puede llegar, la per- 
sonalizacion de vocabulario, el habla continua, cuatro he- 
rramientas de vocabulario y comandos de control que 
sustituyen al raton. Y como desventajas podemos citar la 
cantidad exagerada de memoria RAM empleada y la nece- 
sidad de una maquina potente (el Pentium 166 que se reco- 
mienda a veces se queda escaso). 
En resumen, nos encontramos ante una aplicacion que supera a otros programas de reconocimiento 
de voz como puede ser el «Via Voices de IBM en muchos aspectos y que deja el liston de los reco- 
nocedores de voz muy alto. Podriamos considerarlo como el arma de trabajo ideal, siempre y cuando 
el precio del programa y las prestaciones de nuestro ordenador lo permitan. 
Para mas information podeis consultar la direction www.dragonsys.com/news/acclaim.html 




mera (obligatoria) tiene varias pruebas muy 
cortitas. Repetiremos las frases que aparecen 
en pantalla y «Dragon Naturally Speaking* las 
ira reconociendo. En la segunda fase, recitare- 
mos las aventuras de Pinocho, aunque esta par- 
te podemos aplazarla. 

Al ejecutar el programa accedemos a una 
interfaz muy parecida a la del «WordPad» pa- 
ra Windows aunque se diferencia principal- 



mente en los cinco botones adicionales que 
tiene la barra de herramientas (cuatro herra- 
mientas y un boton para activar/desactivar el 
microfono). Basta con activar el micro -boton 
de la derecha- para comenzar a hablar. Si dic- 
tamos las frases con naturalidad y v-o-c-a-l-i- 
z-a-n-d-o, «Dragon Naturally Speaking* re- 
conocera las palabras a medida que las 
vayamos dictando (la primera palabra suele 
tardar un poco mas). 

El programa viene con un vocabulario activo 
de 50.000 palabras y un diccionario de respaldo 
de unas 150.000 palabras. Permite afiadir nue- 
vas palabras, abreviaturas, nombres propios,... 

i,Mas rapido que teclear? 

Aunque solo hayamos realizado la prime- 
ra fase del entrenamiento, el nivel de aciertos 
sera bastante aceptable y nuestro problema 
principal residira en la cantidad de memoria 
RAM que tenga nuestro PC. 

Si hemos completado las dos fases, el resul- 
tado sera bastante sorprendente ya que 
«Dragon Naturally Speaking* reconocera un 
porcentaje muy alto de las palabras y frases 
que le digamos (cerca del 98%). 

A diferencia del «Simply Speaking Gold» 
(comentado en el numero 61 de PCmania) de 
IBM, «Dragon Naturally Speaking* permite 
el habla continua, es decir, permite que las pa- 
labras se reconozcan a la misma velocidad a la 
que se esta redactando y no hay que hacer 
pausas exageradas entre palabras (la gente de 
Dragon Systems aseguran que se puede dictar 
a una velocidad de 160 palabras por minuto. 




A diferencia del «Simply 

Speaking Gold» de IBM, 

«Dragon Naturally Speaking» 

permite el habla continua 

Esta cifra tan elevada es mas o menos cierta 
siempre y cuando el ordenador cumpla las es- 
pecificaciones que se piden y la pronunciacion 
sea lo mas clara posible). 

La ayuda que viene con el programa es muy 
intuitiva y facil de utilizar. Tiene numerosos 
ejemplos y un paseo rapido por la aplicacion. 

Para terminar, sefialaremos que una de las ca- 
racteristicas mas interesantes es el empleo de co- 
mandos de voz -se adjunta con el software una 
tarjeta de consulta rapida- que nos permitiran re- 
alizar las tareas que antes haciamos a golpe de 
raton (seleccionar un texto, ir a una posicion del 
documento, poner letra cursiva, cambiar tamano 
de la fuente, etc.) con ordenes muy sencillas del 
tipo 'fuente negrita', 'ir a inicio de parrafo', co- 
piar todo al portapapeles, etc. H 
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examen 



CONFIGURACION MINIMA 


RAM 


8Megas 


Espacio en disco 


34 Megas 


CPU 


Pentium 90 


Tarjeta de sonido 


Sound Blaster 


Requiere 


Windows 95 


Recomendado 


Acceso a Internet 


Compania 


PointSoft 


Tipo 


Economia domestica 


Cedido por 


PointSoft 


Precio 


6.990 Ptas. 



Home Numbers 98 



Las cuentas claras 
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Una nueva empresa de software llamada PointSoft nos presenta su primer programa, «Home 

Numbers 98». Su objetivo: facilitarnos el control de nuestra economia domestica de una manera 

clara y sencilla, apoyado, ademas, por la presencia de un asesor de carne y hueso que nos 

informara de los pasos mas adecuados para sacar el maximo partido a nuestro dinero. 
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seleccionar Us opciones deseadas 



i Roberto Garcia 




odos alguna vez hemos intentado 
llevar nuestras cuentas con ayuda 
del ordenador, pero siempre nos 
encontrabamos con programas demasiado 
complejos, llenos de un monton de menus y 
opciones con conceptos economicos nada 
claros, que nos hacian desistir en el intento. 
«Home Numbers 98» nace con el objeti- 
vo de facilitarnos el trabajo de una manera 
sencilla, facil y rapida sea cual sea nuestro 
nivel de conocimientos informaticos o eco- 
nomicos. Basado en la logica, las opciones- 
del programa son siempre unicas, evitando 
la superposicion de pantallas. 

En el menu principal nos encontramos 
cinco opciones bien diferenciadas: crear, 
banco, tarjeta, efectivo e informe. En la par- 
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Estar al dfa en ei tema de nuestras inversiones 
nos permitira no dejar pasar ninguna 
oportunidad de ganar dinero. 



te inferior disponemos de una barra de he- 
rramientas con la que podremos imprimir las 
distintas pantallas, cambiar el disefio del 
fondo, disponer de calculado- 
ra y calendario y conectamos 
a traves de Internet. Lo pri- 
mero que debemos hacer es 
crear nuestra propia contabi- 
lidad. A continuation comen- 



El asesor personal 
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Pero sin duda lo mas destaca- 
do del programa es la apari- 
cion, por primera vez, del ase- 
sor personal. Un asesor de 
carne y hueso capaz de estu- 
diar, analizar, comparar, inter- 
pretar y aconsejar basandose 
en una situacion puntual o pre- 
gunta del usuario. El asesor 
aparece en formato de video y 
a traves de texto. Compara los 
datos del mercado con los 

nuestros, los estudia y extrae conclusiones en forma de consejos, nos dice si de- 
bemos reducir gastos, pedir un prestamo renegociar el interes de la hipoteca con 
el banco. Tambien nos muestra las desviaciones que existan en nuestro presu- 
puesto y nos dira las diversas soluciones que podremos adoptar. 
Estamos ante un programa sencillo, de gran facilidad de manejo pero a la vez muy 
completo que dejara satisfecho a todo tipo de usuarios ya sean principiantes ex- 
pertos en el mundo de la economia. Si a esto le anadimos que se trata de un pro- 
ducto nacional, estamos de enhorabuena. 




zaremos a introducir los datos 
de "nuestra economia". Sim- 
plemente, los datos pormeno- 
rizados de nuestros numeros 
de cuentas, bancos, tarjetas de 
credito que tenemos, ingresos, 
nominas, prestamos, inversio- 
nes, etcetera. Tambien podre- 
mos realizar un presupuesto 
anual sobre todos nuestros 
ingresos y gastos, y planificar 
el afio en curso. 
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Disponemos de un asesor 

capaz de estudiar, analizar, 

comparar, interpretar y 



A traves de Internet podemos conocer el estado del mercado 
dia a dia y realizar multiples operaciones. 



Ingresos, gastos... 

Una vez configurada nuestra contabilidad 
particular, llevar el dfa a dfa es realmente 
facil. Simplemente tendremos que introdu- 
cir los apuntes donde los queramos contabi- 
lizar, ya sea a traves de banco, tarjeta o 
en efectivo. Por ejemplo, para contabilizar 
una domiciliation bancaria, seleccionaremos 
el banco y si es ingreso pago. Una vez 
seleccionada la cuenta y el importe el apunte 
quedara contabilizado. 




Crear nuestra contabilidad sera el primer paso 
a realizar en «Home Numbers». 



aconsejar diversas situaciones 



Siempre que lo necesitemos el programa 
generara informes sobre nuestra contabili- 
dad. Podremos obtener graficas (diagramas 
de barras, tartas, etc.) sobre nuestros ingre- 
sos y gastos entre las fechas que necesitemos. 
Tambien podremos comprobar el estado de 
nuestra hipoteca del prestamo del coche, y 
observar graficamente su situacion, en perio- 
do anual mensual. Pero ademas, a traves de 
Internet podremos estar al corriente de todos 
los datos del mercado e incluso poder conec- 
tar con nuestra entidad bancaria sea cual sea 
esta y, consultar y realizar operaciones como 
transferencias, extractos o peticion de talo- 
narios. Para los inversores mas exigentes, 
«Home Numbers 98» ofrece la posibilidad de 
seguir dfa a dfa el estado de las acciones o 
fondos de inversion. Nos informara sobre los 
beneficios o perdidas, valor al dfa y la situa- 
cion en la cartera de valores. § 
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CONFIGURACION 


MINIMA 


RAM 


8 Megas 


Espacio en disco 


25 Megas 


CPU 


486 DX33 


Tarjeta grafica 


SVGA 1 Mega 


Sistema operativo 


Windows 95 


FICHA TECNICA 


Compahia 


Serif 


Tipo 


Edition de textos 


Cedido por 


SPC Iberica 


Precio 


1 2.900 + IVA 


Actualization 


7.900 + IVA 



Serif Paqe Plus 5 



Documentos 
cinco estrellas 

La llegada de «Serif PagePlus» al sector del software de auto-edicion 

supuso una pequena revolution. El usuario novel entro en el mundo de la 

maquetacion de documentos gracias a sus asistentes de diseno y a un 

sistema de edition sencillo. Esta nueva version mantiene esa facilidad de la 

interfaz, pero integra funciones que le permiten llegar al ambito profesional. 
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ada vez son mas los programas a 
elegir cuando se trata de crear do- 
cumentos, y la election dependera 
de nuestro nivel de conocimientos y, sobre 
todo, del tiempo disponible. Si nos gusta 
este mundillo y tenemos tiempo para 
estudiar y aprender, «Quark 
XPress» o «Adobe PageMaker* 
tienen todo lo que un maque- 
tador puede desear. Pero si no 
dominamos la materia y andamos 
^r muy justos de horas, programas domes- 
ticos como «Microsoft Publisher*, «Master 
Publisher* y «Serif PagePlus 5» son la mejor 
ppcion. Este ultimo tiene la ventaja de no ce- 
rrar las puertas a los grandes maestros de la 
maquetacion porque su versatilidad llega al 
campo profesional con funciones como elec- 
cion del soporte de publicacion con PaperDi- 
rect, editor de colores Pantone, separacion 
CMYK, formato inteligente, procesador de 
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Con «LogoPlus» ctearemos 
atractivos logotipos con efectos 
visuales sorprendentes. 



300 asistentes de diseno 
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Si, habeis leido bien, no se trata de ningun 
error en el mecanografiado, «Serif PagePlus 
5» nos regala mas de 300 asistentes de diseno 
que nos permitiran crear informes, posters, cartas, 
carteles, calendarios, invitaciones, boletines, 
y otras presentaciones sin tocar el raton y en un 
tiempo record. La variedad es sensacional, y cada 
tipo de documento tiene varios estilos con lo que 
es mas dificil que el vecino nos envie una tarjeta 
de Navidad igual que la nuestra. 
En varios pasos, el asistente nos pide diversos datos: nombres, direcciones, eslogan, mensaje, etc. 
Tras completar el proceso de introduction de texto, las paginas aparece en el monitor con un aspec- 
to 100% profesional y, en todo caso, si hay algo que no nos gusta o queremos aportar nuestro granito 
de arena, podemos alterar la composicion de la pagina sin limite alguno. 
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QuickTour: TablePlus 






Entering text and data 



m Serif T^ble Editor 



A1 



4 {When you type text or data — Tent Enliy Window 



VNtienyou type text 

or data into the 

Text Entry Window, 

it immediately 

appears in the 

current cell. 



Use QuickFill to instantly fill rows or 
columns with standard date or numeric 
sequences. Type the first Item, then ( 
the QuickFill handle to fill adjacent c'l 



Un excelente programa de autoedicion, 
muy sencillo en su empleo, con multiples 
herramientas de diseno y autocorreccion 
para ayudar a los inexpertos 



Las guias a traves de las funciones y la ayuda en 
linea nos ofreceran la solucion mas adecuada 
ante los escasos problemas que surgiran. 

textos, editores de caracteres, logotipos y ta- 
blas, optimizador de imagenes, PostScript, etc. 

Composicion 

El sistema de maquetacion es el clasico: 
creacion de marcos pulsando y arrastrando el 
raton. Tras elegir el formato de la pagina y el 
numero de columnas, la composicion es tan 
sencilla como ir abriendo distintas cajas, tanto 
rectangulares como ovaladas o con cualquier 
silueta si empleamos el delineador. Las reglas 
y guias nos permitiran cumplir con la ley de 
mantener siempre la misma separation entre 




los modulos. En estos recuadros independien- 
tes podremos insertar textos e imagenes pro- 
cedentes de otras aplicaciones, y los fondos de 
los mismos pueden ser de cualquier color, con 
estilos y gradientes muy diversos. Al seleccio- 
nar un marco, la ventana de information nos 
muestra los datos sobre su colocacion, dimen- 
siones, tipo de letra y cuerpo de los caracte- 
res, grosor de las lfneas, estilo del contorno, y 



Se pueden insertar multiples formatos de 
textos, graficos y ficheros multimedia. 



nos permite hacer los cambios necesarios sin 
tener que acudir a la barra de herramientas o a 
los menus. Alterar la altura o la anchura de los 
marcos o arrastrarlos tambien puede hacerse 
con el raton, sin olvidar las opciones de rota- 
tion, kerning, recortar, y demas funciones de 
formato y colocacion. Para acoplar los textos 
al espacio disponible y evitar esos feos espa- 
cios en bianco que cometen algunos justifi- 
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Hay un revisor de estilo que detecta los {alios 
en la composicion, incongruencias de color, 
mala organizacion, falta de legibilidad, etc. 




Si en lugar de escribir sobre la maqueta 
queremos mas claridad, podemos teclear 
en el procesador de textos propio del 
programa, con herramientas de ortografia 
y diccionario de sinonimos. 



cadores de texto, «Serif PagePlus 5» ha desa- 
rrollado el formato inteligente, que encaja el 
texto sin errores tipograficos, una funcion 
que se agradece sobre todo en los textos que 
rodean el contorno de las imagenes u otros 
elementos graficos. 

Editores 

Las herramientas auxiliares son el punto 
fuerte de «Serif PagePlus 5». Podemos hacer 
cualquier cosa con los caracteres, desde dise- 
nar un nuevo tipo de letra a cambiar a nuestro 
gusto las mas de 400 fuentes True Type in- 
cluidas. Si nuestra tarjeta grafica soporta mi- 
llones de colores no tendremos ningun proble- 
ma para encontrar la tonalidad adecuada 
recurriendo al gestor de color de Pantone. Es 
muy facil crear logotipos con «LogoPlus», 
que nos permite alterar el estilo de los caracte- 
res con increfbles efectos visuales. «Table- 



Una imprenta para Internet 
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Enter information about the pages in .your site 
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jCosas calentitas| 

Hint 

| Type in (he details foi your publication. You can leave 
; fields blank and they wont appeal in your publication. 
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pes 

Cancelar 



Cualquier documento 
creado en «Serif 
PagePlus 5» puede ser pu- 
blicado como pagina Web 
en Internet. Tanto si lo ne- 
mos creado partiendo de 
cero como si hemos emple- 
ado uno de los multiples 
asistentes de diseno, el pro- 
grama genera los enlaces 
entre las paginas. Podemos 
incluir imagenes, elementos 
multimedia, conexiones a otras Web y todo sin necesidad de saber nada de HTML. 
La interactividad es total, y como se contemplan todas las funciones de la maquetacion, 
podemos incluir efectos, animaciones, sonido y llegar a componer una pagina Web can- 
didata a premios intemacionales. Antes de publicar en Internet, podemos ver una preview 
en nuestro navegador habitual para probar si todo esta en su sitio. El editor de E-Mail le 
dara un toque de personalidad a nuestro correo electronico. 
La compatibilidad con el estandar de incrustacion de objetos OLE 2 nos permite obtener 
textos e imagenes de casi todos los formatos conocidos, los filtros de conversion son 
muy rapidos y seguros. Tambien es posible insertar videos AVI o Quicktime y toda clase 
de ficheros de sonido. El soporte TWAIN permite escanear sin tener que recurrir a otra 
aplicacion. Si decidimos utilizar elementos de la enorme galeria de mas de 1 7.500 iconos 
y graficos, con el libra de arte podremos encontrar rapidamente el elemento deseado, y 
luego es muy facil llevarlo hasta la pagina, solo hay que arrastrar y soltar. La ayuda en li- 

nea y las lecciones 
multimedia seran el 
mejor profesor para 
los que nunca se ha- 
yan desenvuelto en un 
genero en el que 
«Serif PagePlus 5» tie- 
ne mas de un millon 
de usuarios, cifra mas 
que merecida para un 
programa que logra 
un compromiso per- 
fecto entre facilidad 
de uso y prestaciones. 
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Todo es de proporciones 

gigantescas: la galeria de clipart 

con mas de 17.500 elementos, 

los 300 asistentes de diseno 

y 400 fuentes True Type 



Plus» nos permite generar varios estilos de ta- 
blas, con celdas multicolor e insercion logica 
de textos y formulas. Para ordenar grandes can- 
tidades de texto esta la herramienta de indices y 
tablas de contenido, que crea los enlaces de for- 
ma automatica y nos permite crear documen- 
tos muy similares a los del «Adobe Acrobat Re- 
aders Por ultimo, el editor de calendarios es un 
detalle para los amantes del almanaque. a 



76PC» 



^ 



w. 



-# 




DESG 



% 




INFOGRAMES 







i -imam 




W Ocean Software Ltd, an affiliated company of Infogrames Entertainment < I 997 Particle Syjtems. 
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miroVIDEO DC30 plus 



CONFIGURACION 


MINIMA 


RAM 


32 Megas 


Espacio en disco 


500 Megas 


CPU 


Pentium 133 


Requiere 


Windows 95 


Disco Duro Fast-IDE, Ultra-DMA o SCS 


FICHA TECNICA 



Calidad profesional 



Compafiia miro 

Tipo Capturadora de video 

Cedido por Aleph Comunicacion 

Precio recomendado 1 70.000 + IVA 




La compania alemana miro siempre 

ha destacado por ofrecer productos 

de gama superior. Y es 

precisamente este alto nivel de 

calidad la mejor baza de esta 

capturadora de video, con un 

hardware de ultima generation al que acompana la version completa de «Adobe Premiere 4.2», 

para montarnos en nuestro PC un estudio de postproduccion mas alia de lo domestico. 




1 AnselmoTrejolranzo 




uando nos imaginamos el montaje 
de una pelicula siempre pensamos 
en esas enormes mesas llenas de 
cabezales y con varios monitores. Si hablamos 
de video aficionado, un par de magnetosco- 
pios, dos televisores y una pequena mesa de 
mezclas son el equipo minimo. Y si queremos 
resultados aceptables, los videos tendran que 



ser bastante buenos. En resumen, haciendo 
calculos muy optimistas, por menos de 
300.000 pesetas no hay nada que hacer si 
queremos editar nuestros videos y hacer un 
master "visionable". Menos mal que, como 
siempre, ahf esta nuestro PC para echarnos 
una mano, y con un pack como el "miroVI- 
DEO DC30 plus" tendremos por menos dine- 
ro un estudio totalmente interactive Y como 
la grabacion se hace en el disco duro y el vi- 



liKmanfa 



Podremos grabar en estereo 
con sonido digital y unos 
efectos visuales alucinantes 




La miroVIDEO DC30 plus esta preparada para 
optimizar su potencia a los procesadores 
Pentium Pro y Pentium II. 



sionado en el monitor, solo nos hara falta un 
video para grabar nuestro master profesional, 
en estereo con sonido digital y unos efectos 
visuales alucinantes. 

Apta para todos 

Y no hace falta ser ningun tecnico en la ma- 
teria. Si nunca habeis experimentado con la 
edition de video en un PC, este pack es el mas 
idoneo para iniciarse por lo sencillo que resul- 
ta capturar y montar secuencias con el softwa- 
re proporcionado. Antes de insertar la tarjeta 
en un slot PCI, conviene instalar el «Adobe 
Premiere», pues se integran plug-ins especifi- 
cos para este modelo. Aunque Windows 95 
detecta el nuevo hardware al arrancar y nos 
pide los drivers del fabricante, es preferible 
cancelar e instalar tanto los controladores co- 
mo el software desde el setup del programa de 
instalacion que viene en el CD-ROM de miro- 
VIDEO. Concluido el proceso, un programa 
de testeo comprobara el correcto funciona- 
miento de la tarjeta y nos dara acceso a una 
de las grandes ventajas de esta capturadora: la 
auto-configuracion. Tras analizar la velocidad 
del disco duro, el microprocesador, la tarjeta 
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Con Asymetrix 3D F/X 
podremos crear 
modelos, texturas, 
y las animaciones en 
tres dimensiones 
que luego podremos 
sobreimpresionar 
en la imagen de 
nuestros videos. 



grafica y la RAM, los valores de captura 
referentes al formato, resolucion, tasa 
de transferencia, compresion y demas se 
ajustaran automaticamente a nuestro hardwa- 
re y nos olvidaremos 
del pesado tema 
de las pruebas y 
comprobaciones. 



Magnifico 
pack 



Para los impacien- 
tes que se comen las 
unas cuando se esta 
procesando la ver- 
sion final, la DC30 
Plus tiene acelera- 
cion de la renderiza- 
cion por hardware, lo 
que reduce conside- 

rablemente el tiempo de espera. Ademas, el 
engine es inteligente, pues solo renderiza las 




secuencias alteradas desde la ultima graba- 
cion. Se optimiza el acceso al disco duro y la 
cantidad de RAM necesaria, puesto que cuan- 
do realizamos un proyecto a partir de varios 
videos, estos solo se cargan cuan- 
do las escenas han sido ensambla- 
das y reproducimos la secuencia 
completa. Los videos ya digitali- 
zados sin render no se recompri- 
men, por lo que mantienen siem- 
pre la calidad de la primera 
captura. Aunque el hardware 
admite la grabacion de sonido a 
44. 1 KHz en estereo, siempre es 
mejor no grabar audio durante la 
captura, pues al duplicarse la can- 
tidad de informacion, tendrfamos 
que reducir la calidad de la ima- 
gen por la velocidad de transfe- 
rencia al disco duro. Es mejor op- 
tar por el registro de la banda sonora a traves 
de nuestra tarjeta de audio, que puede conec- 




Con el reproductor multimedia podemos El programa «VIDCap32» nos permitira, con el 

comprobar la calidad de la imagen, secuencia overlay, ver la imagen mientras capturamos 

de frames o video capturados. al disco duro o a la RAM. 
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Una de las caracteristicas mas notables 
de la miroVIDEO DC30 plus es la 
posibilidad de la aceleracion de la 
renderizacion por hardware. 



El engine de la miroVIDEO 
DC30 plus es inteligente, 



pues solo renderiza 
las secuencias alteradas 
desde la ultima grabacion 



tarse a la capturadora, editar el fichero WAV 

a nuestro gusto -doblaje de dialogos, efectos 

de reverberation, retardo, duplication de pis- 

tas, etc.- y posteriormente integrarlo a la 

imagen con las facilidades que otorga el 

«Adobe Premiere* sin fallos 

gracias al circuito de sincro- 

nizacion de la DC30 plus. To- 

das estas caracteristicas tecni- 

cas, el sobresaliente software 

de edition del pack, y un pre- 

cio insuperable, han propor- 

cionado a la miroVIDEO 

DC30 plus multitud de pre- 

mios y el favor de los entusias- 

tas de la postproduccion que 

no son millonarios. B 



Montate tu pelicula 




Si en el ambito del hardware pocas cosas mas se le pueden pedir a la DC30 plus, el 
verdadero punto fuerte del pack es incluir la version completa del programa «Ado- 
be Premiere 4.2», sin lugar a dudas el mas famoso software de edition de video. Con el, 
todo es tan facil, que parece mentira las horas que hemos gastado con nuestros dos vi- 
deos dandole a la pausa y al jug-shuttle mientras nos dejabamos la vista 
en la pantallas de los televisores, en las que la definition de la imagen 
siempre es inferior a la de un monitor. No solo podremos insertar las se- 
cuencias con una exactitud profesional, lograremos unos efectos de ti- 
tration, tratamiento de la imagen y transiciones a un nivel profesional. 
El primer paso es abrir los videos a partir de los cuales vamos a compo- 
ner nuestra pelicula. Con los contadores por fotogramas es muy sencillo 
marcar puntos y cortar los tramos que deseamos emplear. Luego solo 
hay que seleccionarlos y arrastrarlos hasta la enorme ventana de com- 
position en el lugar exacto donde queramos insertarlos. Si hemos ter- 
minado con un plano-secuencia y queremos pasar al siguiente con un 
grandioso fundido, mas de 30 efectos de transition estan disponibles 
tambien mediante el sistema de arrastrary acoplar. 
La impresion de titulos, imagenes u objetos procedentes de cualquier 
aplicacion -«3D Studio», «Photoshop», etc.- dara mayor vistosidad a nuestros videos. Y 
si queremos reforzar la expresividad de la imagen, contamos con mas de cincuenta filtros 
y efectos visuales. Distorsion, cambio de perspectiva, zoom, sombreado, nieblas, su- 
perposition y muchos mas que siempre podremos com- 
probar en la preview para ajustar los valores. 
Hasta aqui todo son facilidades para los principiantes, 
pero no por ello queremos olvidar a los que se ven capa- 
ces de montar una pelicula de Oliver Stone, cualquier ci- 
nefilo sabe de la aficion de este director a los montajes 
de fabula. Nuestro primer comentario tecnico no puede 
ser otro que el corazon de la DC30 plus, el reputado pro- 
cesador ZR36050 de Zoran. Su gestion de 32Bits puros y 
el bus PCI en su revision 2.1, permiten alcanzar unas ve- 
locidades de transferencia de video por encima de los 7 Megas/sg. Si nuestra tarjeta gra- 
f ica soporta Direct Draw, estara disponible el overlay que nos permite ver video en tiem- 
po real, es decir, podremos contemplar en el monitor lo que estamos capturando o 
editando. Podremos trabajar en NTSC, PAL, SECAM y CCIR 601, y en nuestro sistema 
-el PAL- la resolution maxima alcanza los 768*576 a millones de colores y con un tope 
de 50 fps. La aparicion de discos duros de mas de 2 Gigas ha dejado anticuado al for- 
mato AVI, que tenia dicha cantidad de information como maximo, con lo que nuestros 

videos no podian superar la hora de 

La facilidad de 
edicion de 





videos con el 
programa 
«Adobe 
Premiere 4.2» 
es tan 

sorprendente 
que los mas 
expertos en el 
tema quedaran 
mpresionados. 



duration. Pero con la DC30 Plus no 
tendremos limite alguno si tenemos un 
disco duro gigantesco, su nueva tec- 
nologia permite el "full-playback". Para 
almacenar los proyectos, la compre- 
sion PEG de hasta 32:1 nos permitira 
ahorrar espacio en el disco duro para 
cuando tengamos que grabar el pro- 
ducto final en 3:1 de cara a pasarlo a 
soporte de video. 
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- va generacion 

de CD-ROM... 
•iya ha llegado! 




on el PC-DVD 

de Creative podras 

* Leer todos tus titulos en CD-ROM 



Disfrutar con las nuevas p 
en formato DVD-Video 



Disponer de la capacidad 
equivalente a 26 CD-ROMs (17,6 Gbi 



Los mejores complementos para tu PC 



9Cop, right 1998. Creative Technology Lid. AWE64 Gold y AWE64 Value son marcas comerciales registradas, y PC-DVD Encore y el loqotipo 
Stat™ son marcas comerciales registradas de Creative Technology Ltd. Todos los demas nomhres de marcas y nroductos son marcas 
■real S c ireg.slradas de sos respectiyos propietarios. Todas las especiticaciones estan suietas a cambio sin pre™ aviso El conten do 
ftlosproductospoede ser bgeramente diferenta al que so muestra en lasfotogralias. 
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Visita nuestro Web Site: www.cle.creaf.com 

Mayonstas atitorizados: Ingram Micro, Sintronic, UMO, Actebis, Compjmarket, Computer 2000. 

Para recibir mas ittformacion reiiettar y enviar este capon a: Creative Labs Espaiia. Apartado de Correos 7.031 • 08080 Barcelona 
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1 ]orge Carbonell 



Cuando una diferencia de gramos o de milfmetros es 

fundamental, los aparatos de tamano reducido, como la 

impresora Canon BDC-80, resultan realmente atractivos. Es una 

impresora en color que ofrece una buena calidad y unas 

capacidades de transportabilidad maximas. Ademas, es 

ampliable con un kit de baterias NiMH y un cartucho para 

convertirla en un escaner. 




ualquiera que tenga un ordenador 
portatil sabe lo que se siente cuan- 
do, tras escoger el equipo mas livia- 
no con una precision de gramos, tiene que car- 
garse al hombro todo el hardware y software 
necesarios para que su sistema funcione: orde- 
nador, adaptador de corriente, unidad Zip, ba- 
terias de repuesto, cables... ^Una impresora? 

A veces es necesario contar con una impre- 
sora para terminar un trabajo, imprimir ciertos 
documentos importantes o terminar unas car- 
tas durante un viaje o una estancia fuera del 
lugar normal de trabajo... En estas situaciones 
es imprescindible disponer de una impresora 
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Propiedades de Canon BJC-80 



mi 
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Saved Settings 



Factory Untitled Untitled 

Save Current Setting 



Untitled Untitled 



Name: 



Untitled 



To save your current print setup, drag 
this icon to one of the docks above. 



Aceptar 



Cancelai 



Ayuda 



Un cartucho especial, sin tinta, permitira que la 

impresora explore los documentos a todo color 

como si fuera un escaner con alimentador de hojas 



$ Moniloi de inhairojos 



.^ st ? < ? /| Opciones | Preferences] Identificacion ) 

| Existe un disposilivo disponible en el radio de alcance. 

Busqueda de dispositivos en el radio de alcance cada 3 segundos. 
Esta activada la instalacion de software para dispositivos Plug and 
Play en el radio de alcance. 

Disposilivos de infrarrojos disponibles en el radio de alcance: 
^ BJC-80 



Un ordenador portatil con puerto IrDA detectara que la impresora esta 
activada mandando un pulso de comprobacion. 



El controlador de la impresora puede almacenar cuatro configuraciones 
diferentes, para varios usarios o para varios tipos de trabajo. 



como la Canon BJC-80. Es pequena, ligera y 
manejable. Ha sido disenada para realizar des- 
plazamientos, aunque tambien es litil en situa- 
ciones en las que el espacio vital impide la 
compra de aparatos mas grandes. 

Casi de bolsillo 

Esta impresora tiene unas dimensiones 
realmente reducidas (300 x 158 x 57) y un di- 
seno que facilitan del todo su transporte. 
Como se puede apreciar en las imagenes que 
acompanan a este texto, cuando la impresora 
se encuentra cerrada es tan pequena que puede 
ser llevada debajo del brazo como podrfa 
hacerse con algunos libros. 

Solo el logotipo de Canon de la parte supe- 
rior, en la plataforma pivotante que sirve co- 
mo alimentador de hojas, revela el tipo de apa- 
rato electronico del que se trata. Una vez 
abierta se muestran los botones, la ranura para 
la entrada del papel y la superficie semitrans- 
parente que oculta y protege los cartuchos de 
linta. El alimentador solo puede albergar 30 
hojas de papel normal. Esta cantidad, que al 
principio parece muy reducida, se convierte en 
unacifra adecuada cuando se valora el numero 



de impresiones que 
se pueden hacer 
con los diminutos 
cartuchos de tinta. 
Los cartuchos, que 
pueden ser de dos ti- 
pos (ambos se aco- 
plan sin modificaciones al cabezal motriz), 
instalables en la impresora reciben las deno- 
minaciones BC-10 y BC-1 1 . El primero es un 
tanque indivisible de tinta negra capaz de im- 
primir, segun datos del fabricante, cerca de las 
170 paginas con una cobertura de tinta del 5 
por ciento. El segundo cartucho esta formado 
por dos tanques independientes que pueden 
ser reemplazados individualmente. Uno de 



ellos contiene la tinta negra y el otro almacena 
los tres tonos para las impresiones en color 
(cian, magenta y amarillo). Los compradores 
de esta impresora y, por tanto de los consumi- 
bles que utiliza, se alegraran al saber que no 
es necesario cambiar los dos contenedores 
de tinta cuando uno de ellos se gasta. Hecho 
que al revisar los numeros proporcionados 
por los responsables de Canon, descubrimos 
que sera bastante mas frecuente de lo que 
muchos esperarfan: el contenedor de tinta ne- 
gra imprime 45 paginas al 5% y el de color 40 
paginas al 7% antes de agotarse. 

Los tres botones del frontal sirven para en- 
cender y apagar la impresora, situarla en posi- 
tion de sustitucion de cartucho y reanudar la 



Usuarios especificos 



El tipo de usuarios que pueden beneficiarse del empleo de esta impresora es bastante 
reducido, en principio. Usuarios que realizan constantes desplazamientos y requie- 
ren de un dispositivo para sacar en papel todo tipo de trabajos, tanto en bianco y negro 
como en color. El pequefio espacio necesario para instalar la impresora sobre un escri- 
torio puede suponer una ventaja para algunos compradores, pero no creemos que esto 
sea una razon de compra importante. 

Todos ellos podran beneficiarse de varios componentes adicionales totalmente compa- 
tibles con la EOC-80. Las baterfas de NiMH otorgaran al aparato autonomia y su adap- 
tador de corriente universal garantizara que el suministro electrico sera el adecuado en 
cualquier parte del mundo. Un cartucho especial, sin tinta, permitira que la impresora, 
siempre que este respaldada por un puerto ECP y Windows 95, explore los documentos 
a todo color como si fuera un escaner con alimentador de hojas. 
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impresion despues de una pausa. Las dos lu- 
ces (indicadores) se emplean para mostrar el 
estado del trabajo y avisar de un error. 

Trabajo a distancia 

En la parte trasera se encuentra el conector 
para el cable paralelo (no suministrado en el 
equipo probado) y la entrada para la energfa 
electrica, que antes ha debido pasar por un 
aparatoso (por su gran tamaflo) adaptador de 
corriente. En la parte izquierda se encuentra 
otro de los componentes que mas llama la 
atencion de la BJC-80: el emisor/receptor de 
infrarrojos. Este interesante aparato 
permitira que la impresora 
se comunique con el orde- 
nador sin utilizar ningiin ca- 
ble. Logicamente, es necesa- 
rio que el ordenador posea un 
puerto de comunicaciones de 
este tipo, y, hoy en dia, solo los 
equipos portatiles incluyen uno de 
estas caracteristicas. 

La Canon BJC-80 posee una reso- 
lution bastante mas alta de lo que nos 
esperabamos. Lo normal, y no seria na- 
da desdenable, serfan 360 puntos por 
pulgada, pero los fabricantes han imple- 
mentado en el aparato un par de "triqui- 
nuelas" para aumentar estos parametros y 
multiplicar la calidad. En las impresiones en 
bianco y negro se emplea una tecnica llamada 
suavizado que permite anadir el doble de pun- 
tos en la medida vertical (720 x 360). Con el 
color se utiliza la tecnologia exclusiva Drop 
Modulation, que permite que la impresora 



Portabilidad teorica y practica 



Segun el diccionario de la Real Academia de la Lengua, el adjetivo portatil puede 
otorgase a algo movible y de facil transporte. Es decir, a objetos que pueden 
desplazarse y moverse sin dificultad. Trasladado al terreno informatico, un ordenador 
portatil, un monitor, un modem, una unidad de disco o una impresora portatil debe po- 
seer ciertas caracteristicas que faciliten su transporte. 

Pero no se dice en ningiin sitio que durante dicho desplazamiento, el componente en 
cuestion deba ser operative Los fabricantes podrian, por ejemplo, crear un ordenador de 
pequefio tamano de apenas unos cientos gramos que necesitara para su funcionamien- 
to la conexion a un monitor externo y a un teclado y un punto de union a la red electrica. 
Aviones, trenes, coches y lugares parecidos quedan fueran del alcance de este "apara- 
to portatil". iCual es entonces la definition correcta que debe tomarse, la del dicciona- 
rio o la que nos dicta la experiencia? Indiscutiblemente, un aparato portatil debe poseer 

un tamano reducido y un disefio comodo para 
su manejo. Pero lo que no queda tan claro es 
si debe poseer autonomia y contar con los 
subsistemas necesarios para su funciona- 
miento normal. A nuestro modo de ver, 
un ordenador debe estar preparador para 
funcionar autonomamente durante varias 
horas, una unidad de disquete igual, 
pero iy una impresora? iHay algo 
tan importante que deba ser im- 
preso sin esperar a llegar al lu- 
gar de destino o a un pun- 
to intermedio donde 
enchufar el aparato? 
No lo creemos, por eso 
la BJC-80 se puede consi- 
derar, con todas las garantias, 
una impresora portatil pese a que no se 
vende originalmente con baterias. 
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Los controles de la impresora son altamente configurables, desde 
la calidad de impresion, los colores, el tipo de papel, etc. 



Canon regule el tamano de los 
puntos y su color: puntos pequefios para 
zonas de baja saturation y graficos de preci- 
sion y puntos grandes para colores saturados. 
Con esta tecnica se vuelve 
a duplicar la resolution 
vertical (720 x 360). 
Independientemente de to- 
do lo dicho, la impresora 
Canon dispone de un opti- 
mizador de graficos (Ima- 
ge Optimizer) que elimina 
los bordes dentados de las 
imagenes en baja resolu- 
tion, como las que se ob- 
tienen de Internet o los es- 
caneres de baja calidad. 
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Pequeha trabajadora 

El funcionamiento de la impresora es 
mas que adecuado. Trabaja de forma correc- 
ta, no hace mucho ruido y responde con 
velocidad al usuario. El unico problema que 
se puede mencionar es que en algunas oca- 
siones el alimentador "absorbe" dos hojas 
juntas, pero es algo que se soluciona con una 
exhaustiva aireacion de las mismas antes 
de ponerlas en el aparato. 

El software, como en el resto de las moder- 
nas impresoras de Canon, es lo mas avanzado 
del momenta. La impresora, ayudada de un 
puerto bidirectional, puede enviar al controla- 
dor software toda la information referente a 
su estado: el tipo de cartucho instalados, la 
presencia de papel en el alimentador, si hay 
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El tamario y ca racteristicas 
extemas crean la sensacion de 
que se trata de una impresora de 
juguete, pero su utilizacion nos 
demuestra que esas impresiones 
estan lejos de la realidad 

datos en el buffer... El usuario po- 
dra configurar en todo momento de 
una forma visual parametros de 
impresion como la resolucion, las 
tecnicas avanzadas de impresion 
utilizadas, el empleo o no del co- 
lor, etc. Tambien es posible enviar 
otras ordenes como la de apagado 
o las de autoprueba. 

Notable alto 

Las pruebas realizadas nos han 
dejado bastante satisfechos. El tamano y ca- 
racteristicas extemas crean la sensacion de 
que se trata de una impresora de juguete, pe- 
ro su utilizacion nos demuestra que esas pri- 
meras impresiones se encuentran bastante 
lejos de la realidad. La calidad de trabajo 
con imagenes y fotografias no se acerca en 
ningun momento a la de sus parientes de so- 
bremesa, ni siquiera a sus hermanas de mar- 
ca. El tamano tiene un precio y se paga prin- 
cipalmente en la ausencia de la llamada 
"calidad fotografica". Las imagenes en co- 
lor son correctas. Aunque carecen del brillo 
presente en las impresiones de las de tope de 
gama, y se aprecia en las zonas opacas un 



Ordenador Pentium 100, 16 Megas de RAM, 
puerto paralelo ECP y puerto estandar IrDA. 



Prueba de texto 

5 paginas, 15.850 caracteres y 245 Ifneas. 



Puerto paralelo 
Puerto IrDA 



2:55 minutos 
6:15 minutos 



Prueba de graficos 

Archivo grafico GIF 432 x 286 x 24 bits. 361 Kb sin comprimir. 



Puerto paralelo 
Puerto IrDA 



1:15 minutos 
3:00 minutos 




El panel de control es sobrio y sencillo, 
aunque lo suficientemente practice) como 
para controlar la impresora. 



bandeado horizontal de tinta, pueden servir 
para complementar un informe, colorear una 
carta o ilustrar un trabajo. 

El texto es otra cuestion. A maxima calidad 
y utilizando un soporte adecuado (nada de pa- 
pel barato), los caracteres impresos poseen de- 
finition y nitidez. A la resolucion por defecto 
-calidad media- la impresora vuela: en mu- 
chos casos debe esperar a que le Ueguen datos 
a traves del puerto paralelo (puerto ECP) y ca- 
si siempre espera information si se utiliza el 




La parte trasera sirve para albergar el conector para el puerto paralelo, la entrada de 
alimentacion y, en la parte derecha de la imagen, el receptor de infrarrojos. 



puerto IrDA. El cabezal se despla- 
za por las guias imprimiendo line- 
as enteras en menos de un segun- 
do... Las diferencias entre un 
modo y otro, sin mencionar la 
velocidad de impresion, son la 
"termination" del texto y la satu- 
ration de negro. Un observador 
con buena vista podra descubrir en 
los bordes de los caracteres pe- 
queflas irregularidades de tinta; 
gotas extraviadas y salpicaduras 
de tinta. Tambien se aprecia que el negro uti- 
lizado es sensiblemente mas debil que el de 
las impresiones en alta calidad. 

Realizamos varias mediciones de veloci- 
dad. Cronometramos el tiempo real que el 
aparato tardaba en recibir una hoja de texto 
piano e imprimirlo utilizando los dos sistemas 
de comunicacion. Luego hicimos lo mismo 
con un grafico de calidad y tamano medios. 
La conclusion mas evidente es que establecer 
una conexion IrDA es sencillo (siempre 
que se cuenten con los parches de Microsoft 
para controlar este tipo de dispositivos). Tam- 
bien se puede observar que el puerto paralelo, 
ademas de permanecer a salvo de efectos per- 
turbadores como obstaculos, la luz u otras in- 
terferencias, es mas del doble de rapido 
que el infrarrojo (115 Kbps). 

En el kilo y medio que pesa la impresora 
Canon el comprador consigue un aparato de 
altas prestaciones. Comparativamente sale 
perdiendo en calidad, como se ha dicho ante- 
riormente, pero las otras ventajas intrinsecas 
al aparato pueden resultar muy beneficiosas 
(ver cuadros). En definitiva, la impresora 
Canon BJC-80 es un periferico notable. Es 
una lastima que no todos viajemos lo sufi- 
ciente para justificar su compra. B 
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ViviCam 2500 



C0NFIGURACI0N MINIMA 



RAM 8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 1 7 Megas 

CPU 486 DX 33 (Pentium rec.) 

Requiere Windows 95 



FICHA TECNICA 



Compariia Vivitar 

Tipo Camara digital de imagenes fijas 
Cedido por Euroma 

Precio recomendado 59.900 + IVA 



Fotografias 
casi instantaneas 




Las camaras digitales ya estan 

al alcance de cualquiera. La de 

Vivitar, la ViviCam 2500, es una 

muestra muy representative 

de todas las camaras de este 

tipo que se estan poniendo a la venta en los ultimos tiempos. Posee una buena resolucion, 
2 Megas de memoria y la capacidad de almacenar hasta 64 fotografias de alta resolucion. 
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1 Jorge Carbonell 



ualquiera que haya prestado una 
cierta atencion al mercado del 
hardware durante los ultimos me- 
ses habra podido observar como cada vez son 
mas abundantes las noticias e informaciones 
sobre camaras digitales. En las paginas de es- 
ta revista, por citar un ejemplo cercano, ya se 
ha comentado alguno de estos curiosos inge- 
nios (ver PCmania niimero 58). 



Las camaras digitales no son un invento 
nuevo propiamente dicho. Como prototipo 
se pueden encontrar desde hace ya varios 
afios. El paso del tiempo ha beneficiado 
completamente al usuario. La tecnologfa em- 
pleada en su fabricacion ha sido perfeccio- 
nada y el precio de esta se ha reducido 
varias veces. Son mas baratas, poseen unas 
caracten'sticas opticas mayores, una tamano 
menor y unas capacidades de almacenamien- 
to bastante mas respetables. 




Picture Size (pixels): 
Baud Rate : 
Picture Fotmat : 
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Lejos en el tiempo estan ya aquellas cama- 
ras que eran capaces unicamente de almacenar 
una "par" de instantaneas, con una resolution 
menospreciable y una profundidad de 256 co- 
lores. Ahora, armadas con varios megas 
de memoria no-volatil, tienen capacidad para 
varias decenas de imagenes a todo color de 
resolution alta o media. 

Tecnologia asequible 

La camara ViviCam 2500 analizada en es- 
tas paginas es un ejemplo "vivo" de este 
avance tecnologico. No pretendemos enga- 
nar a nadie, la camara de Vivitar no es uno 
de los dispositivos de esta clase mas avanza- 
dos del mundo. Si algo se puede destacar de 
este aparato es que posee un precio y unas 
funciones equilibradas y ajustadas. 

Externamente es igual que los otros pro- 
ductos de otras marcas. Compacta, solida y 
sin grandes pretensiones. Aparentemente, por 
la parte delantera, la camara digital no se dife- 
rencia en nada de las otras camaras tradicio- 
nales. La parte superior, donde se encuentran 
todos los botones, solo mostrara las diferen- 
cias a aquellos que se paren a estudiar la le- 
yenda de cada uno: el boton de borrado, de 
avanzar y el de retroceder. 

La parte trasera si revela el tipo de dispo- 
sitivo con el que nos enfrentamos, sobre to- 
do cuando el usuario, dispuesto a tomar una 
instantanea, se acerca equivocadamente la 
camara al ojo para poder mirar por el inexis- 
tente visor. La camara dispone de una panta- 



lla LCD en color de casi 2 pulgadas 
que muestra el encuadre actual del aparato. 
La velocidad de refresco, datos que revela- 
ron posteriormente nuestras pruebas, es 
bastante reducida (cuatro imagenes por 
segundo), pero no queremos imaginar 
el consumo energetico que supondn'a au- 
mentar esta cantidad (ver cuadro). 

Cubiertos con una tapa protectora se en- 
cuentran los tres tinicos conectores con los 
que cuenta la camara. El conector no estandar 
para un alimentador externo, no incluido en 
el paquete original, la salida de video y el 
conector para el ca- 
ble serie con el que 
se enviaran los datos 
al ordenador. 

Merece una espe- 
cial atencion la sali- 
da de video de la ca- 
mara. Utilizando un hardware apropiado, 
la camara podra ser utilizada como si fuera 
una camara de videoconferencia. Obviamente, 
una tarjeta de digitalizacion de video que sea 
capaz de entender los datos que le llegan a 
traves del cable y enviarlos al programa de 
comunicaciones no es un periferico barato 
y asequible. La videoconferencia queda, de 
esta forma, relegada a los usuarios que ya po- 
sean el hardware necesario. 

Solo foto fija 

La ViviCam 2500 es una camara de las 11a- 
madas de foto fija (no de video) que trabaja 



La camara se puede configurer desde el 
practico programa controlador. 



internamente con una resolucion de 320 x 
240 pfxeles y 16 millones de colores. Para 
ello utiliza un sensor CCD de un cuarto de 
pulgada capaz de distinguir y diferenciar en- 
tre 250.000 pixeles. Posee un foco fijo de 
5 milfmetros, f/5,6, que equivale a uno de 52 
mm en las camaras de 135. 

La lente trabaja normalmente con distancias 
comprendidas entre los 45 centimetros y el in- 
finito y, en modo macro, se reduce este inter- 
valo a 15 y 30 centimetros. Las velocidades 
de exposition, no controladas manualmente 
en ningun momento por el usuario, varian en- 
tre 1/30 y 1/2000 segundos, y 1/8 y 1/2000 
cuando se utiliza el flash. 

Despues de todas las transformaciones in- 
temas a las que la camara somete la imagen, el 
resultado llega al PC en formato JPEG y utili- 
zando una resolucion de 480 x 360 puntos. El 
incremento, producto de la interpolation por 



La camara ViviCam 2500 utiliza un sensor CCD 

de un cuarto de pulgada capaz de distinguir 

y diferenciar entre 250.000 pixeles 



software, ofrece una mejora apreciable en la 
resolucion y en la calidad de la imagen. Gra- 
cias a la compresion interna utilizada y a los 2 
Megas de memoria flash no ampliable la 
ViviCam puede alamacenar hasta 64 fotogra- 
fi'as. Posteriormente, y con ayuda del progra- 
ma interfaces y del cable serie proporcionado 
en el paquete original, las fotografias pueden 
ser almacenadas en el ordenador para su pos- 
terior tratamiento utilizando los formatos gra- 
ficos mas conocidos (BMP, TIFF, JPEG..). 

La camara utilizara la pantalla LCD para 
comunicarse con el usuario. Empleando unos 
iconos sobre-impresos y completos mensajes 
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La imagen muestra la presentation 

del programa que se proporciona 

con la camara, para conflgurarla y 

descargar las fotografias. 



de texto, se avisara de una inmi- 
nente falta de energia, del estado 
de activation del flash, del funcio- 
namiento del autodisparo, del 
numero de fotografia actual, o 
se pedira confirmation cuando se quiera 
borrar una fotografia de la memoria o 
todas las almacenadas. 

Un boton basta 

El lector ya habra podido imaginar a estas al- 
turas que el funcionamiento de la camara es 
bastante sencillo. Tiene dos modos de funcio- 
namiento, grabacion de imagenes y reproduc- 
tion de las fotografias tomadas hasta el mo- 
mento. Es muy recomendable, dado el elevado 
numero de imagenes que se pueden almacenar, 

La camara de Vivitar no destaca 
especialmente por su calidad 
para usos profesionales, 
pero en el ambito domestico es 
mas que suficiente 




que el usuario no pierda el reducido tiempo de 
vida de las baten'as comprobando continua- 
mente los resultados de las ultimas fotografias. 
Para captar una imagen es suficiente con 
encuadrar el objetivo en la pantalla LCD y 
pulsar el boton de disparo. La camara tardara 
unos segundos en procesar la imagen, luego, 
durante otro periodo de tiempo igual, la ima- 
gen recien obtenida sera mostrada en la panta- 
lla. Si el usuario quiere comprobar la calidad 
de las imagenes tomadas, si ha repetido 
alguna u otra cuestion parecida, puede activar 
el modo consulta con el interrupter apropia- 
do. Los botones para avanzar, retroceder y 
borrar serviran para seleccionar y eliminar 
las fotografias no deseadas. 

Nuestra opinion 

Las conclusiones finales sobre esta cama- 
ra estan fundamentadas casi por completo en 
nuestras opiniones subjetivas. Con este tipo 
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La duration de la pilas durante la utili- 
zation de la camara digital es uno de 
los puntos negros que nemos podido en- 
contrar en su funcionamiento. El drenaje 
de energia que se Neva acabo de estos 
pequenos acumuladores es tan rapida 
que el usuario podra comprobar, tras re- 
tirar las cuatro pilas pequenas del interior 
de la camara, que estas se encuentran a 
una temperatura extranamente elevada. 
En tiempo, unidades que puede ser cons- 
tatadas con ayuda de un simple reloj, po- 
demos decir que en el peor de los casos 
la camara se desconecta (por falta de su- 
ministro) despues de 13 minutos de utili- 
zation continua. En el mejor, desconec- 
tando el aparato entre fotografia y 
fotografia, las pilas resisten tiempos cer- 
canos a la media hora. Aunque luego, 
dificilmente queda energia para trasvasar 
las fotografias al ordenador. 



de dispositivo solo se pueden ponderar 
cuestiones secundarias como la duration 
de las baten'as o el tiempo que se tarda 
en transmitir una fotografia. 

Comparando las imagenes que la ViviCam 
fue capaz de transmitir al ordenador con las 
obtenidas de otros productos de la competen- 
cia, la camara de Vivitar no destaca especial- 
mente por su calidad, fidelidad de colores o 
por la resolution alcanzada. Pero, dentro del 
sector domestico en el que nos movemos, la 
camara ViviCam 2500 es mas que suficiente. 

Si el comprador busca mas calidad y 
unas prestaciones mas elevadas siempre po- 
dra recurrir a las hermanas mayores de la 
2500: las ViviCam 2700 y la 3100. Estos 
complejos aparatos superan los 1920 x 1600 
pfxeles con 30 bits de color. 

Las imagenes obtenidas con ViviCam 2500 
poseen una calidad mas que adecuada. Sin du- 
da, la maxima ventaja de la camara es su posi- 
bilidad de almacenar hasta 64 fotografias, 
practicamente no habra evento, reunion o visi- 
ta turistica que se resista. El problema, sin du- 
da, sera mostrarle las imagenes a los familiares 
"mas antiguos", aquellos para quienes "una 
foto es una foto". Pero eso es otra historia... B 
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Central: - Ronda San Antonio, 49 - 0801 1 BARCELONA. Tel. (93) 423 80 44 / Fax (93) 426 06 71 
Super: • Ronda San Antonio, 51 - 08011 BARCELONA Tel. (93) 325 44 91 ("RAPID SERVICE") 
DELEGACIONES: • Torres i Amat, 3 - 080O1 BARCELONA. Tel. (93) 318 32 77 / Fax (93) 412 39 87 

• Paseo de la Estacion, 3-5. Tel. 773 81 95. 08630 ABRERA 

• Marques Caldes de Montbui, 1 -3, bajos. Tel. 972/20 21 1 2. Fax 972/20 29 36 17005 GIRONA 

• Ben.fa.ro, 9. Tel. 96/347 50 03. Fax 96/349 71 97. PROX. APERTURA: c/Poeta Alberolc.,1 4601 5 VALENCIA 

• Ingen.ero de la Torre Acosta, 23, Local 7. Tel 95 / 230 56 57. Fax 95/261 32 29 29007 MALAGA 



DISCOS DUROS IDE 



MARCA PRODUCTO DESCRIPCION 



1,6 GB 
1,6 GB 

1.6 GB 

1.7 GB 
1,7 GB 
2 GB 

' 2,1 GB 
2,1GB 
2,1GB 
2,1GB 
2,1GB 
3,2 GB 

3.2 GB 

4.3 GB 
4,3 GB 
4,3 GB 
4,3 GB 

4.3 GB 

6.4 GB 

6.4 GB 

6.5 GB 
6,5 GB 

7 GB 

8 GB 
12 GB 



QUANTUM 

WD 

MAXTOR 

SEAGATE 

WD 

MAXTOR 

QUANTUM 

QUANTUM 

QUANTUM 

SEAGATE 

QUANTUM 

QUANTUM 

IBM 

QUANTUM 

QUANTUM 

SEAGATE 

WD 

IBM 

SEAGATE 

QUANTUM 

QUANTUM 

MAXTOR 

MAXTOR 

QUANTUM 



MS 81620A 
QFB 1620STA 
WD ACZ1600 
MS 81750DA 
ST31720A 
WD AC22000 
MS82100A 
QCY2110A 
QFB 2160ST-A 
QSG 2110A 
ST 32122A 
QFB 3200TM-A 
QFB 3240ST-A 
DCAA-34330AT 
QCY 4300A 
QFB 4320ST-A 
ST34342A 
WDAC343000 
DHEA36480A 
ST36450A 
QCY6510A 
QFB6480ST-A 
MS 87000DB 
MS88400D8 
TX12A011 




DISCOS DUROS SCSI 
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RPM4480/SEEK12MS/BUF128K 

RPM5400/SEEK10MS/BUF128KB/ULTRADMA 

RPM5200/SEEK10MJS/BUF128K 

RPM5200/SEEK<10MS/BUF256K/ULTRADMA 

RPM4500/SEEK12MS/BUF128K 

RPM 5200/SEEK12MS/BUF128K/ULTRA DMA 

RPM 4450/SEEK12MS/BUF128K- " 

RPM3600/SEEK12MS/BUF128K 

RPM5400/SEEK10MS/BUF128K/ULTRADMA 

RPM4500/SEEK12MS/BUF64KB 

RPM4500/SEEK12,5MS/BUF128K/ULTRADMA 

RPM4500/SEEK10.5MS/BUF128K 

RPM5400/SEEK10MS/BUF128KB/ULTRADMA 

RPM5400/SEEK9MS/BUF128K/P#48H6131 

RPM36Q0/SEEK14MS/BUF128K 

RPM5400/SEEK10MS/BUF128KB/ULTRADMA 

RPM4500/SEEK12MS/BUF128KB/ULTRADMA 

RPM5200/SEEK12MS/BUF128KB/ULTRADMA 

RPM540G7SEEK9,5MS/BUF512KB/ULTRADMA 

RPM5400/SEEK9.5MS/BUF512K 

RPM3500/SEEK14MS/BUF128K 

RPM5400/SEEK10MS/BUF128KB/ULTRADMA 

RPM5200/SEEK<10MS/BUF256KB/ULTRADMA 

RPM5200/SEEK<10MS/BUF 256KB/ULTRA DMA 

Consultar caracteristicas**-" — "j^-~~~~ 



21.130 
22.387 
25.709 
22.829 
20.424 
27.707 
26.365 
24.759 
28.139 
24.482 
25.266 
32.646 
32.323 
33.539 
32.321 
39.120 
38.132 
43.961 
51.325 
50.202 
46.971 
53.945 
55.646 
58.754 
67.830 



"5 anos de garantia" 



MARCA PRODUCTO DESCRIPCION 



PRECI0 



2,1GB 
2,1GB 
2,2 GB 

3.2 GB 
4 GB 

4 GB 
4 GB 

4.3 GB 
4,3 GB 
4,5 GB 
4,5 GB 
4,5 GB 
4,5 GB 
4,5 GB 
4,5 GB 
6,5 GB 
9 GB 

9 GB 

9,1GB 

9,1GB 

9,1GB 

9,1GB 



QUANTUM 

SEAGATE 

QUANTUM 

QUANTUM 

IBM 

IBM 

IBM 

SEAGATE 

SEAGATE 

QUANTUM 

QUANTUM 

SEAGATE 

SEAGATE 

SEAGATE 

QUANTUM 

QUANTUM 

IBM 

IBM 

IBM 

IBM 

QUANTUM 

SEAGATE 



QFB2160ST-S 

ST52160N 

QAL2275HN-SW 

QFB3240ST-6 

DCAS-34330S/68P 

DCHS-34550/50P 

DCHS-34550/68P 

ST3437 IN 

ST3437 1W 

QVK 4550-S 

QVK 4550-SW 

ST3450 IN 

ST34572N 

ST34572W 

QAL4550HN/SW 

QFB5480ST-S 

D6HS-09V/68P 

D6HS-09Z/50P 

DCHS-39100/50P 

DCHS-39100/68P 

QAL9100HN-SW 

ST19171W 



RPM5400/SEEK10MS/B.UF128KB I 34 633 

RPM5400/SEEK11MS/BUF128K (3 aftos de garantia/ 31.892 

41.162 
46.1SS 

51.34? 

92.630 

92.560 

90.974 

96.840 

84.174, 

77.088 ' 

109.509 

90.985 

97.207 , 

85.904* 

69.195 

174.705 

175.556 

148.002 

152.344 

135.556 

152.448 



RPM7200/SEEK8MS/BUF512K 

RPM5400/SEEK10MS/BUF128KB 

RPM5400/SEEK8,5MS/68PIN/P#09J1037 

RPM7200/SEEK8,5MS/BUF512KB/P#27H1713 

RPM7200/SEEK8 i 5MS/BUF512KB/P#27H1772 

RPM7200/SEEK8.8MS/BUF512K 

*M7200/SEEK8,8MS/BUF512K- 

JtPM7200/SEEK8,5MS/BUF512K ' 

1 J|PM7200/SEEK8,5.MS/BUF512iJ 
RPM10033/SEEK8,5MS/BUF512t 
RPM7200/SEEK9MS/BUF512K 
RPM7200/SEEK9MS/BUF512K 
RPM7200/SEEK8MS/BUF512K/58PIN 
RPM5400/SEEK10MS/BUF128KB 
RPM7200/SEEK6.5-MS/BUF1MB 
RPM 7200/SEEK 6,5 MS/BUF1MB 
RPM7200/SEEK8,5MS/BUF512KB/P#27H1714 
RPM7200/SEEK8,5MS/BUF512KB/P#27H1771 
RPM7200/SEEK8MS/BUF1024KB/SCSI-3S'91C0 
RPM7200/SEEK9MS/BUF512/2048K 




' DISPONEMOS DE DISCOS DUROS PARA PORTABLES (12,7 mm): 1,4 GB / 1,6 GB / 2,1 GB / 3 GB / 4 GB / 5,1 



WESTERN DIGITAL 



Seagate 

• Garantia ofrecida directamente por los fabricantes. " Consultar disponibilidad de otras marcas, capacidades y descuentos para distribuidores. 

• PR0CESAD0RES INTEL'IN A BOX" 3 anos de garantia 



PENTIUM 166 MMX'TN A BOX" 
PENTIUM 200 MMX"IN A BOX" 
PENTIUM 233 MMX "IN A BOX" 
PENTIUM II 233 "IN A BOX" 
PENTIUM II 266 "IN A BOX" 
PENTIUM II 300 "IN A BOX" 
PENTIUM II 333 "IN A BOX" 



19.110 
24.447 
35.117 
49.728 
68.931 
96.969 
131.040 






1 MB (801 Ptas 
1MX3-60NS, 30 PINS+BP (3 CHIPS) 
4 MB (2.112 Ptas. 
4MX3-60NS, 30 PINS+BP 
4 MB (1.538 Ptas 
1MX32-60NS, 72PINS (8 CHIPS) 
1MX36-60NS, 72PINS+BP 
8 MB (3.140 Ptas.) 
2MX32-60NS, 72PINS (16 CHIPS) 
2MX36-60NS.72PINS+BP 
16 MB (6.663 Ptas.) 
4MX32-60NS, 72PINS (8 CHIPS) 
4MX36-60NS, 72PINS+BP 
32 MB (13.302 Ptas.) 
8MX32-60NS.72PINS (16 CHIPS) 
8MX36-60NS, 72PINS+BP 



EDO MODULOS ■ SDRAM M0DUL0S(3.3V) 



4 MB (1.673 Ptas.) 
1MX32-60 NS, 72 PINS 
8 MB (2.755 Ptas.) 
2MX32-60 NS, 72 PINS 
16 MB (5.742 Ptas.) 
4MX32-60 NS, 72 PINS 
32 MB (11.692 Ptas. 
8MX32-60 NS, 72 PINS 



16 MB (6.943 Ptas.) 
2MX64-10/12NS, 168 PINS 
32 MB (11.854 Ptas.) 
4MX64-10/12NS, 168 PINS 
64 MB (25.110 Ptas.) 
8MX64-10/12NS, 168 PINS 



• FvjONITORES PHILIPS 



MOD. PRECIO 




104S \ 


23.466 


104B 


26.900 


105A 


50.900 


105B 


41.360 


105S 


35.200 


107A 


102.960 


107B 


73.040 



www.monitors.be.phiHps.com 
Tel. consulta cllente PHILIPS: 902 11 33 84 

• PRODUCTOS PHILIPS I ano de garantia 



PRODUCTO 



REGRABADORA 6/2 INTERNA 

KITC0MPLETO(N0"0EM") 

CD PHILIPS 24X 

CD PHILIPS 32X 

CDVIRGEN PHILIPS 74 min. (ca)a plastico) 

CD REGRABABLE (CDR-RW) 



56.640 

10.900 

14.900 

264 

2.990a 
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ASM TRANSPORTE URGENTE (+900 ptas, de a 5 kg.) ASEGURADO 



tJ WJ WJ, lit 1Z.ZJ11 iiiii^i^ 



-ON MODIFICABLES SIN PREVIO AVISO. 
mail: comercial - 
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expansion 



CONFIGURACION MINIMA 



CPU 
Requiere 



Pentium/Pentium II 
Windows 95 



FICHA TECNICA 



Compariia Ati Technologies 

Tipo Tarjeta Grafica 

Cedido por Informatica and Trading 
Precio recomendado 47.500 Ptas. 

Precio version 8 Megas 54.900 Ptas. 



Ati All-in-Wonder Pro AGP 



La revolution 



grafica 



Hace unos meses hablamos de las maravillas del chip 3D Rage Pro con motivo del analisis de 
la Ati XPERTWork. Entonces ya se vislumbraban las enormes posibilidades multimedia de su 

arquitectura. Pues bien, por fin esas espectativas se han hecho realidad y gracias a este chip 

y al puerto AGP disfrutaremos de una tarjeta grafica que auna las funciones de aceleracion 

3D, sintonizacion de TV, reproductor multimedia y capturadora de video. 




] AnselmoTrejolranzo 




omprarse una tarjeta grafica siem- 
pre ha sido complicado. La infini- 
dad de chips y configuraciones 
siembra la duda incluso entre los expertos. 
Cuando por fin nos decidimos y nos gastamos 
un buen dinero, resulta que la cosa no acaba 
aquf. Para disfrutar de los ultimos juegos en 
3D necesitamos una aceleradora aparte y si 




Siempre es recomendable seguir los consejos 
que nos proporciona la Ayuda del escritorio. 







El 3D Rage Pro, ademas de ser un excelente 

acelerador grafico, incorpora un potente hardware 

para el tratamiento de video a pantalla completa 



La repeticion 
instantanea es la 
herramienta ideal para 
las retransmisiones 
deportivas. 
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ademas queremos ver la TV en nuestro moni- 
tor, capturar y editar video o reproducir 
MPEG a pantalla completa, pues otra placa 
mas con gran desembolso economico inclui- 
do. Un suma y sigue de autentica pesadilla 
que por fin ha terminado gracias al Pentium 
II, al puerto grafico acelerado y al excelente 
trabajo llevado a cabo por Ati Technologies en 
su chip 3D Rage Pro. Estas tres joyas tecnolo- 
gicas han permitido que con una sola tarjeta 
podamos jugar al «Fifa 98» con un aspecto 
grafico muy similar al conseguido en 3DFx, 
ver a pantalla completa en 25 fps la television, 
un video, un laserdisc o un DVD, capturar 
imagenes fijas o en movimiento, editar audio- 
video, y reproducir CD-Audio y MPEG. Esta- 
mos, por tanto, ante un nuevo concepto de tar- 
jeta grafica que sus creadores han bautizado 
con el nombre de All-in-Wonder. 

AGP2X 

Y no es una de esas descomunales tarjetas 
con multitud de chips y varias placas inserta- 
das en otros tantos slots. Como puede verse 
en la fotograffa, su aspecto es muy similar al 
de una tarjeta grafica normalita. Un chip gra- 
fico y los modulos de memoria, en este caso 
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Torna parraamica 523 Cabr 

Fonda ] Protedw de pantala | Apanenrae 
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Dispositivo de visuafcacion 
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Modo de rrtoriitot 




Resotuciofi: 


840*480 


Derwidad de cobres: 32 bpp 


V-Frecuertcia; 
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Ptedetermmados 



Frecoencia de actuali;aci6n ... 



Aceptat j 




La tarjeta incluye su correspondiente software 
que permitira configurar sus propiedades. 




El aspecto de la Ati All-in-Wonder Pro es muy 
similar al de una tarjeta grafica normalita. 
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4 Megas de SGRAM a 100 MHz. La apre- 
ciable caja plateada es un modulador de TV 
de Philips. Este ahorro de componentes se 
debe a que todas las funciones estan integra- 
das en un solo chip: el 3D Rage Pro. Ati ha 
respondido a la superioridad del Voodoo con 
un procesador grafico disenado para aprove- 
char al maximo las posibilidades del puerto 
AGP. En esta tarjeta esta implementada la 
version AGP 2X, que ademas de permitir al 
sistema utilizar la memoria RAM como me- 
moria de video y el doble canal de acceso, 
tiene un bus de datos a 133 MHz que alcanza 
la portentosa transferencia de 528 Megas/sg. 
Si no estais muy puestos en cifras, simple- 
mente comparad este dato con los 33 MHz 
del puerto PCI y sus 132 Megas/sg. 

Esta claro que semejante autopista entre el 
Pentium II y el procesador grafico es funda- 
mental para desarrollar las prestaciones de 
esta tarjeta, pero el 3D Rage Pro es el princi- 
pal responsable de las asombrosas capacida- 
des multimedia del All-in-Wonder Pro. 



La opcion de zoom nos 
permite ampliar una 
porcion de la imagen o 
adecuarla 
automaticamente al 
formato del monitor. Esto 
es lo que ocurre cuando 
una pelicula en 
cinemascope se pasa a 
pantalla completa en 4:3 
sin respetar el formato 
panoramico. 
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expansion 



Sus 4 Megas de SGRAM 
le permiten alcanzar una 
resolution maxima de 



1600*1200 en paleta de 16 Bits 
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Controladores de pantalla ATI Player 



Clips MPEG Manual en lines 
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64 Bits y un DAC integrado a 230 MHz son 
sus principales senas de identidad. En 2D so- 
porta todas las opciones del DirectDraw. Co- 
mo es logico, la aceleracion 3D es la razon 
de ser del 3D Rage Pro. A nivel de hardware, 
cuenta con 4 Kb de cache de texturas y en 
cuanto a software, su engine integra una con- 
figuration de un millon de triangulos por se- 
gundo que reduce considerable el porcentaje 
de ocupacion del microproce- 
sador. En juegos no tiene 
nada que envidiar al 3Dfx o 
al PowerVR, y como el ulti- 
mo patch del «Fifa 98» ya 
• cuenta con una version ex- 
clusiva para el 3D Rage Pro, 
hemos podido comprobar 
que los fdtros de texturas, 
tfh - R> la correction de perspec- 

3 * wW tiva, las fuentes de luz, y de- 

• mas funciones graficas 3D 
superan con mucho a la ver- 
sion nativa Direct 3D. Parece 
que el apoyo de las compa- 
fiias de software a este chip 
esta garantizado, pero por si 
acaso debemos mencionar 
que soporta tanto Direct3D 
como OpenGL. 



! Las conexiones estan al 
J completo; entrada de antena, 
/ entrada de monitor, entrada 
y salida de audio/video. 





TV y Video Multimedia 




El 3D Rage Pro, ademas de ser un excelente acelerador grafico, incorpora un potente 
hardware para el tratamiento de video a pantalla completa. Filtros escalables tanto 
en YUV como RGB, circuitos para evitar el entrelazado, vo dis- 
tinto. Si el enemigo elimina a la uni- 
dad principal o vemos que el ataque 
nos va a costar demasiado caro, po- 
dremos retiramos rapidamente sa- 
cando a una unidad del campo de 
batalla e invocando seguidamente a 
los grupos para pedirles que prote- 
jan a la unidad en retirada. 

Como emplear las 
unidades moviles 
terrestres y las 
defensas estaticas 

Como siempre, antes de estar en 
condiciones de correr hay que sa- 
ber andar. Los primeros niveles de 
«Total Annihilation» estan dedi- 
cados a familiarizar al usuario con 




Aranas, Brawlers y artilleria Arm atacan al ejercito Core del acantilado en el mapa "Landown s Interface". 
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las unidades basicas del juego y a 
mostrar diversas situaciones que 
revelan la utilidad de cada tipo de 
unidad. Mas adelante, los mapas 
van requiriendo estrategias cada 
vez mas elaboradas. 

Comenzaremos por hablar de 
las estructuras defensivas. Las es- 
tructuras o las unidades deben ser 
reparadas por las llamadas unida- 
des moviles de construction, las 
cuales pueden ser kbots, vehfculos 
terrestres, aeronaves o buques. Es- 
tas unidades cuestan caras en me- 
tal y energia y nunca dispondre- 
mos de demasiadas. Ademas 
suelen estar demasiado ocupadas, 
construyendo estructuras o recu- 
perando metal, como para perder 
el tiempo reparando defensas en 
el transcurso de un ataque. Por es- 
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rencia nos obligara a planificar es- 
trategias mas activas. Pero conti- 
nuemos, la defensa basica es el 
laser ligero. Esta defensa se cons- 
truye con rapidez pero requiere 
una lfnea de vision libre de obsta- 
culos hasta su bianco, con lo que 
despues de un ataque importante, 
cuando los alrededores estan lle- 
nos de restos, puede ser un serio 
problema. La torre laser pesada es 
un arma similar pero de mucha 
mayor potencia y dispuesta sobre 
una pequena torre que soluciona 
parcialmente el problema anterior. 
De todos modos estas defensas 
tienen un alcance relativamente 
corto y por ello no sera mala idea 
disponer de uno o dos canones 
guardian" o "punisher". Estos 
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rriente en «Total Annihilation» 
donde emplearemos Kbots rapi- 
dos o lanchas o vehfculos rapidos 
de superficie e incluso a aviones 
como unidades ojeadoras. Asi, es- 
tos canones, la artilleria de largo 
alcance o los lanzamisiles, segun 
sea el caso, podran masacrar al 
enemigo desde una prudente dis- 
tancia gracias a las unidades que 
estan sirviendo como ojos (Nota: 
una buena idea es crear unos 
cuantos aviones Brawler y orde- 
narles patrullar por los alrededo- 
res de la base. Los Brawler son la 
mejor eleccion para esto, ya que 
pueden permanecer casi inmovi- 
les en el aire mientras que los de- 
mas aviones deben maniobrar en 
cfrculos, Asi, cuando un Brawler 




detecte a intrusos en 
el penmetro, los acri- 
billara con sus ame- 
tralladoras y al mis- 
mo tiempo servira 
como ojos para las 
defensas terrestres). 
Por ultimo, sera con- 
veniente construir 
lanzacohetes que puedan derribar a 
los cazas o bombarderos enemigos. 
Ahora eonsideremos el caso de 
las unidades moviles terrestres, 
Podemos clasificar a estas segun 
su velocidad, tipo de armamento 
y capacidad de desplazamiento en 
terrenos diffciles. General mente 
las unidades pesadamente blinda- 
das y con armamento devastador 
(como el tanque bulldog) no pue- 
den ascender pendientes pronun- 
ciadas y son bastante lentas, lo 
cual puede hacerlas vulnerables al 
ataque de varias unidades poco 
potentes pero mucho mas agiles. 
Otras unidades como el spider 
pueden trepar por paredes casi 
verticales pero su potencia de fue- 
go es casi ridicula. Tambien hay 
otros tanques como los lanzacohe- 



tes moviles (Merl) que pueden 
disparar contra objetivos lejanos 
pero que necesitan de unidades 
ojeadoras que avisten a los blan- 
cos por ellos. En general este tipo 
de unidades deben ser colocadas 
-al igual que la artilleria movil 
(como el luger)- a cierta distancia 
del enemigo, sobre todo cuando 
estamos atacando una base. En es- 
tos casos, lo mejor sera lanzar a 
unas cuantas unidades moviles li- 
geras (que suelen ser, ademas, ba- 
ratas de construir) para que dela- 
ten la posicion de las defensas 
terrestres del enemigo a nuestra 
artilleria de largo alcance. Lo 
bueno de esta tactica es que, 
incluso aunque nuestras 
unidades ligeras sean ani- 
quiladas, la artilleria 



de largo alcance re- 
cordara la situation 
de las defensas te- 
rrestres y las bom- 
bardeara desde una 
distancia segura 
hasta machacarlas. 
Seguidamente co- 
mentaremos algunos 
ejemplos tornados de di- 
versas partidas. 

Un ejemplo tornado 
del juego y algunas 
tacticas posibles 

Hay una mision muy interesan- 
te (y educativa) para el Arm 11a- 
mada Landown's Interface. En es- 
te mapa nuestras fuerzas iniciales 
estan dispuestas en un llano en el 
que deberemos construir y desa- 
rrollar una base lo antes posible. 
Al norte, el Core tiene una potente 
base con dificil acceso ya que esta 
situada sobre una meseta que se 
extiende de lado a lado del mapa 
y esta cortada en su lado sur 
por unos abruptos acantilados por 
los que solo podran trepar los tan- 
ques Spider del Arm. 

Al cabo de un rato, cuando ya 
tengamos una base bien prepara- 
da y defendida con lanzamisiles y 
patrullas de aviones, habra que 
considerar como vamos a destruir 
la base Core situada sobre la 
menciona- 



da meseta. Para ello, experimen- 
tamos con varias estrategias que 
detallamos a continuacion. 

© Se prepare una gran escuadri- 
11a de Brawler a la que se ordeno 
proteger a un tanque Spider. Di- 
cho tanque avanzo (protegido por 
algunas unidades terrestres) hasta 
colgarse de la pared del acantila- 
do, de modo que la mayoria del 
ejercito Core situado en la cima de 
este no pudiese disparar sobre el. 
Al hacer esto, la escuadrilla de 
Brawler empezo a ametrallar al 
ejercito Core. Al mismo tiempo, 
un grupo de Luger y Merl (artille- 
ria de larga distancia) situado a 
una prudencial distancia al sur del 
ejercito Core comenzo a bombar- 
dear al enemigo. Todo esto con- 
cluyo con la casi total destruc- 
cion del ejercito Core y con muy 
pocas perdidas propias. Sin em- 
bargo, al avanzar al norte, los 
brawlers que quedaban no fueron 
suficientes para devastar a la ba- 
se enemiga y cayeron gloriosa- 
mente bajo el fuego de los lanza- 
cohetes y las torres laser 
pesadas. iEra preciso apoyar el 
ataque con unidades terrestres! 



Los Brawler pueden permanecer casi 
inmoviles en el aire mientras que los demas 



aviones deben maniobrar en circulos 





escuela de bdtdll3 



Para completar la defensa de nuestra base, sera 
conveniente construir lanzacohetes que puedan 
derribar a los cazas o bombarderos enemigos 



Ahora bien; ^como trasladarcon 
rapidez a un ejercito Arm a la rne- 
seta dominada por el Core? 

© Se creo a un gran ejercito de 
Spiders que trepo por el acantilado 
apoyado por algunos Brawlers y 
artilleria de largo alcance. Este 
ejercito combatio con un nuevo 
ejercito Core (que la base enerniga 
construyo con gran rapidez). De 
nuevo, cuando todo acabo, la cima 
del acantilado estaba impresionan- 
temente repleta de restos Core, pe- 
ro, no obstante, las Spiders fueron 
despues aplastadas por las defen- 
sas terrestres de la base (sencilla- 
mente, las spiders tienen muy poca 
potencia de fuego). 

© En el tercer intento se empleo 
a un par de transportes atlas para 
llevar al lado oeste del acantilado 
a un par de Kbots de construction. 
Los atlas fueron escoltados por 
unos cuantos Brawler a los que se 
habfa ordenado proteger a los 
Kbots. Nada mas 
desembarcar los 
Kbots se pusie- 
ron a 



construir un par de torres laser 
pesadas mientras los brawlers pa- 
trullaban la zona incesantemente. 
De nuevo la base Core habfa re- 
construido su ejercito y sus insta- 
laciones destruidas. Y asi, al poco 
rato y cuando aun la nueva base 
Arm estaba en mantillas, se pro- 
dujo una larga serie de ataques 
Core que fueron rechazados (por 
los pelos) por las defensas terres- 
tres y por los Kbots de artilleria 
recien construidos. 
Y por ahora esto es todo. 

x A V ! 
Batallitas navales 

En «Total Annihilation» tam- 
bien se producen batallas a cano- 
nazos, sangrientos desembarcos y 
ladinos ataques submarinos. Hay 
un escenario, por ejemplo, donde 
el Core lanza varios ataques ma- 
sivos contra una base del Arm. 
Primero atacan lanchas torpederas 
apoyadas por cruceros y despues 
-si sobrevivimos a esto- 
se produce un ataque 
masivo de 
tanques 
anfibios 
c u y o 




En un buen juego de 
estrategia como este, 
no podian faltar 
personajes como el 
aqui representado. 




Una fuerza naval protege una de las islas Arm. 



objetivo es una instalacion con- 
creta (si la destruyen habremos 
fracasado). Este ataque solo po- 
dremos detenerlo si hemos tenido 
la prudencia de crear defensas la- 
ser y canones de plasma (afortu- 
nadamente los tanques anfibios 
son lentos). Sin embargo, nuestros 
problemas no acabaran aqui ya 
que despues se producira un tre- 
mendo bombardeo lanzado por 
acorazados Core que intemaran 
barrer nuestras defensas costeras. 
Esto solo podremos impedirlo si 
hemos creado unos cuantos sub- 
marinos Lurker. Este tipo de uni- 
dades son muy lentas y bastante 
vulnerables a las cargas de pro- 
fundidad pero son lo mejor contra 
los acorazados (que no disponen 
de este tipo de cargas). 

Valoracion 

«Total Annihilation» es un gran 
juego cuya adquisicion recomen- 
damos fervientemente a cualquier 
aficionado a los programas estra- 
tegicos de tiempo real. Aun asi 
nos sentimos obligados a senalar 
dos de sus puntos debiles, para 
que nadie se Ueve una sorpresa o 
se llame a engano. 

© Recordad que las unidades no 
son sprites sino modelos 3D con 



texturas aplicadas. Los modelos 
se calculan en tiempo real de jue- 
go y esto significa que en algunos 

© No es tan reconfigurable co- 
mo «Red Alert». Podemos crear 
nuestros propios mapas (ya hay 
varios mapeadores en la Red) pe- 
ro no podremos crear nuestras 
propias unidades. Segun afirman 
en Cavedog, este tema es dema- 
siado complicado. Sin embargo, 
cada poco tiempo aparece en el 
Web de Cavedog una nueva uni- 
dad que podremos emplear en 
«Total Annihilation» (excepto en 
el modo normal de juego). (Nota: 
i Segun Cavedog, esperan tener 
una nueva cada semana!) Cave- 
dog tambien admite sugerencias, 
que pueden ser enviadas por e- 
mail, acerca de la forma y carac- 
teristicas de las unidades que in- 
teresan a los usuarios. 

Proximamente estudiaremos 
otros juegos de estrategia que 
tambien incorporan caracteristi- 
cas 3D. ^Sera alguno superior a 
«Total Annihilation»? En ei CD- 
ROM incluimos una demo y una 
utilidad para visualizar las uni- 
dades del juego. (Nota: este mes 
no nos queda suficiente espacio 
para el foro del lector. Espera- 
ntos que nos perdoneis). B 
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TODOS LOS PRODUCTOS 
KENSINGTON TIENEN 5 
ANOS DE GARANTIA 




Expert Mouse y Orbit vienen 
con nuestro premiado 
software MouseWorks. 
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CONECTAR Y LISTO 

Facil instalacion. 
No necesita software. 
Sin configuration especial. 
100% compatible. 

Tan facil como conectar y usar. 
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DE VENTA EN 

GRANDES 
ALMACENES Y 

TIENDAS 
ESPECIALIZADAS 



EL TRACBALL QUE SE 
SIENTE COMO UN RATON 

Todo lo que buscas en un raton 
maslasvantajasdeun trackball. 
Orbit parace un raton. Se siente 
como un raton. Y es tan facil de 
usar como un raton. 
Pero Orbit es un trackball. 
Necesita menos movimiento de 
la mano y el brazo. Mayor control 
y confort. Menor espacio en la 
mesa. 
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virusmania 



El virus 






CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECClGN 



vilusmania.pcmania@hobbvDress.es 







En Virusmania nos gusta analizar virus creados en nuestro pais, ya que 
logicamente esa caracteristica les hace ser especialmente 'propensos' a 
visitar nuestros ordenadores. Y si ademas, como ocurre con nuestro invitado, 
son destructives, os podeis imaginar la importancia que tiene su deteccion. 



FICHA TECNICA 



Javier Guerrero Diaz 



Nombre 
Alias 

Caracteristicas tecnicas 
Zonas infectadas 
Longitud 
Activation 



Efecto destructive 



Txapela 
Ninguno 
Anti-debugger y anti-heuristica 

Archivos EXE 

1587 Bytes 

Ejecucion del virus el 23 de febrero 

Mensaje en pantaila 
y sobreescritura de sectores de disco 




1 virus Txapela (con 
un nombre asi es im- 
posible dudar de su 
procedencia autoctona) infecta ar- 
chivos EXE sin quedar residente 
en memoria, aumentando su ta- 
mano en 1587 bytes. Oculta su 
codigo mediante encriptacion, po- 
seyendo habilidades anti-debug- 



ger y anti-heuristica, y el 23 de fe- 
brero machaca el contenido de los 
cien primeros sectores del disco 
duro, con datos aleatorios, Una 
vez resumidas sus habilidades, 
pasemos a su analisis. 

Un comienzo duro 

Nada mas empezar, el virus po- 
ne las cosas dificiles a depurado- 
res y motores de busqueda heuris- 



Uno de los motivos 

por los que nos 

daremos cuenta de 

la infeccion 

provocada por el 

virus Txapela, es el 

mensaje que 

imprime en pantaila. 



C :\DREAM\UIRUS\TXOPELA>dir 



EL volunen de la unidad C es RRY 

El nunero de serie del volunen es 3D19-1804 

Directorio de C:\DREPlM\UIRLIS\TXnPELft 



<DIR> 
<DIR> 
PRUEBfl <DIR> 

CEBOS <DIR> 

BftT 
BflT 
ANTITXAP C 
UIRUS COM 

ftNTITXflP EXE 

9 archivo(s) 



21/06/97 1G :57 
21/0B/97 1G :57 
18/11/97 12 :38 



18/11/97 \'/.A.\ 

28 18/11/97 12:45 

29 18/11/97 12:45 
10.00G 18/11/97 13:01 

1.643 18/11/97 12:48 
26.171 18/11/97 13:01 
37 . 877 bytes 
140.312.576 bytes libres 



C :\DREAM\V I RUS\ TXAPELA >td virus 

Turbo Debugger version 3.1 Copyright (c) 1988,92 Borland International 

En el glorioso dfa del 23-F 

has sido infectado por e I virus Txapela 1.00 
la has cagao , nacho. . . 
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La unica complicacion del programa aplicado a nuestro virus sera localizar 
en el fichero el byte que actua como clave de cifrado. Una vez conseguida 
la clave, basta localizar y recoger la cabecera original del archivo. 



tica, puesto que la primera ope- 
racion es parchear los vectores 
de las interrupciones 1 y 3, em- 
pleadas por el software de depu- 
racion para la ejecucion paso 
a paso y la colocacion de puntos 
de ruptura. Esto quiere decir 
que el virus finalizara de inme- 
diato su ejecucion, o entrant en 
un bucle infinito, al realizarse 
esta con algun debugger. 

Asimismo, esta primera rutina 
posee un toque anti-heunstico a 
la hora de cargar en el registro 
AX la funcion de parcheo. Resu- 
miendo un poco, consiste en dar 
un rodeo, empleando varias ins- 
trucciones para almacenar en el 
registro el valor defmitivo de la 
funcion. Aunque la heuristica va 
evolucionando de forma conti- 
nua, muchos motores tienen pro- 
blemas con estas rutinas. 

Buscando victimas 

Superado este primer paso, el 
virus desencripta el resto de su co- 
digo aplicandole, mediante un bu- 
cle, un OR Exclusivo con un byte 



aleatorio como clave. Una vez 
desvelado su cuerpo, llegan 
los preparativos para la infeccion; 
puesto que no queda residente en 
memoria, puede ir directo al gra- 
no. Recoge el vector de la inte- 
rruption que gestiona los errores 
criticos del DOS, lo guarda y 
lo sustituye por su offset 383h, cu- 
ya rutina impide la aparicion 
de los clasicos mensajes "Anular, 
Repetir, Descartar". 

Posteriormente, recoge el DTA 
(Area de Transferencia de Disco) 
y el directorio actualmente activo 
en la unidad de trabajo, y a partir 
de ahi va recorriendo el arbol de 
directorios del disco, buscando ar- 
chivos EXE e infectando todos los 
que encuentre. Veamos ahora el 
proceso mas de cerca. 

La infeccion 

Tras abrir el archivo en cues- 
tion, lee su cabecera EXE (mas 
concretamente los primeros 28 
bytes) y comprueba si el fichero 
es realmente ejecutable (ya sa- 
beis, la cadena "MZ" en el inicio), 



El virus Txapela infecta archivos EXE sin 

quedar residente en memoria, aumentando 

su tamano en 1587 bytes 



Regalamos 1 paquetes de 

Panda 

Antivirus 

Profesional 5.0 

todos los meses 
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Anti-Virus 



Este antivirus (W95, W3.x y DOS) detecta y elimina 

mas de 9.000 virus. Ademas, puede eliminar 

virus de mails e Internet detectar virus desconocidos, 

y buscarlos incluso en ficheros comprimidos. 

Incluye un servicio S.O.S. 

que resuelve nuevos virus en 48 horas 



Para participar en el sorteo de este mes copia, fotocopta o recorta 
este cupon y envianoslo al Apartado de Correos 328. 281 00 
Alcobendas (Madrid), Seccion Virusmania. 



Nombre , 

Apellidos ; 

Direction , 

Localidad _ : 

Poblacion _ , 

Provincia 

C. Postal tetefPM 

D Si deseo recibir information - ^ ' rCtitClC^ 

de productos de Panda Software. - *' software mtwnationat 
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DETECTOR/UflCIJNfi DEL UIRUS TXAPELA 
(C) Por Javier Guerrero Diaz 




La vacuna llamada Antitxap es capaz de 

detectar el virus en los archivos y eliminarlo 

con una simple pulsacion de tecla 



en cuyo caso copia dicha cabecera 
original en una zona libre de su 
eodigo, tomando luego la fecha y 
hora del archivo para guardarlos 
de la misma forma. 

La cabecera EXE de un fichero 
contiene datos tan importantes co- 
mo el tamano del ejecutable, el 
contenido inicial de los principa- 
les registros del procesador en el 
momento de la ejecucion del pro- 
grama, y otros. El virus, en este 
punto, modifica dicha informa- 
tion para que el archivo pueda al- 
bergar al parasito, sin provocar 
errores en su ejecucion. 

Y una vez hecho esto, vuelve a 
escribir en el fichero dicha cabe- 
cera EXE ya modificada, y entra 
en un bucle que copia su eodigo 
integro a otra zona de la memoria 
para, una vez allf, encriptarlo me- 
diante un byte obtenido aleatoria- 
mente del timer del si sterna. 

Es el momento de desplazarse 
al final de su victima, y volcar ahi 
su eodigo encriptado, quedando 



consumada la infection una vez 
restaurada la fecha y hora del fi- 
chero y cerrado el mismo. 

Destruction de datos 

Ahi no queda la cosa, ya que al 
acabar la infeccion, nuestro ami- 
go Txapela toma la fecha actual 
del sistema, y comprueba si esta 
es 23 de febrero. En caso afirmati- 
vo, imprime en pantalla el si- 
guiente mensaje, que podeis tam- 
bien apreciar en una de las 
pantallas que adjuntamos: "En el 
glorioso dia del 23-F has sido in- 
fectado por el virus Txapela 1 .00 
la has cagao, macho..,", 

Y tanto que lo hemos hecho, 
porque tras el mensaje, coge la 
unidad actual (que por desgracia 
suele ser el disco duro) y machaca 
sus cien primeros sectores de la 
misma con el contenido de la me- 
moria a partir del segmento 
OFEOOh, llevandose por delante la 
tabla de particiones, el sector de 
arranque y el directorio raiz. Ob- 



Fecha: 07/12/20 



Directorio de 



Nonbre de Arch 



ATENCION 



SE DETECTO LA MARCA DE INFECCION 
PROP I A DEL VIRUS 'TXAPELA' 
EN ARCHIW: AXTRIB.EXE 



PULSE LA TECLA 'SUPR' PARA MA TAR 
Archivos A EL UIRUS CUALQUIER OTRA PARA Ldos 
IGNORAR ESTE FICHERO. 




ncion: Fichero irifectado por el virus * 



Con nuestro detector de virus, el intruso no pasara desapercibido. 
A partir de ese momento, deberemos ejecutar la vacuna 
correspondiente para librarnos de dicho virus. 



via decir que el proceso es total- 
mente destructivo y absolutamente 
irreversible; vamos, que perdemos 
toda la informacion del disco duro. 

La mejor prevention 

Os la incluimos en forma de 
detector y vacuna. Bautizada co- 
mo 'Antitxap', es capaz de detec- 
tar el virus en los archivos y eli- 
minarlo con una simple 
pulsacion de tecla. Es preciso co- 
mentar una' particularidad dela 
vacuna: si observamos mensajes, 
relativamente frecuentes, de 
"Error leyendo fichero", se debe 
a que la gestion de archivos EXE 
que hace la vacuna choca con el 
diferente formato de los ficheros 
comprimidos con PKLite. No 
tiene mayor importancia, y ade- 




En e! numero 57 de PCmanfa publicamos una entrevista con dos miembros de 29A, un grupo es- 
panol de escritores de virus. Su lider, Mister Sandman, nos anuncia ahora la aparicion de su lar- 
gamente esperado segundo numero de su publication electronica. Para mas informacion podeis re- 
currir a la siguiente direction: http://29A.islatortuga.com. A 

Y en otro orden de cosas, un lector argentine llamado Alejandro Sarlinga nos ha enviado por e-mail 
una especie de oration, pidiendonos su publicacion en algun numero, asl que ahi va: 
"VIRUSMANIA, mi mentor, el gran testamento, la palabra sagrada, me libra de todos los peca- 
dos (virus) de mi ordenador y todos los ordenadores donde yo trabajo. Me permite ser el 
predicador de estas paginas, llevando la sabidurfa que en ella se encuentra a todos lados, 
aiabado sea VIRUSMANIA" 
Pues ahi queda eso; agradecemos a nuestro amigo Alejandro su entusiasmo por la section. 



mas es serial de que no se en- 
cuentran contaminados, ya que 
los ejecutables PKLite infecta- 
dos, son detectados por Antitxap, 
Para los programadores o inte- 
resados en el tema, diremos que 
la unica complicacion del pro- 
grama es localizar en el fichero 
el byte que actua como clave de 
cifrado; una vez conseguida la 
clave, basta localizar y recoger la 
cabecera original del archivo, 
guardada por el virus, y desen- 
criptarla. Por ultimo, la coloca- 
mos en su sitio sustituyendo a la 
infectada, y truncamos el fichero 
restandole a su longitud el tama- 
no del virus mas los posibles by- 
tes adicionales anadidos por el 
intruso durante la infeccion. 

Conclusion 

Txapela es un virus peligroso, 
por ser altamente destructivo y 
rondar por nuestra geograffa. 
Una vez mas vemos que no es 
preciso quedar residente en me- 
moria, ni ser polimorfico, para 
realizar estropicios. Confiamos 
en que nuestra ayuda os permita 
hacer frente a la amenaza virica, 
siempre presente. No dejeis de 
leernos, en proximos artfculos to- 
caremos interesantes y apasio- 
nantes temas, ademas, por su- 
puesto, de analisis videos. Hasta 
el mes que viene. IBI 



86 PC 



mama 



Llega lo mas esperado de Gebacom Software: 




LIMPIEZA Y CONTROL INTELIGENTE PARA SU PC 



Buscalos 



componentes 



huerfanos 



EI programa que revoluciona definitivamente 
el software de limpieza y desinstalacion^ 
\ automatica en Windows f* 



Localiza 



todo lo 
sobrante 



Fieheros ini no operativos, 
librerias sin asociar, 
fuentes sin instalar, 
programas no vinculados 
al inicio. 
DESCUBRA 
COMPONENTES 
NO OPERATIVOS 
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Clasifica 



v ordena 



IIP 
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Agrupa arehivos de sonido, 

documentos de texto*>. 

Grabee 

imprima todos los analisis 

generados. 

GANERAPIDEZ, 

Y COMODIDAD 

MANTENIENDO i 

SU PC SIEMPRE J 

ORDENADO * 




Ineoraaca utilidadcs 



BHiKimrauiE 



Vind^vs - 



Facilita una scncilla 
utilization del sistema operativo 
mediante el uso 
de herramientas 
inteligentes. 
APROVECHE TODO 
EL POTENCIAL DE WINDOWS 



ALGO MAS QUE UN DESINSTALADOR 
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** MagicEye $e convertird 

en una de sus aplicaciones 

favoritas. " 



C WORLD! 



Librerias, 

fuentes, graficos, 

copias de seguridad 

inneeesarias... 

LIBERE ESPACIO 

Y GAME VELOCIDAD 

ELIMINANDO SOLO 

LO INNECESARIO 



Identifica 



lociaciones 



imBOsibles 



Determina 

aquellas asociaciones 

a fieheros del sistema 

cuya vinculaeion 

quedo rota. 

Crea nuevas 

asoeiaciones. 

REPARE LAS 

DESCONEXIONES 

EN SU SISTEMA 

Determina 
elsrado 



desesuridad 



vs. 

\ al- elimtitar ■ ■• 

Glracias a sus filtros de seguridad, 

Vd. borra ra solo lo que realmente 

no nlcesita. Y podra recupa^r en 

div^rsos niveles de profundidad. 

^ELIMINEY, 

, CON SEGURIDAD 
GARANTIZADA 
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Si, envienme el nuevo CD-ROM(Windows 95 y NT) Magic Eye 3.0 al precio de 8.600 ptas. (I.V.A y gastos de envio no incluidos) 




Nombre 
Direccion 
Ciudad 
Telefono 



_ 



Codigo Postal 



u 

o. 



Barbara de Braganza, 1 1 5°Izda. 
28004 Madrid - Tel: 91/319 08 81 
Fax: 91 / 319 80 04 - BBS: 91/319 00 58 
E-Mail: gebacom@sei.es 
Internet: http://www.gebacom.de 



Pago contra-ree mbolso 
Pago con tar j eta 



Caduca 






^ — -v ana \— ^ 

aaa \ E-Mail: gebacom@sei.es 

Internet: http://www.gebacom.de 

®T1 / ©B® ®@ ©1] QEbaCDfTl 

Actualization para dientes con version anterior: 4.750 ptas . 
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curso de programacion 

en Visual Basic 



CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCION 



visualbasic.Dcmania@hobbvDress.es 



Hasta ahora hemos 

sido capaces de 

mostrar una digna 

lista de juegos, pero 

tenemos un ligero 

problema: no 

podemos ariadir ni 

borrar juegos de 

esta lista, aunque si 

podemos cambiar 

los datos de esos 

cinco, incluso el 

nombre. Es mas, 

vemos cinco porque 

nos han pasado 

un fichero que 

los contiene. 



Funcionalidad 
completa en una 
lista de juegos 



I Fernando Herrera Gonzalez 




a llegado el momento de comple- 
tar la funcionalidad de nuestra 
aplicacion: tras las siguientes 
lineas nuestra aplicacion nos deberia permi- 
tir introducir todos los juegos que queramos, 
e incluso borrar aquellos que deseemos des- 
prendernos por alguna razon. 

Pero no es la mision de estas lineas deseri- 
bir como conseguir tal finalidad, ya que es fa- 
cil imaginar que hay muchas soluciones, cada 
una mas apropiada para los condicionantes 
concretos. Por supuesto, incluimos una 
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Para arrancar el modo de depuracion de Visual 
Basic existen tres formas: por instruccion, por 
procedimiento y hasta el cursor. 



funcionando, que permite la adicion de 
juegos, pero no su borrado. 

El articulo de este mes va a estar dirigido a 
algo mas amplio; como dice la sabiduria po- 
pular, mas vale ensefiar a pescar que dar un 
pez. Asi pues, uno sabe mas o menos como 
resolver cada problema y luego programarlo. 
Lo malo es que muchas veces, en programa- 
cion esa solucion falla, y hay que saber por 
que y como arreglarlo, 

Los errores 

de programacion 

La programacion es un trabajo no exento de 
errores, mas bien al contrario. Los errores en 
los programas informaticos, las "bugs", son 
frecuentes incluso en sistemas tan utilizados 
como Windows 95. No existe, hoy en dia, un 
metodo que pueda garantizar que un progra- 
ma este libre de errores, tal es la complejidad 
de los sistemas que interactuan para la ejecu- 
cion de un programa. 

Lo que si existen son herramientas que per- 
miten la localizacion y eliminacion de esos 
errores, cuando se producen. De estas vamos a 
tratar a continuacion. Pero primero hagamos 
una clasificacion a "grosso modo" de los erro- 
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Private Sub Cornxiand2_Clic:k() 

UnJuego « ListaJuegos (Listl. List Index) 

Forml . Show 

Forml. Text 1. Text - UnJuego.Noittore 
Forml. TextZ .Text - UnJuego. CasaEditora 



Forml . Text.5 . Text ■ UnJuego . Local i satrioi 



Forml. Text 6. Text - UnJuego. Anotaciones 

Forml . Text3 . Text - Str (UnJuego .AnoPutolicac ion) 

i - 

Do While i < Forml. Comeol.ListCount 

If Forml. Combo l.L 1st (i) - UnJuego . Genero Then 



II 



TCT ' 

M ousel con 

MousePointer 

MultiSdect 



(Ninguno) 
- Default 
O-None 
kistl 
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Paso a paso pof procedimtentos 








Form2 


1* 


Objeto: 


Form 


"±1 Proc: 


Load 


± 


1 


Private Sub Form Load() 


or Random As Id_Fichero Len » 




Id Fichero • FreeFile 


Open "C:\tmp\juegos.dbV F 


Listl. Clear 






i - 1 






Do While i <» 20 






Get Id Fichero, i # UnJuego 






If UnJuego.Nombre <> "" Then 






ListaJuegos (i - 1) ■ UnJuego 






Listl. Addltem ListaJuegos (i - 1) .Norobre 






End If 






i - i + 1 
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Otra manera de entrar durante la ejecucion del programa es fijando el 
llamado "break point" o punto de ruptura. 



En la ejecucion del programa por procedimiento el depurador no entra 
dentro de las instrucciones del mismo. 



IF valor <= 1 

valor = 1000 
END IF 



res mas tipicos que cometemos al programar. LOS eiTOreS SintaCtlCOS la variable valor valga 1 como minimo, y si 

Segun la naturaleza del error, podemos distin- se producen CUando eStamOS ^ mm ° S ' h fljarem0S en 1000: 

guir tres niveles. Tambien son niveles de im- _ — — — T^T^zr " 

6 ,., . . IF valor <= 1 THEN 

portancia del error y coste de su resolucion: eSCribiendO ©I programa, va i or - jqoO 

© Errores sintacticos: se producen cuando : ; ; ; " "" END IF 

.. . . , i a no respetar a estructura 

estamos escnbiendo el programa, al no respe- "' „....ZZH.. 

tar la estructura sintactica del lenguaje. sintaCtica del lenguaje Es evidente <l ue el P™grama, pese a estar 

Un buen ejemplo es la siguiente sentencia bien escrito, fallara cuando el valor sea 1, ya 

(en Visual Basic): Q ue le va a asignar 1000 al cumplirse la con- 

dition valor<= 1 . 

Por desgracia, los errores que se encuentran 
en la practica son algo mas complejos, como 
sabreis muy bien aquellos que hayais progra- 
mado alguna vez, 

o Errores de disefio: estos errores son los 
mas costosos y dificiles de reconocer. Ocurren 
cuando el programa no cumple la funcionali- 
dad deseada. Logicamente, no ocurren en los 
programas que uno hace para uso personal, 
pero si en los que tratan de resolver necesida- 
des de otras personas. 

Un ejemplo burdo: suponed un procesador 
de textos que no tuviera opcion para imprimir. 
Ese programa no resultaria util para muchas 
personas hasta que se le anadiera esa opcion. 
Siguiendo con el ejemplo anterior: 



Aqui no se esta respetando la regla sintacti- 
ca del IF, que, como sabemos, es IF <condi- 
cion>THEN... 

MS Visual Basic detecta este tipo de errores 
de forma inmediata durante la edicion del 
programa, por lo que su resolucion es inme- 
diata, bastando corregir las palabras clave 
o la estructura. 

Tambien entran en esta clasificacion los 
errores que atribuimos a un determinado con- 
trol una propiedad que no tiene. Sin embargo, 
Visual Basic, al ser un lenguaje interpretado, 
no detecta estos errores hasta el momento 
mismo de la ejecucion. 

En los lenguajes compilados (como C), los 
errores sintacticos aparecen durante la com- 
pilacion. Hasta que el programa no esta libre 
de esta clase de errores, no se puede proce- 
der a su ejecucion. 

Estos errores son bastante frecuentes y 
de muy facil solution. 



© Errores de ejecucion: estos son tal vez los 
errores mas dificiles de resolver y los que mas 
tiempo exigen. Ocurren cuando el programa, 
aparentemente, no hace lo que deberia hacer 
segun el codigo escrito. Decimos "aparente- 
mente" porque, por supuesto, el programa 
siempre hace lo que nosotros le decimos que 
haga; el problema es que a veces nos equivo- 
camos en la logica del programa y no preve- 
mos correctamente lo que el codigo hara. Vea- 
mos un ejemplo muy sencillo. Queremos que 
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Inspcccinn instanlanea 



Conlexto actual Project! F<h«2 Tot«_.Load 



IdFichefo 

Vakx 

VkIo 



] 



r 



3 



r __ Tn , 

Get Id_richero, 1, UnJueijo 
If UnJuego. Noatote <> "" Then 

LiataJueapsU - U - UnJu*gt> 

Llatl. Addltem LlataJuegoa (i - 1) .Hontore 

End II 
1-1 + 1 
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IF valor < 


1 THEN 


valor = 1000 


END IF 





En la inspection instantanea aparecera una 
ventana mostrandonos el nombre de la 
variable con el contenido. 



Pero, a lo mejor, lo que necesita la persona que 
va a utilizar el programa es saber el valor exac- 
to de valor. En este caso, estanamos cometien- 
do un error de disefio. 

VCmania 89 




curso de programacion 

en Visual Basic 



Los errores de diseno, los mas costosos 
y dificiles de reconocer, ocurren cuando el 
programa no cumple la funcionalidad deseada 



Como solucionar 

los errores de programacion 

Ya hemos visto que Visual Basic no nos va 
a dejar cometer la mayorfa de los errores sin- 
tacticos. Por otro lado, los errores de diseno 
solo pueden eliminarse antes de prograrnas, 
con una metodologia robusta y entendiendo 
bien las necesidades de los usuarios. 

Por tanto, nos centraremos en los errores de 
ejecucion, los "bugs" en sentido propio. Para 
su localization y solution, los entornos de de- 
sarrollo suelen proporcionar una potente he- 
rramienta: el depurador o "debugger", MS Vi- 
sual Basic tambien incorpora uno, que vamos 
a explorar en las siguientes lfneas. 

Vamos a ponernos en la nada infrecuente 
suposicion de que el programa no este funcio- 
nando de acuerdo a nuestros deseos, que cree- 
mos correctamente expresados en la codifica- 
tion. iQue nos harfa falta para poder saber 
que es lo que esta fallando? 

En general, lo que uno pide en estos casos 
es poder seguir el programa instruction por 
instruction, para determinar que ocurre tras 
cada una de ellas. Otra cosa deseable seria po~ 
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Form2 



Objeto: 



Form 



♦ 

- ■-■■- 



Pioc: 



Load 



Private Sub Form Load() 



Id Fichero = FreeFil* 



Open "C^t-mp^i juegas.dbv" For Random As Id Fichero Len 



Listl. Clear 



L« 



i = 1 

Do Uhile i <= 20 

Get Id_Fi.ch.ero, i, UnJueq 

If UnJuego.Notttore <> "" 1 
ListaJuegos (i - 1) = 
Listl.Addltem ListaJu 

End If 

i = i + 1 



Ventana Depuracion 



Ptoyectl Form2.Form_Load 



Expieskin [ Vatoi 



Coniexlo 



66 Id Ficheto Vacfo 



Form2.Form Loac 



n 
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der ver cuanto vale 
cada una de las varia- 
bles que el programa 
maneja, para ser ca- 
paces de determinar, 
por ejemplo, si la 
lectura de un fichero 
ha sido de acuerdo a lo que esperabamos. 

Pues bien, estas son la clase de acciones que 
nos permite realizar cualquier depurador dig- 
no, el de Visual Basic entre ellos. 

Manejar el depurador 
de Visual Basic 

Existen dos maneras basicas de arrancar 
el modo de depuracion de Visual Basic: una 
desde el principio, y otra durante la ejecu- 
cion del programa. 

En el primer caso, basta comenzar la ejecu- 
cion paso a paso que aparece en el menu Eje- 
cutar. Como se puede observar, dentro de este 
tipo de ejecucion hay, a su vez, tres formas de 
ejecucion. Una es por instruccion, la prima- 
ria: despues de ejecutar cada instruccion, el 
programa se para. Otra es por procedimiento, 



Sorteamos un Visual Basic 5.0 (Profesionai) 

Microsoft y PCmania sortean todos los meses un programa compteto 
de Visual Basic 5.0, version profesionai. 



Q^, Envianos este cupon y entra en el sorteo de este mes: 

Nombre • i E n que lenguaje prograrnas? 

Apellidos 

Direccion • 

Localidad 

Provincia • iQue equipo tienes? 

q p Telefono (indica procesador, capacidad de 

disco duro, memoria RAM) 

• ^Cuat es tu principal ocupacion? ••■■■• - 

□ Estudio (indica que) 



□ Trabajo (indica en que) 



<< Deseas recibtr informacion de productos Microsoft? □ Si □ No 



Cuando queramos conocer en todo momento el contenido de una 
variable, emplearemos la ventana de depuracion. 



que se diferencia de la anterior porque, en es- 
te caso, cuando la sentencia es una llamada a 
un procedimiento, el depurador no "entra" 
dentro de las instrucciones del mismo, cosa 
que si ocurre en la ejecucion por instruccion. 
La ultima es hasta el cursor, lo que quiere de- 
cir que el programa se parara tras ejecutar to- 
das las sentencias anteriores al punto en que 
hemos puesto el cursor. Es conveniente apren- 
derse las teclas para depurar en cada modo 
(F8, Shift+F8, CTRL+F8, respectivamente) 
pues es lo que usareis en la practica. 

La segunda forma de entrar al depurador es 
durante la ejecucion del programa. Para ello, 
basta pulsar en el botoncito de la pausa. A par- 
tir de este momento, podremos seguir la eje- 
cucion del programa desde el punto en que ha- 
ya parado, utilizando cualquiera de los modos 
descritos anteriormente. 

Otra forma de entrar durante la ejecucion 
es fijando lo que se llama "break point" o pun- 
to de ruptura. Para esto, basta ir a la linea en 
que queremos fijarlo y pulsar el boton de la 
mano, o escoger la opcion Alternar puntos de 
ruptura del menu Ejecutar (tecla F9). Para qui- 
tar el punto de ruptura, basta repetir esta ac- 
cion (de ahf el nada claro verbo "alternar" 
usado en esta opcion. Una vez fijado el punto 
de ruptura, podemos ejecutar el programa, con 
la seguridad de que parara al llegar a ese pun- 
to. Esta herramienta es muy util cuando esta- 
mos teniendo un error diffcil en una parte de- 
terminada, y tenemos la certeza de que esta 
ahf el error. La gran ventaja de fijar un punto 
de ruptura es que se mantienen con el progra- 
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ma, no precisando vol verse a fijar cada vez que comenzamos una 
sesion de depuracion de ese fragmento. 

Una vez controlada la ejecucion del programa, lo que suele inte- 
resar es observar el valor de determinadas variables. Para ello, nue- 
vamente, Visual Basic nos ofrece dos herramientas. La primera sir- 
ve para consultar el valor de una variable en un momento puntual; es 
lo que se llama inspeccion instantanea del menu Herramientas (el 
icono de las gafas, la tecla Shift+F9). Basta marcar la variable que 
queremos consultar y aparece una ventana mostrandonos su nombre 
con el contenido. Tened en cuenta que si quereis consultar un cam- 
po de una variable habreis de seleccionar el nombre entero (por 
ejemplo, Text 1 .Visible). 

En otras ocasiones, nos interesa conocer en todo momento el con- 
tenido de una variable. En estos casos, basta pulsar desde el cuadro 
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Objeto: 



Foim 



Continuar F5 

;i comptl 
Terminar 
Reiniciar Mayus+F5 



M75 



If UnJuego.Norctor 
ListaJuegos £ 
Li stl.AddlteJ 

End If| 



Paso a paso por instrucciones F8 

Paso a paso por procedimientos Mayus+F8 



Paso a paso hasta el cursor 



Ctrl+F8 



i = i + 1 



Alternar puntos de ruptura F9 

Suprimir to dos los puntos de ruptura Ctri+Mayus+F9 



Loop 

Close Id_Fichero 
CoKtnand2 -Enabled = False 
End Sub 



Lstablecer siguiente instruction Ctri+F9 

Mostrar siguiente instruccion 



^ 
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Con esta opcion, el 
programa se parara 
tras ejecutar todas las 
sentencias anteriores 
al punto en que hemos 
puesto el cursor. 



de Inspeccion instanta- 
nea el boton "Agregar". 
Desde ese momento, 
en la ventana de depuracion se mostrara el nombre de la variable con 
su contenido, de forma permanente. Esto recibe, en el argot tecnico, 
el nombre de watch, y adrnite alguna posibilidad mas compleja, de 
raro uso, como causar una parada del programa cuando la variable 
tome determinado valor. 

Con estas sencillas instrucciones sobre como manejar el depurado 
ya estais en condiciones razonables de hacer funcionar la ventana de 
juegos al 100%. No tengais pereza ni miedo de meteros a utilizar el de- 
purador, ya que os ahorrara mucho tiempo y esfuerzos mentales. Uno 
es reacio al principio, ya que se piensa que siguiendo mentalmente el 
programa puede bastar para detectar las anomalfas de funcionamiento. 
Y si bien esto puede ser cierto en muchas ocasiones, tambien lo es que 
resulta mas facil detectarlas con un depurador. Seguimos el mes pro- 
ximo con nuevos temas de interes sobre Visual Basic. H 
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I Shareware 





Multimedia, GraFicos, 
Windows32 bit, 
Edicion, 
Proqramacidn, 
Salvapantallas, 
Jueqos, Internet, 
Sonido, Demos, 
Comunicaciones, 
Antivirus, Educativos, 
Aplicaciones, Utilidades... 



En el CD-ROM, 



los mejores programas del 
software nacional e international para tu PC... 
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En nuestra segunda incursion por el tratamiento del color en 
Windows 95 vamos a ver como crear nuestros propios 
colores y como pintarios, pixel a pixel, en nuestra ventana. 



/ 
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ntes de empezar a pintar pixels de 
colores debemos detenernos unos 
instantes en unos temas que co- 
menzamos a ver el mes pasado y nos queda- 
ron pendientes de detallar: la macro RGB(), 
las funciones CreateSolidBrush() y SetClass- 
Long(), y como utilizar Menuitems agrupados. 

Colores RGB 

Para representar los colores, Windows 95 
utiliza comunmente un numero entero que es- 
pecifica un color RGB determinado (hay al- 
gunos metodos mas, pero lo mas probable es 
que no necesitemos utilizarlos nunca). 

El mes pasado dimos por sentado que todos 
sabfamos en que consistia una combination 
de colores RGB (Red, Green, Blue), pero pa- 



rece ser que no era asf -nuestras disculpas, 
amigo David-, de modo que, de forma breve, 
intentaremos aclararlo: 

Un color RGB es un entero largo (long), en 
el que el valor del byte mas bajo representa al 
color rojo, el siguiente representa el color ver- 
de, el siguiente representa el color azul y el 
byte mas alto debe ser siempre cero. Los valo- 
res de los bytes que representan a los tres co- 



La funcion SetClassLongQ 

reemplaza el valor especificado 

de 32 bits (long) en la estructura 

WNDCLASSEX (o WNDCLASS) 

de la ventana indicada 




COLORREF RGB( 
BYTE bRed, 
BYTE bGreen, 
BYTE bBlue 

); 



// Valor de la intensidad del color Rojo 
// Valor de la intensidad del color Verde 
// Valor de la intensidad del color Azul 



Cuadro 1 



lores pueden oscilar entre (que seria la in- 
tensidad de color mas baja) y 255 (que seria 
la intensidad de color mas alta). Todos sabe- 
mos que los colores se pueden combinar para 
obtener otros colores distintos ^Quien no ha 
usado en el colegio el rojo y el amarillo para 
crear el naranja?. Pues bien, en funcion de la 
mezcla de valores que demos al color RGB 
obtendremos el nuevo color resultante. Por 
ejemplo, si queremos el color bianco, los va- 
lores seran 255, 255, 255; si queremos negro 
0, 0, 0; si queremos un tono rojo intense 255, 
0, 0; y si queremos un color gris podemos uti- 
lizar 175, 175, 175. 

Este es el metodo que seguimos en el co- 
digo del archivo 063WIN95.C del mes pasa- 
do: a la hora de inicializar el array estatico 
bidimensional color[12][3], creamos un 
array que contiene doce eombinaciones de 
tres numeros que definen nuestros doce co- 
lores RGB personal izados. 

Las tarjetas graficas SVGA actuales sopor- 
tan todas las eombinaciones posibles de estos 
24 bits (los tres bytes), lo que nos da una gama 
de 224 colores (16.777.216 colores), el llama- 
do "color verdadero". 
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Definicion de la macro RGB 



#define RGB(r, g ,b) ((DWORD) (((BYTE) (r) I \ 
((WORD) (g) « 8)) I \ 

(((DWORD) (BYTE) (b)) « 16))) 



Cuadro 2 



La funcion CreateSolidBrushQ 



HBRUSH CreateSolid Brush ( 
COLORREF crCoior 




// Valor del color de la brocha 



); 



Cuadro 3 




SetCIassLongO 



DWORD SetClassLong( 
HWND hwnd, 
int n Index, 
LONG INewVal 

); 



// Handle a la ventana 

// Indice del valor a cambiar 

// Nuevo valor 



Cuadro 4 



La macro RGB 

Para trabajar con los colores RGB, Win- 
dows 95 facilita, en sus archivos de cabecera 
varias macros, aunque nosotros solo vamos a 
utilizar la macro del mismo nombre, la RGB, 
que se limita a seleccionar los valores de rojo, 
verde y azul para componer el color resultante 
de forma automatica. 

COLORREF es el tipo de dato de 32 bits que 
se utiliza para identificar los colores RGB. 

El prototipo de la macro RGB lo podeis ver 
en el Cuadro 1 y su definicion en el Cuadro 2. 

La funcion 
CreateSolidBrush ( ) 

La funcion CreateSolidBrushQ crea una 
brocha logica que tiene el color solido especi- 
ficado mediante el tipo COLORREF. Su pro- 
totipo se refleja en el Cuadro 3. 

Si la llamada a la funcion ha tenido exito, el 
valor devuelto identificara una brocha logica, 
y si la llamada a la funcion falla, el valor del 
retorno sera NULL. 

La funcion SetCIassLongO 

La funcion SetCIassLongO reemplaza el 
valor especificado de 32 bits (long) en la es- 
tructura WNDCLASSEX (o WNDCLASS) 
de la ventana indicada. Su prototipo lo podeis 
ver en el Cuadro 4. 

hwnd Identifica la ventana e, indirecta- 
mente, a la clase a la que la ventana pertenece. 

nlndex Especifica el valor de 32 bits 
a reemplazar. 

INewVal Especifica el valor de 32 bits nuevo. 

Windows facilita para esta funcion algunas 
macros con valores nlndex predefinidos. En 



la Tabla 1 podeis ver las mas usuales y para 
que se pueden utilizar. 

Si la llamada a la funcion ha tenido exito, el 
valor devuelto sera el valor especificado de 32 
bits, y si la llamada a la funcion falla, el valor 
del retorno sera cero. 

Cualquier cambio producido en la estruc- 
tura WNDCLASSEX mediante una llamada 
a la funcion SetCIassLongO tendra lugar la 
siguiente vez que Windows redibuje la ven- 
tana. Asi que, para no tener que esperar a 
Windows, la repintamos por nuestra cuenta 
de forma inmediata con InvalidateRect(hwnd, 
NULL, TRUE). 

Menuitems agrupados 

En nuestros listados del mes pasado (que 
incluimos con los fuentes de este mes) vefa- 
mos que los identificadores de los fondos de- 
finidos los numerabamos en el archivo de ca- 
becera con numeros consecutivos desde el 200 
(IDM_F_BLACK) hasta el 211 
(IDMJLBLANCO), y que en el archivo del 
programa, en el bucle con las opciones del 
menu, los agrupabamos de tal forma que no 
tenfamos que repetir el codigo siguiente en ca- 



La funcion CreateSolidBrushQ 

crea una brocha logica 

que tiene el color solido 

especificado mediante 

el tipo COLORREF 



da una de las opciones, sino que bastaba con 
ponerlo al final de todas ellas. A simple vista 
se puede ver que esto tiene la ventaja de eli- 
rninar cantidad de lineas y de presentar un 
programa mas depurado. ^O no tiene mejor 
pinta, se lee mas claro y ocupa mucho menos 
que las opciones de los colores del stock que 
estan antes?. El procedimiento es el mismo: 
desmarcamos el menu anterior, tomamos el 
nuevo valor en la variable fondo, marcamos el 
nuevo valor, ponemos el color elegido y re- 
pintamos la pantalla. El truco reside en que, 
al ser correlativos (da igual los valores, lo im- 
portante es que sean consecutivos), nos basta 
con restarle a la variable fondo el valor del 
identificador para obtener la position desea- 
da en el array, tal y como podeis comprobar 
en nuestro listado cuando se le asignan valores 
a la macro RGB. 

La funcion Set Pixel () 

Una vez estamos tratando el tema del color 
vamos a ver como dibujar puntos con la fun- 
cion SetPixelQ, tal y como prometimos en 
nuestro articulo del n° 60 de PCmania. Esta 
funcion, cuyo prototipo podeis ver en el Cua- 
dro 6, pone un pixel del color COLORREF 
crCoior en las coordenadas indicadas con co- 
ordX y coord Y. Si no trabajamos con color 
verdadero, cabe dentro de lo posible que no 



Macros con valores nlndex predefinidos 



MACRO 

GCLJHBRBACKGROUND 

GCLJHCURSOR 

GCLJHICON 

GCL_STYLE 

GCL MENUNAME 






REEMPLAZA 

Ei handle de la brocha que pinta el fondo de la ventana 
El handle del cursor asociado con la clase. 
El handle del icono asociado con la clase 
El estilo de la clase de la ventana. 
La direccion con la cadena de caracteres que contiene el 
nombre del menu. Esta cadena identifica el recurso de me- 
nu asociado con la clase de la ventana. 




Tabla 1 
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pinte exactamente el color que indicamos, si- 
no el mas parecido dentro de la paleta de co- 
lores que estemos utilizando. (Cuadro 5). 

Si la funcion falla, el valor del retorno es - 1 , y 
si la llamada a la funcion ha tenido exito, el va- 
lor de retorno es el valor RBG del pixel especi- 
ficado. Este valor puede diferir del color especi- 
ficado por COLORREF crColor, esto ocurre 
cuando el color especificado no puede encon- 
trarse de forma exacta. Por ejemplo, si trabaja- 
mos con una paleta de 256 colores y especifica- 
mos un color no contenido en ella, la funcion 
devolvera el color mas aproximado dentro de 
los que si se encuentran en su gama de colores. 

Un color RGB es un entero largo 
(long), en el que el valor del 
byte mas bajo representa al 
color rojo, el siguiente 
representa el color verde, el 
siguiente representa el color 
azul y el byte mas alto debe 
ser siempre cero 




•HI 



mm 



COLORREF SetPixel( 
HDC hdc, 
int coord X, 
int coordY, 
COLORREF crColor 

); 



// Handle al contexto de dispositivo 
// Coordenada X del pixel 
// Coordenada Y del pixel 
// Color del pixel 



Cuadro 5 



El programa del mes 

Analicemos ahora el programa/ejemplo del 
mes, que, como ejemplo de la utilization de 
SetPixel(), creara una ventana y la llenara ale- 
atoriamente con cien mil pixels de diferentes 
colores. Cada vez que se redibuje la ventana 
-por ejemplo, al escoger un color de fondo, o 
minimizar/maximizar la ventana- se procede- 
ra a pintar los cien mil pixels de nuevo. 

El fichero de recursos 064WIN95.RC 
contiene tan solo el menu con las opciones 
de salida del programa y de cambio de 
colores de fondo. 

En el fichero de cabecera 064WIN95.H 
defmimos los identifieadores de las opciones 
de menu y, ademas de WinMain() y Win- 
Proc(), declaramos la funcion PintaPixelQ 
que se encargara directamente de poner los pi- 
xels en pantalla. 

Y en lo que respecta al fichero del progra- 
ma 064WIN05.C, nos limitaremos a senalar 
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las novedades respecto a los listados de 
los meses anteriores: 

Lo primero que nos encontramos son dos 
variables globales, areaclix y areacliy, que nos 
serviran para almacenar las dimensiones del 
area cliente de nuestra ventana. A continua- 
tion, ya en WinProc(), vemos que se procesa 
un nuevo mensaje: WM_SIZE. Este es el 
mensaje encargado de procesar todo lo con- 
cerniente al tamano de las ventanas. En nues- 
tro listado toma las medidas del area cliente y 
asigna sus dimensiones mediante areaclix = 
LOWORD(lParam) (ancho) y areacliy = HI- 
WORD(lParam) (alto). 

Mas adelante, en el mensaje WM_PAINT, 
para pintar los pixels correspondientes, crea- 
mos un bucle con cien mil llamadas a la fun- 
cion PintaPixel(). A esta funcion solo le pasa- 
mos como parametro el handle a la ventana, 
ya que en ella obtenemos y destruimos el 
handle al contexto de dispositivo cada vez que 
pintamos un pixel. Las coordenadas donde 
pintar los pixels las obtenemos de forma alea- 
toria mediante la funcion rand() y las asigna- 
mos a las variables coordx y coordy, siempre, 
claro, dentro de las dimensiones del area 
cliente de nuestra ventana indicadas en las va- 
riables globales areaclix y areacliy). Dado que 
el procedimiento que utilizamos para hallar el 
color RGB aleatorio es practicamente el mis- 
mo, no vamos a profundizar mas en ello. Tam- 
poco vamos a detallar el funcionamiento de 
rand(), ya que es el mismo que en el C / C++ 
para MS-DOS. 

El resultado de nuestro programa, una vez 
cambiado el fondo al color azul, lo podeis ver 
en la Figura 1. 

Y por ahora se acabo lo que se daba. En 
nuestra proxima entrega daremos el primer 
paso para aprender a utilizar unos objetos ab- 
solutamente imprescindibles: las plumas. U 



Windows 95 Q f O n d O 




El arranque 



1 Fco. Javier Rodriguez Martin 




uando arranca el sistema operati- 
ve), es decir, mientras Windows 95 
se carga, ocurren muchas cosas, 
Algunas de ellas las podemos cambiar, como 
ocurre con las imagenes que aparecen tanto al 
comenzar una sesion como al finalizarla, e in- 
cluso podemos utilizar una tecnica para que 
Windows 95 tarde menos en arrancar. 

Las imagenes 

Ya hemos hablado alguna vez de como mo- 
dificar las dos imagenes que aparecen al ce- 
rrar Windows 95 -"Espere mientras se cierra 
el sistema" y "Ahora puede apagar el equi- 
po"-, que se encuentran en los ficheros 
Logow.sys y Logos. sys respectivamente, alo- 
jados en la carpeta Windows. Basta con cam- 
biar su extension de sys a bmp y modificarlas 
como lo harfamos con cualquier imagen, Pero 
falta un fichero, llamado Logo. sys, que solo 
aparece en algunas versiones de Windows 95 
y en el que se encuentra la imagen que apare- 
ce mientras arranca Windows 95. Pues bien, 
todos aquellos que no podais encontrar ese fi- 
chero en vuestro ordenador, si podeis crearlo 
directamente como una imagen de 320x400 
pixels y guardarla con el nombre 
Logo. BMP para despues cam- 
biarlo a Logo. sys. Posteriormen- 
te, solo hay que guardar este fi- 
chero en el directorio raiz del 
disco duro para que aparezca al 
arrancar Windows 95. 
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Mientras esperamos la nueva version de Windows que nos 
traera este ano recien estrenado, vamos a repasar algunos 
aspectos curiosos relacionados con el arranque y puesta 
en marcha de Windows 95. 



truco con el fin de acelerar el arranque de 
Windows 95. Lo primero que hay que hacer 
es buscar el archivo msdos.sys, que se en- 
cuentra en el directorio raiz de tu disco duro, 
utilizando la herramienta de busqueda de 
Windows 95. Pulsando con el boton derecho 
sobre su icono, accedemos a sus propiedades 
y dejamos sin marcar las casillas "solo lectu- 
ra" y "oculto", con el fin de que podamos 
modificarlo. Acto seguido lo abrimos con el 
Bloc de notas de Windows e incluimos la li- 
nea "BootDelay=X" -sin comillas- debajo 
de la seccion [Options], y 
en su propia linea, donde 
X puede ser igual a o a 
1 , dependiendo de los se- 
gundos de retraso que 
queramos que tenga el 
sistema operativo al 
arrancar. En ambos casos, 
6 1 segundo es menos 



tiempo del que tarda por defecto Windows 
95 en iniciarse. Una vez efectuado el cam- 
bio, salvaremos el archivo tal cual para des- 
pues volver a la solapa de sus caracteristicas 
y restaurar sus atributos iniciales, verificando 
las casillas de "solo lectura" y "oculto". 
A partir de este momento, notaremos un li- 
gero aumento en la velocidad de arranque de 
Windows 95. Pero no espereis nada especta- 
cular. Aunque esperamos que Windows 98 
si tenga en cuenta esta cuestion y nos 
sorprenda en este sentido. B 
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Un poco mas rapid o 

Una de las cosas que promete Windows 98 
sera un arranque mas rapido. Pero mientras 
llega, podemos poner en marcha este pequeno 



^ 



Con este pequeno truco 
conseguiremos que 
Windows 95 arranque un 
poco mas rapido. 



Consulta del mes 



Yrelacionado con el arranque de Windows 95, un lector 
nos pregunta que hay que hacer para que no se car- 
guen los items que ha situado en la carpeta "Inicio" que, 
como ya sabeis, es la encargada de albergar todos los 
programas o accesos directos de aplicaciones que que- 
ramos que se ejecuten nada mas iniciarse Windows 95. 
Nos cuenta que no quiere tener que quitar y poner esos 
programas cada vez que necesita que se inicien automati- 
camente. Pues bien, la solucion es tan sencilla como pul- 
sar la tecla de mayusculas mientras se esta iniciando Win- 
dows 95. De igual forma que si mantenemos pulsada esta 
tecla mientras insertamos un CD en la unidad, este no se 
reproducira de forma automatica, si hacemos lo mismo al 
arrancar Windows, este obviara todo aquello que haya- 
mos copiado a la carpeta "Inicio" que, por cierto, se en- 
cuentra en la carpeta "Windows\lnicio\Programas". 
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Los virtobios 
de Darwin 



En el articulo anterior estuvimos hablando de 
una de las fuerzas directoras de la evolucion 
que es la tasa de cambio o variacion 
existente en el mundo natural, y nos 
quedaba todavia por hablar de la segunda 
piedra angular de la teoria evolutiva debida 
a Darwin. Es bastante obvio, y casi una 
perogrullada, el decir que si no existiera la 
posibilidad de cambio no podria existir la 
evolucion, pero todo el mundo coincide en 
afirmar que la fuerza mas importante que 
dirige la evolucion es la seleccion natural. 



1 Rafael Hernandez 







a seleccion natural se refiere al he- 
cho de que solamente los mejores 
adaptados a su ambiente sobreviven 
y son capaces de dejar descendientes que conti- 
nuen "acumulando" dichos cambios. Es abso- 
lutamente cierto que por puro azar solamente 
no podrian haberse creado las maravillosas es- 
tructuras vitales, pero aqui la palabra clave es 
"solamente" puesto que si las mutaciones son 
azarosas en su aparicion y tipologia desde luego 
la seleccion natural no tiene nada de azaroso. 

La gran genialidad de Darwin residio en su- 
poner esto cuando aun no se tenia ni la mas 
remota idea de la existencia del material here- 
ditario ni de que estan formados 
los genes. Anteriormente a Darwin 
la teoria evolutiva de moda entre 
los circulos cientificos se debia a 
un aristocrata frances llamado Jean 
Baptiste de Monet, caballero de 
Lamarck, y se resume en la famosa 
frase "la funcion crea el organo". 
Esta ingenosa teoria se fundamen- 
taba en observaciones como la si- 
guiente: si uno se dedica a entre- 
nar haciendo ejercicio con pesas 
termina desarrollando una muscu- 
latura mas grande y mejor definida 
que si no hace nada de ejercicio, y 
su fuerza, agilidad, y destreza se- 
ran mucho may ores. Asi pues, y 
por extension, los antecesores cue- 
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fas tienen exactamente el mismo numero de H H de todos los posibles es el que 

vertebras que nosotros en el cuello, siete, solo Con el listado "evoluc.out" podremos conocer la composition se encuentra mas sano, mas 

que las suyas son extraordinariamente mas 9 en * tica de cada virtobio <* ue haya en el P r °9 rama - robusto, mas fuerte y mejor 

iargas. Asi pues la necesidad de la funcion, ali- alimentado, etc. etc., su des- 

mentarse de ramas altas, crea el organo espe- QtrO de IOS problemas cendencia tendra mejores probabilidades de 

cializado, el cuello largo. sobrevivir tambien por tener unos padres tan 

Si alguno de vosotros sois seguidores de esta eXIStenteS para aceptar la teoria S anos. En definitiva, una mejora, aunque sea 

teoria seguramente esperareis que los hijos de ""j^ j a | ev0 | uc J6 n es debido a la P ec l uena ' en la capacidad de vision afecta a 

Swartzeneger salgan tan musculados como su muchos aspectos diferentes de las relaciones 

padre, pero os desenganaremos rapidamente ya gran Caritidad de tiempo que de los animates con su medio, y todos estos 

que para tener la misma musculatura que este "T V. efectos, combinados entre si, si marcan 

deberan esforzarse tanto o mas que su padre. ...._X..!?.V?..?.?.P?!.^..r.?. una diferencia realmente importante a la hora 

Muchas de las reticencias a aceptar la teoria algun resultado liable de sobrevivir o morir. 

de la seleccion natural se deben al hecho de En este sentido la seleccion natural es una 

que se identifica con una teoria del azar, y es criba implacable, solo los mejores seran ca- 

cierto que las mutaciones o cambios que ge- mos hablando de si los genes que dan lugar a paces de sobrevivir, y las diferencias a veces 

neran variabilidad son azarosos pero aqui nos esos cambios se seleccionan y tienen una con- son debidas a cambios tan leves que a noso- 

estamos olvidando de que en el proceso de se- tinuidad en el tiempo, es decir, tienen otra tros nos pueden pasar facilmente desaperci- 

leccion de dichos cambios no hay nada de oportunidad en la ruleta de la vida de volver a bidos, pero que sin duda deciden la balanza 

azaroso sino que esta absolutamente dirigido perpetuarse o si no es ese el caso entonces de- entre la vida y la muerte. 

hacia la adaptabilidad. La seleccion natural es saparecen para siempre. La frontera que separa la vida de la muer- 

una fuerza extraordinariamente potente, que Nos explicaremos retomando el ejemplo te, la posibilidad de tener descendencia que 

no se lleve nadie a engano, puesto que esta- del ojo que tanto nos sirvio en el articulo ante- haga que nuestros genes escapen del olvido 

rior. Si la diferencia entre tener un ojo "un 1% total y la muerte evolutivamente hablando 

mejor" o "un 0. 1 % mejor" o "un 0.0 1 % me- puede tener muchas veces un grosor y longi- 

jor" entre un animal y otro de la misma espe- tud inferior al milimetro y para muestra 

cie es que el que tiene el mejor ojo ve un poco un boton, perdon, un pinzon. 
antes a su depredador y tiene un poco de tiem- 
po mas para escapar. Estadisticamente, el ani- 
mal con el mejor ojo podra escapar mas veces 
que el que tiene un ojo peor, y desde luego si a 
uno se lo comen porque no ha podido ver a 
quien se lo va a comer, malamente va a poder 
reproducirse. Pero tambien funciona en el otro 
sentido, es decir, si de su vista depende el cap- 
turar a sus presas para alimentarse, es obvio 
que un animal con una agudeza visual un po- 
quito mejor, estadisticamente, a lo largo del 
tiempo y dentro de toda la poblacion de ani- 
males tendra mas probabilidades de descubrir 
a sus presas y de cenar ese dia de tal manera 




Los pinzones de Darwin 

El 17 de septiembre de 1835, mientras nave- 
gaba por el archipielago de las islas Galapagos, 
Darwin, junto al capitan del Beagle y otros ma- 
rineros, desembarca en la isla de San Cristobal 
con la esperanza de encontrar tortugas gigan- 
tes para prepararse una suculenta sopa de tortu- 
ga esa noche. Aunque ese dia no encontrarian 
tortugas, Darwin comenzo a recolectar, como 
siempre, diversas especies de animales. 

Entre los animales que recolecto en las Ga- 
lapagos se encuentran los pinzones del genero 
"Geospiza", latinajo que significa pinzon de 
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Los pinzones de Darwin 
de las Islas Galapagos 



tierra, aunque en realidad existen trece espe- 
cies de pinzones en las Galapagos, algunos de 
ellos tan similares entre si que es diffcil dis- 
tinguirlos, sin embargo, sus habitos alimenta- 
rios y de conducta no pueden ser mas di spa- 
res, de tal manera que algunos se alimentan 
de cactus, otros de hojas verdes, otros de dife- 
rentes tipos de semi 11 as, otros pelan las corte- 
zas de las ramas y hay otros que se alimentan 
desparasitando iguanas. Todas estas excentri- 
cidades alimenticias se traducen en que tan to 
sus picos como la manera de usarlos sean 
tremendamente variables. 




han pasado cada ano largas temporadas, mar- 
cando, midiendo y pesando todos y cada uno 
de los individuos de las islas haciendo el censo 
mas completo conocido sobre una especie ani- 
mal. Tambien fueron anotando las condiciones 
climaticas, la distribution de tamano y dureza 
de las semillas que Servian de alimento a los 
pinzones, y los resultados de todos estos anos 
de investigation son asombrosos. De todas las 
partes de los pinzones que miden, y por su es- 
pecial importacia en la alimentation se en- 
cuentra el pico, tomando los tamanos tanto en 
longitud, grosor, profundidad y anchura. 

Llevan tambien la cuenta, siem- 
pre que pueden, de que animales 
forman nidos y que machos se 
aparean con que hembras. 
Otros de los problemas existen- 
tes para aceptar la teorfa de la 
evolution es debido a la gran 
cantidad de tiempo que hay que 
esperar para obtener algiin resul- 
tado fiable, pongamos por caso 
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entre medio y un millon de anos, 

por lo que se hace bastante diffcil neraron nuevas semillas y la comida comenzo 

elaborar experimentos de esta a escasear, y al igual que ocurre con una bolsa 

duration, pero los Grant han de- de pistachos, (cuando todos nos hemos comi- 

Los virtobios tienen que almacenar energia . e ££ .. 
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repartidos en nueve variedades diferentes. En el quinto ano que los Grant pasaban en sacre natural mejor documentada hasta la 
Aunque las teonas evolucionistas de Darwin las islas, 1 977, tuvo lugar una de las sequias fecha), y solo sobrevivieron los mejor adapta- 
no madurarfan hasta algun tiempo despues, ni mas grandes de las que se tenia noticia por alii dos, aquellos con el pico mas grande y fuerte, 
en sus suenos mas locos hubiera pensado Dar- con unas consecuencias absolutamente desas- que les permitio alimentarse de este tipo de 
win que la evolucion se estaba produciendo allf trosas para la poblacion de pinzones. Debido a semillas. Cuando se compara la anchura, Ion- 
en las Galapagos, ante sus inquisitivos ojos, en la sequia las plantas no florecieron y no se ge- gitud y profundidad de los picos de antes 
un espacio tan reducido como son los pocos de la sequia y de despues de la misma se ve 
kilometros que separan unas islas de otras. Si pasado till tiempo lOS Q ue una diferencia de solo medio milfmetro 
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nes, que Darwin utilizara originalmente) el lu- suf iciente energia Se mueren y ... 

gar donde se hayan encontrado las pruebas - La SOpa pnmigonia 

mas paipabies de la evolucion en activo pasan a tener color verde, para de los virtobios 

Peter y Rosemary Grant, biologos de la uni- termlnar ^ deSCOmpOfli^ndOSe Cuand ° J u S dbamos con el P r °g rama de los 

versidad de Princeton, llegaron por primera .„. biomorfos vimos como la acumulacion de pe- 

vez a las Galapagos en 1973 y desde entonces y desaparecer quenos cambios nos llevaba por los terrenes 
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mdienlemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se aplicaran unos gastos de erwio de 300 pts, Rogamos sume 300 pts. al importe de su suscripcion. 
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Sobre la pantalla aparecen al principio 10 
virtobios (palabra que nos acabamos de in- 
ventar como contraction de microbio virtual) 
amarillos (Virtobio darwinii, variedad gual- 
da), que se mueven buscando su comida, en 
forma de suculentos puntos azules. Su patron 
de movimiento esta determinado por los ge- 
nes que los forman, al principio 9, pero mas 
segiin evolucionan, ya que los genes de cada 
virtobio los tenemos almacenados en una lista 
encadenada y podemos eliminar, duplicar, 
anadir, etc., nuevos genes a la vez que cam- 
biamos las propiedades de los existentes. 

Estos virtobios tienen que almacenar ener- 
gia, a base de comer, para poder reproducir- 
se, pues solo pueden reproducirse cuando su 




_, r — - , M| ,g Ua | q Ue en | a naturaleza, 

por lo tanto su estrategia de forrajeo por lo • •••■ 

que pueden ser mas o menos efectivos en re- SOlO SObreVIVen aquelloS Cliya 

colectar com.da, lo que se tradueira en que se descendencia esta'mejor 

monran o no antes de reproducirse. Como _ ...* 

tambien envejecen con el paso inexorable de preparada pBTB alimentarse 

los tics de reloj, si pasado un tiempo no han •"• • 

acumulado la suficiente energfa se mueren y Y reproaUCIrSe 

pasan a tener color verde, para terminar des- 
componiendose y desaparecer. 

Al igual que en la naturaleza, solo sobrevi- una gran cantidad de especies diferentes. Asi, 
ven aquellos cuya descendencia esta mejor nos encontraremos individuos que se mue- 
preparada para alimentarse y reproducirse. ven cruzando la pantalla de lado a lado a to- 
Debido a los parametros vitales seleccionados da velocidad y siguiendo lineas rectas con 
muchas veces todos mueren rapidamente, pe- pocas variaciones en su direccion, mientras 
ro otras veces aparece alguna especie que es que otros se mueven investigando a su alre- 
buena recolectora y a partir de ella se genera dedor y no saliendo a explorar mucho. 

Cuando la cantidad de especies es muy gran- 
de la comida comienza a escasear y se 
producen muertes masivas, es el equivalente 
a las sequfas de las islas Galapagos. Estos 
episodios de muertes masivas son los pasos 
de gigante de la evolucion. 

Cuando el programa acaba, bien porque to- 
dos los individuos mueren o bien porque pul- 
samos cualquier tecla, se genera un listado 
"evoluc.out" con la composicion genetica de 
cada virtobio que hubiera hasta ese momen- 
to. Ademas, podeis explorar para ver cual es el 
tamano de las especies dominantes o si existe 
algun conjunto de genes que estan dando la 
ventaja evolutiva sobre el resto. INI 



Si la cantidad de comida comienza a escasear significa que nuestro numeroso grupo de especies 
ira muriendo progresivamente. Esto significa que la evolucion esta teniendo lugar. 



bibliografia 

"Climbing mount improbable "Richard Dawkins. 

Penguin Books. (1996) 
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tierra, aunque en realidad existen tn 
cies de pinzones en las Galapagos, al 
ellos tan similares entre si que es d : 
tinguirlos, sin embargo, sus habitos ; 
rios y de conducta no pueden ser m 
res, de tal manera que algunos se i 
de cactus, otros de hojas verdes, otrc 
rentes tipos de semillas, otros pelan 
zas de las ramas y hay otros que se ; 
desparasitando iguanas. Todas estas 
cidades alimenticias se traducen en 
sus picos como la manera de us£ 
tremendamente variables. 
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amarhynchus heliohates 




Chmarhynchus crossirostrls 



Llevan tambien la cuenta, siem- 

pre que pueden, de que animales 

forman nidos y que machos se 

aparean con que hembras. 

Otros de los problemas existen- 

tes para aceptar la teoria de la 

evolucion es debido a la gran 

cantidad de tiempo que hay que 

esperar para obtener algun resul- 

tado fiable, pongamos por caso 

entre medio y un millon de anos, 

por lo que se hace bastante dificil neraron nuevas semillas y la comida comenzo 

elaborar experimentos de esta a escasear, y al igual que ocurre con una bolsa 

duration, pero los Grant han de- de pistachos, (cuando todos nos hemos comi- 

Los virtobios tienen que almacenar energia no ^ ^ ^ ^ ^^ ^.^ ^ f ^_ 

para que sea posible su reproduccion. n r r 

ellos han presentado las pruebas mas palpables mente los que quedan siempre para comerse al 

Sin embargo, Darwin al principio los vio de la evolucion en marcha tan solo en el final son los mas duros de abrir), las semillas 

tan parecidos entre si que los que recogio de espacio de veinticinco anos. que quedaban para alimentarse los pinzones 

las primeras dos islas los puso en la misma Son muchos los datos que los Grant han eran las mas duras y mas espinosas, y i alre- 

bolsa sin marcar su procedencia. En total re- acumulado a lo largo de los anos pero los mas dedor del 85% de todos los pinzones! murie- 

cogerfa treinta y un ejemplares de pinzones, llamativos son sin duda alguna los siguientes. ron ese ario, (lo que, posiblemente, sea la ma- 

repartidos en nueve variedades diferentes. En el quinto ano que los Grant pasaban en sacre natural mejor documentada hasta la 

Aunque las teorias evolucionistas de Darwin las islas, 1 977, tuvo lugar una de las sequias fecha), y solo sobrevivieron los mejor adapta- 
no madurarfan hasta algun tiempo despues, ni mas grandes de las que se tenia noticia por alii dos, aquellos con el pico mas grande y fuerte, 
en sus suenos mas locos hubiera pensado Dar- con unas consecuencias absolutamente desas- que les permitio alimentarse de este tipo de 
win que la evolucion se estaba produciendo alii trosas para la poblacion de pinzones. Debido a semillas. Cuando se compara la anchura, Ion- 
en las Galapagos, ante sus inquisitivos ojos, en la sequia las plantas no florecieron y no se ge- gitud y profundidad de los picos de antes 
un espacio tan reducido como son los pocos de la sequia y de despues de la misma se ve 
kilometres que separan unas islas de otras. SI pasado Ufl tiempo IOS que una diferencia de solo medio milfmetro 

Resulta increfble que sea aquf en las Gala- ; '"*; .' " *.""", en longitud y en anchura del pico supuso 

pagos, (y con los mismos animales, los pinzo- „!J™^^ la Criba entre la Vida y la mU£rte ' 

nes, que Darwin utilizara originalmente) el lu- suf iciente energia Se ITIUeren y ... 

gar donde se hayan encontrado las pruebas • La SOpa pnmigenia 

mas paipabies de la evolucion en activo pasan a tener color verde, para de los virtobios 

Peter y Rosemary Grant, biologos de la uni- terminar ^ deSCOmponidndOSe Cuand ° jugabamos con el P r0 § rama de los 

versidad de Princeton, llegaron por primera . H . biomorfos vimos como la acumulacion de pe- 

vez a las Galapagos en 1973 y desde entonces y desaparecer queiios cambios nos llevaba por los terrenos 
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inexplorados descubriendonos bichejos cada 
vez mas y mas complejos y elaborados. Pero 
alii la seleccion la hacfamos nosotros. Lo que 
nos gustana, para simular aun con mas realis- 
mo lo que ocurre en la naturaleza, seria dejar a 
nuestras criaturillas desenvol verse solas por 
su universo. Como nosotros carecemos de la 
posibilidad de ir a las Galapagos y estudiar urt 
ecosistema entero durante anos, nos hemos 
creado el nuestro propio, de tal manera que 
comodamente hundidos en nuestro sillon po- 
demos ver la evolucion desplegandose ante 
nuestros ojos a velocidad de vertigo sobre la 
pantalla de nuestro ordenador. 

Sobre la pantalla aparecen al principio 10 
virtobios (palabra que nos acabamos de in- 
ventar como contraction de microbio virtual) 
amarillos (Virtobio darwinii, variedad gual- 
da), que se mueven buscando su comida, en 
forma de suculentos puntos azules. Su patron 
de movimiento esta determinado por los ge- 
nes que los forman, al principio 9, pero mas 
segun evolucionan, ya que los genes de cada 
virtobio los tenemos almacenados en una lista 
encadenada y podemos eliminar, duplicar, 
anadir, etc., nuevos genes a la vez que cam- 
biamos las propiedades de los existentes. 

Estos virtobios tienen que almacenar ener- 
gia, a base de comer, para poder reproducir- 
se, pues solo pueden reproducirse cuando su 





energia interna sobrepasa 
un determinado nivel, (algo 
asi como madurar sexual- 
mente a base de atracones 
de comida). Cuando los vir- 
tobios se reproducen algu- 
no de sus genes puede mu- 
tar, (hemos puesto una tasa 
de mutation tan alta para 
no tener que esperar algu- 

nos millones de afios a ver La muerte de | as espe cies se manifiesta en el color verde que 
suceder algo en nuestra adquieren. Su descomposicion y desaparicion es inevitable. 
pantalla), para bien o para 
mal, variando asi su patron de movimiento y A | j j que en | fl na t ura |eza # 

por lo tanto su estrategia de forrajeo por lo - 

que pueden ser mas o menos efectivos en re- SOlO SObreVIVen dquellOS Cliyd 

colectar comida, lo que se traducira en que se JeSCendencia esta mejor 

monran o no antes de reproducirse. Como * 

tambien envejecen con el paso inexorable de preparada para alimentarse 

los tics de reloj, si pasado un tiempo no han •'••• ■"•• **• 

acumulado la suficiente energia se mueren y Y »©P"OQUCIrSe 

pasan a tener color verde, para terminar des- 
componiendose y desaparecer. 

Al igual que en la naturaleza, solo sobrevi- una gran cantidad de especies diferentes. Asi, 
ven aquellos cuya descendencia esta mejor nos encontraremos individuos que se mue- 
preparada para alimentarse y reproducirse. ven cruzando la pantalla de lado a lado a to- 
Debido a los parametros vitales seleccionados da velocidad y siguiendo lmeas rectas con 
muchas veces todos mueren rapidamente, pe- pocas variaciones en su direccion, mientras 
ro otras veces aparece alguna especie que es que otros se mueven investigando a su alre- 
buena recolectora y a partir de ella se genera dedor y no saliendo a explorar mucho. 

Cuando la cantidad de especies es muy gran- 
de la comida comienza a escasear y se 
producen muertes masivas, es el equivalente 
a las sequfas de las islas Galapagos, Estos 
episodios de muertes masivas son los pasos 
de gigante de la evolucion. 

Cuando el programa acaba, bien porque to- 
dos los individuos mueren o bien porque pul- 
samos cualquier tecla, se genera un listado 
"evoluc.out" con la composicion genetica de 
cada virtobio que hubiera hasta ese momen- 
to. Ademas, podeis explorar para ver cual es el 
tamano de las especies dominantes o si existe 
algun conjunto de genes que estan dando la 
ventaja evolutiva sobre el resto. n 



Si la cantidad de comida comienza a escasear significa que nuestro numeroso grupo de especies 
ira muriendo progresivamente. Esto significa que la evolucion esta teniendo lugar. 



bibliografia 

"Climbing mount improbable' .Richard Dawkins. 
Penguin Books, (1996) 



Kmania9B 



11111 

pnnm 



netmani 





o 



HOBBY PRESS 



■■ ■ . . 



!I»»MG*c*afj 



<U 



/, 



» 



I 





g /«*« «* 



• 



4 




TRO CiHA^O 



pOH: 




.//>NVN>N 



.bane 



sVo.es 



;%w 



STOP 



>ire 



INTERGUIA 98, 

la agenda viva mas 
I completa de Internet 

Consigue las fichas 
todos los meses 
junto con Net mania 

Ya en tu quiosco por solo 550 Ptas, 

http://wvuw.hobbypress.es/IVJETMAIW 
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Solo en PCMania 
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Despues de los excesos navidenos nada 
mejor que pasar un buen rato ante nuestro 
ordenador, buscando un tiempo de ocio 
mucho mas relajado. Por eso, este mes hemos 



preparado un CD-ROM muy entretenido en el que 
podreis encontrar las demos jugables de 5 fantasticos 
juegos, que acaban de ver la luz en nuestro pais, como 




'&SBmMP&+ 



son «Men in Black», «F-22 raptor», «Total Annihilations 



UK, 



«Incubation» y «Seven Kingdoms». Ademas, os 
develamos todos los secretos de la aventura grafica 



&B39P2S 



^Hollywood Monsters» en nuestra solution interactiva. 
Por supuesto, como no solo de juegos vive el hombre, 



Stamps; 



tambien os ofrecemos las versiones try-out validas 



durante 30 dias de «File Maker Pro 4» y «Pcdnt Shop Pro 



i^^lH 



4.14». Ademas, 50 programas de Shareware nacional e 
intemacional entre los que podreis encontrar 25 juegos 
con lo ultimo en este genero, utilidades, programas 
multimedia y nuevos niveles para juegos 3D. 



Servicio de atencion al usuario 

Pcrnania dispone de un servicio tecnico en el que podeis 

consultar sobre la instalacion de los CD-ROM de portada de 

la revista, de Lunes a Viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas 

(durante el mes de agosto este servicio solo funclonara 

de10a14) / llamandoaltelefono(9l) 653 73 17 

Os rogamos que, en la medida de lo posible, lo hagais frente 

a! ordenador y con este encendido. Si un CD-ROM os diera 

error de lectura, por favor, Hamad al servicio tecnico y 

confirmad que el problema esta en el CD-ROM y no es un 

defecto de configuracion o instalacion. 



I Como arrancar los CD 



Las aplicacion solamente funciona bajo Windows 95 y es 

autoarrancable al introducir el CD en la unidad. 

Para ejecutar el menu de instalacion del CD-ROM de 

PCmanfa, bastara con teclear "Menu" desde el directorio 

raiz de vuestra unidad de CD-ROM. Los CD son 

autoejecutable si disponeis de Windows 95. Algunos de los 

programas que encontrareis pertenecen a la modalidad de 

shareware, lo que implica un pago al autor si se realiza un uso 

prolongado de los mismos. 
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Si estas pensando en comprarte un coche, si quieres 
saber las caracteristicas de tu modelo favorito, si 



deseas conocer el precio del deportivo de tus 



suenos..., la aplicacion que PCmania te ofrece 
este mes te abre las puertas del garaje mas 



espectacular, mostrandote 180 modelos y 
1.200 versiones de coches disponibles en el 
mercado espanol Y todo con la garantia de 

PCmania y Car and Driver. 




Este mes simplemente de- 
jate llevar por nuestro 
CD-ROM. Gracias a 
nuestra aplicacion recorreras mi- 
les de kilometros conduciendo 
los mejores modelos disponibles 
en el mercado espanol. La revista 
Car and Driver se ha unido a PC- 



mania para ofreceros tota 
mente gratis un complete CD- 
ROM en el que podreis encontrar 
todos los coches que circulan por 
las carreteras de nuestro pais. 
En el menu principal escontrareis 
los siguientes apartados: Las 
grandesnovedades, Modelos 




RC CO ROM 



Deposits legal M -35672-93 



Este CD ROM se incluye 

corgunta e inseparabiemente 

con PCMANIA 64. Compatible 

y autoarrancsble con WINDOWS 95. 



cion, Elija su 

coche ideal, Gufa Car and Driver y 
Especial pruebas 98. En Las gran- 
des novedades encontrareis infor- 



macion 

sobre los 
modelos: Alfa 
Romeo 1 56, Citroen, 
Honda CRV, Mercedes A, 
Mitsubishi, Peugeot 406 Coupe, 
Seat Cordoba Vario, Skoda Octa- 
via, Smart y Toyota Avensis. 
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En Modelos en accion podreis ver 
los mejores videos de coches co- 
mo Audi A6, Daewoo Leganza, 
Mercedes CLK, Nissan Prirmera, 
Porsche 91 1 Carrera, Renault Spi- 
der, Saab 9-5, Volkswagen Golf, 
Volvo C70 y Land Rover Freelan- 
der. En la seccion Elija su coche 
ideal dispondreis de seis opcio- 
nes para seleccionar el rnodelo 
del que deseeis informacion 
(Precio, la Cilindrada, la Potencia, 
la Velocidad, el Consumo y la 
Longitud). Y de cada coche que 
seleccioneis en este apartado 
tendreis datos de sus caracteristi- 
cas, su gama, precio, y lo desta- 
cable y mejorable del mismo. 



La Guia Car and Driver os pondra 
al dia sobre todas las versiones 
de coches nuevos que se venden 
en nuestro pais, versiones que 
encontrareis por medio de un 
buscador en el que debereis de- 



tallar la Marca, el Modelo y la Ver- 
sion. Tambien por medio de un 
completo buscador tpodreis ac- 
ceder a toda la informacion co- 
rrespondiente de los 180 mode- 
los y mas de 1 .000 versiones de 



coches que existen en nuestro 
mercado en el apartado Especial 
Pruebas 98. Pero no solo dispon- 
dreis de esta informacion, sino 
que podreis realizar una compa- 
rativa entre vuestros modelos 
favoritos para saber cual es 
mejor, o cual se ajusta mas a 
vuestras necesidades. 
Este mes, PCmania, en colabo- 
racion con Car and Driver, os 
ofrece la oportunidad de descu- 
brir los mejores coches del mer- 
cado, aquellos con los que 
siempre sohasteis o deseasteis 
comprar. Son los mejores co- 
ches del aho seleccionados pa- 
ra los lectores de PCmania. 
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Movimientos suaves, acrobacias increibles, 

armas mortiferas y agresividad en todos los 

aspectos. Estas son las caracterfsticas mas 

notables del avion F-22, y aqui os ofrecemos 

la demo jugable del «F-22 Raptor», el simu- 

lador de aviacion basado en este aparato, lo 

ultimo en sofisticacion y tecnologia. 

A pesar de ser un juego muy completo y de 

su aspecto exterior, esta bien adaptado a 

todo tipo de usuarios, tanto para los exper- 

tos a los que le gustan tener todo tipo de 

opciones realistas, como para los iniciados 

en estos programas que desconocen la 

complejidad de botones y herramientas. 

Sus misiones estan divididas en todo tipo de modalidades; de escolta, ataque en masa, embos- 

cadas, espionaje, etcetera. 

Todo ello pensado para que los aspectos del juego sean 
de gran interes para todos los que lo prueben. 
Como veis, no tiene nungun desperdicio. Preparaos para 
vivir la accion y las fuertes emociones que provoca pilotar 
uno de estos aviones de ultima generacion. 
En la version no registrada que os ofrecemos solo podreis 
realizar un par de misiones. 



Incubation 

En un futuro no muy lejano, la clonacion y la 
manipulacion de genes den'va en una nueva 
era en la que la raza humana resulta ser la es- 
pecie en extincion, y las multiples creaciones 
en el pasado son las que se revelan e intentan 
dominar el universo conocido. 
Vuestra mision sera conseguir retomar el con- 
trol de la situacion, y para ello tendreis a vues- 
tra disposicion el ejercito armado mas moder- 
no con el que jamas contarfais. 






Aun asi, no sera una tarea facil. La posicion 
estrategica es fundamental y las previsiones 
y posicionamientos futuros de vuestras unida- 
des resulta de vital importancia para finalizar 
a mision al menos, con vida. 
Debereis acostumbraros a luchar siempre en 

minoria y con soldados 
ffsicamente infenores. 
No obstante, recordad 
que la mejor arma del 
hombre sigue siendo 
cuestion de logica y 
razonamiento. 



File Maker Pro 4 




Si queriais saber cuanto puede llegar a 
hacer la informatica por vuestro negocio, 
con el programa « File Maker Pro 4» os 
dareis cuenta de que el limite lo podreis 
poner vosotros mismos, porque esta 
aplicacion lo hace casi todo. Desde 
cualquier tipo de documento, escrito, or- 
ganizacion, asuntos, tareas, etc., nada 
se le resiste a este programa al que cata- 
logamos como "todo terreno". 
Su flexibilidad y potencia lo convierten 
en una herramienta sin igual para todas 
aquellas personas que tengan que man- 
tener al dia toda la informacion de una 
empresa o los datos de su negocio. 
Mantener todo organizado sin ningun es- 
fuerzo es ahora mas facil que antes gra- 
cias a este programa. 

Rrint Shop Pro 4*14 




Aqui os presentamos el mas conocido 
de los programas de dibujo para PC, 
«Paint Shop Pro 4.14». Nunca resulto tan 
facil cambiar la paleta de colores de una 
imagen, rebajar o aumentar resolucion, 
transformarlo a cualquier formato y un 
sin fin de cosas mas. 
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A partir deahora podreisluchar contra- 
unos extrater rest res i leg ales tornalndo el 
pa pel de Will Smith de este arcade en 
tres dimensiones del que os of recemos 
una magnifica demo jugable. 
Vuestro objetivo sera encontrar pruebas 
para demostrar la existencia de alienige- 
nas. Tambien tendreis que ir recogiendo 
objetos e interactuar con los escenarios, 
por lo que podreis considerar que el jue- 
go tiene parte de aventura grafica. 





Seven Kingdoms 

Cada dia, las companfas de juegos nos sorprenden mas con pro- 

l 

gramas de estrategia ricos en variedades y con argumentos de lo 
mas variopintos, Este es el caso del juego con nonribre « Seven 
Kingdoms» del que ahora os ofrecemos la demo. 
En este programa encontrareis un poco de todo lo que habeis vis- 
to ultimamente en el panorama de juegos de estrategia, ya que mezcla guerras, civilizaciones, 
avances tecnologicos y otras cosas mas. 

Vuestra mision sera construir la ciudad mas poderosa en todos estos aspectos. Para ello debe- 
reis dar cobijo a viajeros que pasan por los alrededores, construir fuertes para adiestrar solda- 
dos, edificar torres cientificas para la innovacion de instrumentos y armas, levantar mercados 
con los que relacionar distintas aldeas y mantener diplomacia con el resto de jefes de otros pue- 
blos. Y todo esto sin descuidar, en ningun momento, las necesidades de vuestros propios ciuda- 
danos, pues de lo contrario no conseguireis vuestro objetivo. 





Total Annihilation 






Comenzo siendo un conflicto por la transferencia de la conciencia de los hombres a las maqui- 

nas. Se ha convertido en una guerra que ha diezmado un millon de planetas. 

El nucleo y el Clan estan a punto de agotar los recursos de la galaxia. Es una lucha sin tregua 

que solo admite un desenlace: la aniquilacion, total y absoluta, del contrario. 

Aunque la demo que os ofrecemos se encuentra en ingles, el programa se comercializa en nues- 

tro pais totalmente traducido al catellano tanto en sus textos como voces. 
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Solution 
Hollywood Monsters 





Animaciones 



En el directorio ANIMA del CD-ROM podreis 
econtrar las ultimas animaciones que nemos 
recibido de nuestros lectores. 
Como siempre, esperamos vuestros comenta- 
rios y animaciones para incluirlas en esta inte- 
resante seccion del CD. 
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« Hollywood Monsters» es el nombre de una di- 
vertida aventura grafica creada en nuestro pais 
de la que os desvelamos todos los misterios, 
personajes, objetos y secretos para que no ten- 
gais ningun problema a la hora de acabar con 
esos fastidiosos, aunque simpaticos monstruos, 
que trataran de haceros la vida imposible. 
Ademas, encontrareis bocetos, fotos de los au- 
tores y un sin fin de curiosidades acerca de co- 
mo se ha desarrollado el programa. 







Indice Pcmania e 
indice CD-ROM 

Este mes os ofrecemos el indice actuali- 
zado de PCmania hasta el numero 63. 
En el podreis encontrar toda la informa- 
cion que querais acerca de los articulos, 
los juegos y utilidades publicadas hasta 
la fecha en PCmania. 
El programa es totalmente interactivo y se 
maneja mediante un intuitivo sistema de 
menus. Ademas, nemos anadido un nue- 
vo apartado al programa en el que po- 
dreis consultar todos los contenidos de 
los CD-ROM de PCmania desde el nu- 
mero 1 5 hasta el 63, e incluso ejecutar 
o instalar los programas si teneis el CD- 
ROM correspondiente. 



Phymosis Magazine 

«Phymosis» es un grupo de programacion 
a nivel nacional entusiastas de la programa- 
cion y la demoscene, es decir, unos autenti- 
cos coders, y desde diciembre de 1 996 es- 
tan publicando una revista electronica 
llamada « Phymosis Magazine» en la que 
econtrareis codigo, utilidades, secciones 
dedicadas a los graficos y aticulos de todo 
tipo que nos parecen muy interesantes. 
En el CD-ROM de este mes, podreis en- 
contrar, dentro del directorio PHY, los seis 
primeros numeros de dicha publicacion 
para que disfruteis durante horas de 
nuevas experiencias ciberneticas. 




Hemos recibido algunas llamadas 
pidiendonos un buzon e-mail para 
enviar vuestros programas Sharewa- 
re y ser evaluados y publicados en el 
CD-ROM de PCmania. Asi que apun- 
tad nuestra nueva direccion 



shareware.pcmania@hobbypress.es 



para poneros rapidamente en con- 
tacto con nosostros. Ademas de esta 
grata noticia os hemos seleccionado 
50 nuevos programas Shareware na- 
cionales e internacionales entre los 
que podreis encontrar 25 juegos y 
nuevos niveles para programas 3D. 
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Oferta exdusiva 
GRATIS la wota annul de SOCIO 



1. Posibilidad de 
recibir en su 
propio domicilio 
cualquier tipo de 
software y com- 
plementos que 
necesiie. 

2. Servicio de tele- 
pedidos desde 
las 1 0.00 a 
20.00 h. ininte- 
rrumpidamente 
de Lines a 
Viernes. 

A 

3. Linea gratuita 
"900" exdusiva 
para socios. 

4. Servicio de cobro 
contra reembol so 
"sin cargo adi- 
cional"/ transfe- 
rencia o con tar- 
jeta de credito. 

5. Ahorro en CADA 
COMPRA, con 
precios especia- 
les para socios. 

6. Portes "GRATIS" 
para compras 
superiores a 
15.000 pta 
netas* 

7. Renovacion 
GRATIS de cuota 
anual para 
SOCIOS que com- 
pran mas de tres 
articulos. 

8. Servicio logistico 
propio con 
ENTREGA 
URGEMTE en toda 
la geografia 
espanola. 

9. Sustitucion inme- 
diata de mercan- 
cia defectuosa o 
danada en el 
envio. 

10. Ofertas especia- 
les y liquidacio- 
nes que, periodi- 
camente, ofrece 
el CLUB a sus 
socios. 



REQUiSITOS: 

1. Tener 18 aiios cumplidos. 4 

2. Ser aficionado a la multimedia 
i) tener uo Pentium 
Multimedia en casa. 

3. Estar interesado en recibir en 
su domicilio promociones de 
software para el hogar, tftulos 
multimedia, accesorios, consu 
mibles, mobiliario ij comple- 



(akonaada 3.9 fQ pta) 

Enviar el formulario adjunto 
debidamente re tleno junto 
con una copia de la factura o 
garantia de su PC Multimedia 
antes del proximo 31 de 
Mario de 1998 a: 



CLUB de USUARIQS de MULTIMEDIA es marca registrada de 
CLUB DE USUARI0S DE SOFTWARE, S.L. 
Fundada en 1991. 




de Usuarios de Multimedia 
Apartado 2406 - 28080 Madrid 
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En el plaio 

de 20/30 dias recibira nuestra 

carlo de "Bienvenida al CLUB" y In ultima edition de 

nuestro catalogs con su cornet de SOCIO para poder comprar cuali 

produtto a "Precios de Socio". 
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I Nombre Complete 
qxib.'.'-' I Fecha Nacimiento 

I Modelo Ordenador 
I Direction 
j Poblation y C.P. 




de productos que recibira en Fotocopie o recorte este tupon y rellene todos los datos escribiendo en mayusculas, 
a SIN NINGUN C0MPR0MIS0 No olvide adjunfar una copia de la factura o garanf ' *~ " ' """""" 
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(Compare estos predos ton los del merwdo) 







INGLES 



14.995 pta 



8.885 pta 



Microsoft | 




ii Htm til 




6.990 pta 4795pta 

Mobiliario de discno itciliano 
"Valentini" para su PC 



22.300 pta 



^&5etfr 



9.995 pta 






GLOBAMNK 



~Wt 



&SPP& 
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28.800 pta 



12.900 pta 



Esta combinacion: 29.985 (sin portes) 7 ^ 
en kit RTA (listo para ensamblar) 



Oferta vdlida de Enero a Mario 1998. jjj Portes Gratis para pedidos de software superiores a 15.000 pta!!!. Istos precios i. 






Concurso de Di seno 



jjParticipa y consigue 

cada mes fantasticos premios!! 



_ 



rimer Premio 





ATAQUE02 

Guillermo 

Bartle 

Agustin 
(Castellon ) 



RESIDUOS 
Francisco 

Dominguez 
(Caceres) 



IGLESIA. Duan Antonio Espigares 
(Malaga) 






BUCANERO 

Francisco Jose Luderia (Toledo) 



COLA CAO 

Jesus Perez Amor (Cadiz) 



NOMOS1 

Rafael y Javier Navarro (Madrid) 
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Ilustracion 



Tarjeta TD24 1 28 Bits 



Aceleradora de 

Windows, reproduce 

MPEG, incluye software, 

y ficheros AVI (Video for 

Windows), soporta 

DirectDraw y 

especificaciones Green 

PC, DRAM ampliable de 

1 hasta 3 Megas, incluye 

drivers para Windows 

3.x, NT y Windows 95, 

hasta 24 Bits (16 

millones de colores) en 

alta resolucion. 




Este mes. 



Simply 3D 2 




Con este sencillo prograrna 
es posible crear imageries en 
tres dimensiones, aun sin 
tener conocimiento de ningun 
tipo de render. 



De entre todos los dibujos recibidos 
antes del final de cada mes, elegire- 
mos 6 ganadores. La lista de los 
mismos se publicara en el numero 
del mes siguiente, tal corno aparece 
en esta pagina, con el nombre de 
los ganadores al pie de la imagen 
que ha resultado agraciada. Una se- 
lection sera incluida en el CD-ROM 
que acompana a la revista. PCmania 
se reserva el derecho a difundir las 
ilustraciones recibidas citando el 
nombre del autor. La participacion 
en el concurso implica la aceptacion 
de las bases. Enviad los dibujos con 
la referenda PIXEL a PIXEL, a: 

HOBBY PRESS S. A. 

C/ De los Ciruelos n°4 
San Sebastian de los Reyes 
28700 Madrid 




I? uses 



1. Podran participar todas aquelias personas que envfen un fichero 
grafico a la siguiente direccion: 

PCmania 

Cf Ciruelos 4. 

San Sebastian de los Reyes 

28700 Madrid 

En ei sobre debe consigner "Concurso Pixel a Pixel". 

Tambien es posible enviar ficheros via correo electronico a ia 
direccion: 

pixel.pcmania@hobbypress.es 

La duracion del presente concurso es de doce meses. Comienza en 
el numero 51 de PCmania con la publicacton de los primeros 
ganadores y acabara en el numero 62 de PCmania con ia 
publicacion de los ganadores de ese mes. 

2. La etiqueta del disquete debe eontener obligatoriamente los 
datos personales del autor (nombre, apellidos y direccion completa) 
asi como el nombre del fichero grafico y ei nombre de la obra si 
procede. No se admitira a concurso ningun disquete que venga 
defectuoso por el transports o contenga un virus de cualquier 
clase. Apelamos a vuestra responsabilidad para que pongais los 
medios necesarios para que esto no ocurra. 

3. Los ficheros graficos presentados a concurso no tienen ningun 
Itmite en cuanto a tamano o numero de colores. Unicamente 
tendreis que tener en cuenta la capacidad maxima de un disquete 
de alta densidad (1 .4 Megas). El formato grafico de los ficheros 
puede ser cualquiera de los existentes en este momento, aunque 
por razones de espacio y manejabilidad, os aconsejamos de forma 
especial que sean los formatos GIF y 3PEG los mas utilizados pues 
son los que permiten mayor compresion de todo tipo de ficheros. 

4. Los dibujos deben ser originales. No esta permitido digitalizar 
obras de otras personas, aunque si es posible coger alguna parte 
minima de ellas para la creacion propia. Debido al hecho de la gran 
cantidad de ficheros que circulan por los CD-ROM, BBS, 
CompuServe e Internet, es obligatorio enviar el fichero fuente en el 
caso de obras realizadas en 3D Studio, POV o prograrna del mismo 
estilo, con el fin de comprobar la veracidad de la obra. En cualquier 
caso, como es posible que aiguien consiga tambien estos ficheros, 
apelamos a vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos 
hagais ver los posibles piagios que se hayan producido. En caso de 
descubrirse un piagio en la obra de alguno de tos ganadores, sera 
anuiada su participacion. 

5. La eleccion de los ganadores se realizara la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por miembros de la revista 
PCmania. Un ganador absoluto recibira una tarjeta grafica TD- 
24128 cedida por Batch PC y cinco personas mas obtendran un 
producto cedido por Micrografx . 

6. Una seleccion de los trabajos recibidos sera incluida en el CD- 
ROM de la revista. PCmania se reserva el derecho a hacer uso de 
los ficheros envtados como estime oportuno, teniendo la unica 
obligacion de citar el nombre del autor. 

7. Cualquier supuesto no contemplado en ias presentes bases sera 
resuetto por el jurado de PCmania, siendo su decision inapelable. El 
hecho de participar en el concurso supone la aceptacion 
incondicional de las bases aqui expuestas. 



Con la colaboracion de Batch Pc 
y Micrografx Iberica 





Durante los ultimos doce meses, la industria del software no ha dejado de 
producir novedades en todos los campos. de todos los programas que recibimos 
en la redaccion solo podemos ofreceros una pequena parte cada mes, la mas 
importante y destacada de su segmento. en esta recopilacion hacemos 
exactamente lo mismo: revisar nuestros archivos y localizar esos programas 
que han sido autenticos numeros uno durante el ano 1997. con ellos 

PRETENDEMOS HACER UN POCO DE HISTORIA CONT EMPORAN EA Y, A LA VEZ, PRESENTAROS 
UNA SELECCION DE PROGRAMAS ACTUALES QUE YA MERECEN FORMAR PARTE DE CUALQUIER 



BUENA COLECCION. 
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[Abe's Oddysee 




No resulta 
sencillo rea- 
lizar un buen jue- 
go de plataformas. 
A lo largo de la 
historia, pocos lo 
han logrado, aun- 
que afortunada- 
mente GT Interac- 
tive lo ha conseguido. Con un 
planteamiento parecido al de un clasico 
como «Flashback», este programa exige 
de nuestra parte una gran habilidad para 
controlar a nuestro personaje, asi como 
rapidez de movimientos en determinadas 
situaciones y grandes dosis de inteligen- 
cia, para, por ejemplo, escondernos de 
los enemigos en los momentos adecua- 
dos. Y como no, destacar la gran calidad 
grafica de los escenarios, que nos han de- 
jado gratamente sorprendidos. 



Hexen II 
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Curioso pro- 
grama, rea- 
lizado con el mis- 
mo motor que ha 
dado vida a 
« Quake II». Se 
trata de un juego 
en el que se com- 
pleta lo que le fal- 
ta a este, es decir, algun componente de 
aventura a un arcade en el que hay que 
acabar practicamente con todo aquel que 
se ponga en nuestro camino. De este mo- 
do, tendremos que buscar objetos y 
resolver algunos puzzles para poder 
avanzar en el juego, despues de haber 
seleccionado que tipo de personaje fan- 
tastico queremos ser. Destacar tambien 
el hecho de que la magia es un elemento 
fundamental para llegar a tener exito 
en nuestra mision. 
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Tomb Raider II 
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El regreso de 
Lara Croft a 
las pantallas de 
los ordenadores 
de todo el mundo 
ha estado prece- 
dido de una cam- 
pana publicitaria 
sin igual, espe- 
cialmente fuera de nuestras fronteras. 
Y todo para un juego en el que se han 
mejorado la calidad de los graficos, 
especialmente en lo que a la version ace- 
lerada 3D se refiere. El nuevo programa 
ha visto tambien como Lara dispone de 
diversos atuendos para afrontar cada fase 
de la aventura, que nos Uevara en esta 
ocasion a conseguir una daga que otorga 
grandes poderes a su poseedor. Para los 
fanaticos de Lara Croft, se trata de un 
juego imprescindible. 



T. i - 




El rey de los arcade 3D ha vuelto con renovados graficos y mejoras en la ju- 
gabilidad. Ademas del aspecto visual, en «Quake IT» podemos disfrutar de 
algunas mejoras, como el hecho de que no se trata ya de ir nivel por nivel ani- 
quilando a todo aquel que se cruce en nuestro camino y buscando la salida al 
siguiente. Ahora se ha anadido un componente mas de aventura, y con el tendre- 
mos que volver sobre nuestros pasos para recoger o realizar tareas que se nos hu- 
bieran pasado por alto. Y no podemos olvidar, tambien, que sera el programa mas 
jugado por Internet en los proximos meses. 
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La mayorfa de 
vosotros re- 
cord are is a Ray- 
man, un simpatico 
personaje que pro- 
tag onizara hace ya 
algun tiempo un 
arcade de platafor- 
mas de gran exito. 
Pues bien, en esta 

ocasion contamos con el mismo progra- 
ma de entonces, al que se le han anadido 
algunas mejoras, como por ejemplo, la 
posibilidad de crear nuestros propios ni- 
veles. Esto es posible gracias al sencillo 
editor que puede utilizarse en cualquier 
momento, e ir colocando las ayudas y 
obstaculos en los niveles que estemos re- 
alizando, De modo que ademas de dis- 
frutar atravesando multiples mundos, po- 
demos crearlos nosotros mismos. 



Tras su paso por 
la consola gran- 
de de Nintendo, los 
usuarios de PC espe- 
rabamos ansiosos la 
llegada de este gran 
juego. Ambientado a 
caballo entre "El Im- 
perio Contraataca" y 
"El Retorno del Jedi", 
este juego nos propo- 
ne una gran cantidad de misiones diferentes. En ellas, tendremos la oportunidad 
de pilotar desde un "snowspeeder" hasta manejar el mismisimo Halcon Milena- 
rio, pasando por numerosas fases en las que iremos a pie, acabando con cuantos 
enemigos imperiales nos encontremos por el camina Destacar que es necesario 
disponer de una tarjeta aceleradora 3D para disfrutar de el. 
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Jedi Knight 



LucasArts. Accio 

Los progra- 
mas en 3D 
han side uno de 
los tipos de juego 
mas requeridos 
por los usuarios, 
y LucasArts no 
podia permanecer 
impasible ante es- 
te hecho. De mo- 
do que se puso manos a la obra y realizo 
este fantastico programa basado en el 
oeste, en el que encarnamos el papel de 
un vaquero con animos de venganza ha- 
cia quienes mataron a su esposa y se- 
cuestraron a su hija. El juego, con una 
calidad grafica excepcional, ve, sin em- 
bargo, como el sonido resulta ser el me- 
jor apartado del programa. Una banda 
sonora que podria estar en cualquier pe- 
lfcula del oeste. 



LucasArts 



Accion 



La segunda 
parte de 
«Dark Forces» se 
ha hecho esperar. 
Despues del exito 
que tuvo el prime- 
ro, parecfa claro 
que junto con el 
hecho de estar 
ambientado en el 

universo de La Guerra de las 
Galaxias, una continuacion no se nana 
esperar demasiado. Y las pasadas Navi- 
dades hemos podido disfrutar de un jue- 
go en el que se han mejorado los graficos 
3D, y se ha anadido un componente 
esencial en estos juegos como es la Fuer- 
za, que nos permite realizar acciones po- 
co usuales. Ademas, y en funcion de las 
acciones que realicemos, podremos des- 
viarnos al Lado Oscuro de la Fuerza. 
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Carmageddon + SpLat Pack 




Uno de los programas mas controvertidos de los 
ultimos meses, con el que mucha gente ha sido 
bastante injusta por deseonocimiento o intereses co~ 
merciales. El objetivo del juego es llegar a ser el nu- 
mero uno de los pilotos, acabando en las primeras 
posiciones las carre- 
ras que se nos van 
ofreciendo. Para 
ayudarnos en esta 
labor, podemos aca- 
bar con el resto de 
parti cipantes o con 
los peatones que hay por la calzada, que nos daran 
segundos de bonification para llegar mas holgados a 
la meta. En « Splat Pack» dispone mos de mas circui- 
tos y la posibilidad de disfrutar con la aceleracion 
3D tan de moda ultimamente. 
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Napoleon en Rusia 1812 I Constructor 



Empire* Estrategia 



Dentro de la 
famosa serie 
«Battleground», 
recientemente ha 
aparecido este pro- 
grama en el que te- 
nemos la oportuni- 
dad de comandar la 
armada de Napole- 
on en Rusia a co- 




Acclaim. Estrategia 




CCNSTIMTCt 






1812S 



; m 



WW I 

S- 1 



____ 




mienzos del siglo XIX. Muchos ya cono- 
ceis las caracterfsticas de este tipo de 
programas, sabiendo que estan especial- 
mente recomendados para aquellos que 
cuenten con algun tipo de conocimiento 
de esta clase de juegos. Aunque con pa- 
ciencia, los neofitos tambien pueden dis- 
frutar de unas batallas en el ordenador de lo 
mas realistas que hemos tenido la oportu- 
nidad de ver en los ultimos anos. Reco- 
mendable para los grandes estrategas. 



k 




Puede que sea 
uno de los 
juegos de estrate- 
gia mas novedo- 
sos de cuantos 
nos hemos topado 
el pasado ano. En 
el nos convertire- 
mos en senores de 
la construction, y 

tendremos la oportunidad de disfrutar del 
placer de convertir un conjunto de solares 
en uno de los barrios mas prosperos de la 
ciudad. En «Constructor» podemos jugar 
solos en companfa de amigos o del pro- 
pio ordenador, momento en el que la par- 
tida se hace mas interesante, puesto 
que podemos sabotear los edificios riva- 
les. En definitiva, un juego sencillo 
de manejar a pesar de las multiples 
posibilidades que incorpora. 
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Total Annihilation 

Cavedog. Estrategi 

El genio de 
Ron Gilbert, 
creador de la saga 
de aventuras gra- 
ficas ambientadas 
en «Monkey 
Islands, esta de- 
tras de este pro- 
grama de estrate- 
gia que ha 

cambiado la conception que teniamos 
acerca de ellos. Por primera vez contamos 
con escenarios realizados totalmente en 
3D, lo que significa que los diferentes ti- 
pos de terreno influyen a la hora de entrar 
en batalla. Asf, no es lo mismo atacar des- 
de una colina que desde la playa. Tambien 
se han creado en 3D las unidades con ge- 
neration en tiempo real de su grafico. 
Destacar que en Internet se puede encon- 
trar una unidad nueva eada semana. 
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Heroes of Might 8 Magic II I Magic EL Encuentro 




New World Computing. Estrategia 

Segunda parte 
de uno de los 
clasicos de la estra- 
tegia por turnos, 
este programa de la 
compania New 
World Computing 
nos ofrece la posi- 
bilidad de disfrutar 
de batallas medievales entre dos herma- 
nos enfrentados por el trono del reino, va- 
cfo tras la muerte de su padre. 
Los ejercitos pueden estar compuestos 
por diferentes criaturas (hay un total de 30 
diferentes), que se corresponden con un 
tipo de heroe determinado, entre los que 
destaca el necromantico y el barbaro. Y si 
ademas tenemos en cuenta que podemos 
jugar partidas contra varios jugadores en 
el mismo ordenador, tenemos un juego 
muy completo y altamente recomendable. 




Conquest Earth 
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Worms 2 

Teaia 17. Estrategi 



"0 



r 



kW*! 



^xV' 



Rl 



Sk 



Mjjff^ 






£'U#H/ 



Hicroprose. Estrategia 

Basado en el 
popular jue- 
go de cartas crea- 
do por Wizards 
of the Coast, 
Microprose ha re- 
alizado esta fan- 
tastica adaptacion 
al PC. En este 
programa podemos elegir entre jugar 
duelos sueltos, contra diversos oponen- 
tes controlados por el ordenador, o bien 
disfrutar de una aventura en 
el mundo de Shandalar, en el que tendre- 
mos que derrotar a los cinco magos que 
se encuentran en sus torres antes de que 
alguno de el los se haga con el poder del 
mundo y reine el caos. En cualquiera de 
los dos casos, la IA del ordenador es bas- 
tante alta, lo que implica grandes parti- 
das si somos lo suficientemente buenos. 



Data Design. Estrategia 




Las invasiones 
alienigenas 
estan dando pie de 
un tiempo a esta 
parte a la realiza- 
cion de numerosos 
programas, algu- 
nos de los cuales 
se cuentan dentro 
del genero de la estrategia. Tal es el caso 
de este juego de Data Design, en el que al 
mas puro estilo «Command & Conquer», 
tendremos la oportunidad de disfrutar de 
las espectaculares batallas que tienen lu- 
gar entre los humanos y los aliens. Desta- 
car la gran cantidad de unidades y sus 
multiples posibilidades, la interfaz dina- 
mica que nos muestra en pequenas venta- 
nas en forma de video digital lo aconteci- 
do en otros puntos del mapa y unas dosis 
de adiccion muy elevadas. 
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Parece increfble comprobar como un juego tan sencillo en todas sus caracte- 
nsticas como es «Worms», consigue unos niveles de adiccion tan elevados. 
Resulta claro que los juegos mas avanzados tecnologicamente no son siempre los 
mejores, y en el caso de este programa de Team 1 7 lo tenemos mas claro todavia. 
De nuevo nos encontramos con la posibilidad de jugar partidas contra otro ejer- 
cito de gusanos, los cuales disponen del armamento mas original, divertido y 
sofisticado que podamos encontrar: desde abuelas hasta misiles, pasando por 
granadas y golpes. Una locura divertida y adictiva. 
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X-COM Apocalypse 

Microprose. Estrategia 






Uj>ocaL>pse 




Tercer progra- 
ma de la saga 
iniciada hace algu- 
nos anos, en el que 
de nuevo nos en- 
contramos frente a 
la invasion de ole- 
adas alienigenas 
en la Tierra. Tras 
la ultima incursion en el fondo del mar, 
en esta ocasion nos encontramos en el 
ano 2084, y como comandante X-COM 
que somos, tenemos la mision de com- 
batir las agresiones alienigenas, y descu- 
brir las intenciones que tienen. Y es que 
los extraterrestres infiltrados en diversas 
capas de la sociedad pueden provocar 
nuestra caida a la menor oportunidad, 
pues cuentan con puestos de prestigio y 
lo que es mas importante, simpatizantes 
entre los humanos. 



Panzer General II 



SSi . Estrategia 




Dark Reign 



Act i vision. Estrategia 




Con la prime- 
ra parte, 
muchos tuvieron 
la oportunidad de 
adentrarse en el 
interesante campo 
de los juegos de 
estrategia. Senci- 
llo como pocos, 
supuso el inicio de la inerefble expansion 
que han sufrido este clase de juegos en 
los ultimos meses. Con esta segunda par- 
te, volvemos a disfrutar de la sencillez de 
manejo del primero, pero con sensibles 
mejoras en cuanto a los graficos y soni- 
dos se reftere, y lo que es mas importante, 
nuevos escenarios en los que demostrar 
nuestra habilidad a la hora de comandar 
un ejercito de tropas que ansia conseguir 
su objetivo. Recomandable para los fans 
de la estrategia por turnos. 
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Los juegos de 
estrategia 
estan teniendo en 
el disefio del te- 
rreno uno de los 
elementos mas 
i mportantes . 
Practicamente to- 
dos han abando- 
nado los graficos 2D para pasar a los 3D 
que permiten un realismo mayor en el 
campo de batalla. Activision lo ha hecho 
por ejemplo con este programa, en el que 
nos trasladamos al siglo XXVII, epoca 
en la que el agua es el elemento mas pre- 
cioso. Con estas premisas, nuestra labor 
cosiste en acabar con las fuerzas del Im- 
perio que se han encargado de conquistar 
planeta tras planeta. Y ello con unas uni- 
dades de gran tamano y bien realizadas, 
asi como una interfaz sencilla. 



+ INFO 



PCHANIA 61 




H Wl Wl MI'M 



El clasico de los juegos de estrategia en tiempo real, o lo que es lo mismo, el 
juego que ha dado pie a una serie de clonicos tan importante como la que 
lograra «Doom» en su dia. Localizado dentro de la saga de juegos de 
«Command & Conquer», no es la segunda parte de este, sino un producto sepa- 
rado que unicamente guarda de parecido el sistema de juego. En esta ocasion, el 
tema del programa se centra en las batallas que se dan en una Europa en la que el 
comunismo ha triunfado. Podemos jugar con los aliados o los sovieticos, siendo 
el modo multijugador el que cuenta con mas atractivo. 
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ste es uno de 

los ultimos 
trabajos realizados 
por Bullfrog cuan- 
do a su cabeza 
estaba Peter Mol- 
yeux antes de par- 
tir para formar su 
propio grupo de 
programacion. En 

dicho programa, tendremos la posibilidad 
de vivir la estrategia desde otro punto de 
vista, ya que nosotros nos convertimos en 
el senor de una mazmorra que debe velar 
por su seguridad frente al humano inva- 
sor. A nuestro servicio encontramos se- 
res de todos los tipos, desde aranas hasta 
moscas pasando por demonios, que nos 
ayudaran a ser los malos de un juego en 
el que la calidad de las imagenes en la 
perspectiva 3D es notoria, 
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Salido de la mente pensante de gente que trabajara en «Civilization», este 
programa sigue una tonica parecida a aquel, salvo por el hecho de que se de- 
sarrolla en tiempo real y cuenta con misiones en las que hay que realizar trabajos 
especificos. Por lo demas, nosotros encarnaremos el papel de una deidad que 
debe guiar a su tribu a traves del tiempo a crecer y superar los obstaculos propios 
de cualquier sociedad que se acaba de formar. Construir diversos edificios, in- 
vestigar materias de conocimiento y entrenar unidades civiles y de guerra, son 
solo algunas de las tareas que llevaremos a cabo en este programa. 




i,ii mo»gBq» 




Incubation 



BtueByte. Estrategia 



D 




Int. Rally Championship 



Europress Software. Simulador 



entro del 

campo de 
la estrategia, hay 
una casa que tiene 
un puesto impor- 
tante por derecho 
propio. Se trata de 
BluByte, creadora 
de la saga «Battle 
Isle», de la que 

ahora encontraremos este cuarto progra- 
ma. En el, se pone fin al conocido dicho 
de que un juego de estrategia no necesita 
de grandes graficos de calidad sobresa- 
liente para demostrar que con la ayuda de 
una tarjeta aceleradora 3D disfrutaremos 
mas de la estrategia que sin ella. Y todo 
para vivir una batalla entre alienigenas y 
humanos, en el planeta de los primeros, 
epica y sin igual en todos los aspectos, in- 
cluyendo el referido al sonido. 




La companfa 
Europress, 
tras la realizacion 
de un programa de 
rallies de gran exi- 
to, nos sorprendio 
hace poco tiempo 
con este otro titu- 
lo, que dispone de 
mejoras sustancia- 

les en todos los aspectos con respecto a su 
antecesor. En el participaremos en el RAC 
de Inglaterra, a traves de una serie de eta- 
pas y tramos cronometrados que se ase- 
mejan a la prueba real. En el transcurso 
de la carrera tendremos que hacer frente a 
averias de diversa indole, que tenemos 
que reparar en los puntos dedicados a ello, 
con lo que planificar con cuidado cada 
tramo nos permitira sobrevivir en una 
prueba tan dura como esta. 
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Flight Simulator 98 



Hlestone. Simulator 

Esta compama 
italiana lleva 
ya dos programas 
de coches que han 
hecho furor en me- 
dio mundo. Los 
dos anteriores 
«Screamer» se ca- 
racterizaban por el 
hecho de que resul- 
taban atractivos visualmente, tanto en lo 
que respecta a los decorados como a los 
coches que podfamos pilotar. Pues bien, 
esto es algo que se ha mantenido en este 
programa, en el que, como su propio 
nombre indica, esta mas centrado en los 
rallies que en la competition por asfalto. 
Los coches tienen un comportamiento 
francamente espectacular, siendo lo mas 
parecido a un vehiculo de rally que hemos 
tenido la oportunidad de ver en un PC. 
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En el 15° aniversario de la aparicion del primer «Flight Simulator» para PC, 
nos ha llegado esta version que mejora a las precedentes en todos los as- 
pectos, principalmente en el apartado de aeropuertos y aeronaves que tenemos a 
nuestra disposition. De los primeros, con cerca de 3.000, y de los segundos, un 
total de oeho, entre los que se incluye por primera vez un helieoptero, el Bell 
206B, que protagonizo la escena del Daily Planet en "Superman". Tambien hay 
que destacar la posibilidad de disfrutar con la calidad de los graficos que se ob- 
tienen por aceleracion 3D, que dejara a mas de uno con la boca abierta. 





+ INFO 



PCMANIA 



ft 




Pod 



Ufei 




i F— 22 Raptor 



Estamos ante 
el programa 
que disparo el em- 
pleo de tarjetas 
aceleradoras 3D. 
Aun siendo un 
sencillo programa 
de carreras de co- 
ches futuristas, su 
calidad en los de- 
corados dejo entre ver hasta donde podfa 
llegar el universo de las aceleradoras. Y 
es que en un PI 00 con aceleradora obte- 
nemos un rendimiento francamente sor- 
prendente para la capacidad de dicho or- 
denador. Ademas, las posibilidades 
multijugador que incorpora, especialmente 
a traves de Internet, son muy interesantes, 
puesto que hay servidores dedicados en 
Europa, lo que sin duda aumenta conside- 
rablemente el rendimiento del juego. 



m 



Dentro de los 
simulado- 
res de vuelo, este 
perteneciente a 
Interactive Magic 
se puede llevar el 
premio por los es- 
cenarios mas rea- 
listas que hemos 
tenido la oportuni- 
dad de disfrutar hasta el momento. Reali- 
zado en base a imagenes tomadas via sa- 
telite, disponemos de una calidad en los 
escenarios francamente asombrosa. Eso 
sf, para poder mover estos graficos es 
practicamente indispensable disponer de 
un equipo bastante potente, o de lo con- 
trario corremos el riesgo de tener que re- 
ducir el nivel de detalle, o en su defecto, 
ver el juego a una velocidad bastante infe- 
rior a la normal. 
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FIFA Rumbo al MundiaL 98 I X-Wing vs Tie Fighter I TOCA Touring Car Champ 



EA Sports. SisRulador 




Estamos ante 
uno de los 
mejores simulado- 
res de futbol reali- 
zados hasta la fe- 
cha. Apoyado por 
un equipo tecnico 
fabuloso y tras ha- 
ber contado con la 
participation del conoeido futbolista 
Ginola a la hora de emplear la tecnica de 
"motion capture" para realizar la anima- 
tion de los jugadores, se trata de un com- 
plete juego de futbol. Podemos realizar 
practicamente cualquier action, desde 
pases hasta disparos, pasando por regates 
realistas, remates en plancha, chilenas, y 
saltos para evitar las entradas de los con- 
trarios. Y todo ello, pensando en el Mun- 
dial de Francia, en el que participaremos 
desde la ronda de clasificacion. 
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F-1 Racing Simulation 



Ubi Soft. Simulator 






Ubi Soft 
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ucarArts. Simulador 

La saga de 
"La Guerra 
de las Galaxias" 
da mucho juego. 
Tras la aparicion 
en los ultimos 
cinco aiios de dos 
simuladores de 
combate que tie- 
nen como protagonistas un X-Wing pri- 
mero, y un Tie Fighter despues, con va- 
rios discos de misiones adicionales, todo 
el mundo esperaba la confrontation en 
red de estos aparatos. Y Lucas Arts lo ha 
logrado. Un programa disenado en prin- 
cipio para ser jugado en red, que, sin em- 
bargo, cuenta con numerosas misiones 
diferentes para un solo jugador. Total- 
mente imprescindible para aquellos de 
vosotros seguidores aferrimos de la tri- 
logfa de George Lucas. 



Codemasters. Simulador 




Tras algun 
tiempo sin 
saber nada de esta 
companfa britani- 
ca, nos han sor- 
prendido reciente- 
mente con este 
gran programa. Si- 
mulador del cam- 
peonato de superturismos en Inglaterra. 
Para poder disfrutar de el a la perfection 
se hace muy recomendable, por no decir 
imprescindible, la utilization de una tar- 
jeta acaleradora 3D, De una calidad grafi- 
ca impecable, resulta emocionante dispu- 
tar un campeonato completo de este 
particulai* tipo de carreras, en las que po- 
demos disfrutar de la conduction de co- 
ches de la calle mejorados para la ocasion, 
lo que sin duda lo acerca mas a la gente 
que siente pasion por la conduction. 
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Mucho tiempo han estado trabajando los ingenieros de Ubi Soft en este 
programa, que por fin esta disponible. La verdad es que la espera ha vali- 
do la pena, puesto que graficamente, es el juego que mejor recrea cada circuito 
del mundial de Formula 1. Es sorprendente cornprobar la calidad de los deeora- 
dos, que en aigunos momentos nos lleva a pensar que estamos viendo en el mo- 
nitor una carrera real de F-1. Y ademas, con la posibilidad de definir las caracte- 
risticas ffsicas del coche, para obtener un mayor realismo, o disfrutar de un modo 
de juego mas simple, para los que gusten de correr sin preocupaciones. 
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Escalofriante 
aventura la 
realizada por 
Gremlin, que nos 
traslada a una casa 
siniestra tras la 
muerte del padre 
del protagonista, 
Adam Randall. En 
dicho edificio li- 

braremos una apasionante batalla entre 
las fuerzas de la luz y de la oscuridad, en 
un uni verso totalmente 3D, con mas de 
20 especies animadas convertidas en de- 
monios, mas de una docena de armas a 
nuestra disposition para defendernos de 
ellos, y mas de dos horas de video digital 
que nos sumergen en una atmosfera sin 
igual. Para completar estas virtudes, se- 
nalar que todo el programa esta comple- 
tamente traducido al castellano. 



Todos los anos los aficionados al futbol tenemos una cita praeticamente obli- 
gada con el mejor programa basado en la liga espanola. «PC Futbol» ha lle- 
gado a su sexta edition, con la ventaja de contar con la experiencia acumulada a 
lo largo de los anos. En este nuevo programa encontramos novedades tan intere- 
santes como los goles de la liga en formato de video digital, un nuevo simulador 
completamente en 3D y mejoras en la liga manager, especial mente en lo que se 
refiere a los fichajes y al control del club. Y como todos los anos, actualizable en 
dos entregas con todo lo que suceda a lo largo del campeonato. 
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Dark Earth 



Kalisto. Aventura 




Dreams to Reality 



Cryo. Aventura 



La era de la 
oscuridad 
ha llegado a la 
Tierra. Tras un 
periodo de gue- 
rras sin cuartel, 
nuestro querido 
planeta ha queda- 
do sumido en la 
mas desesperante 

oscuridad, y tan solo unos pocos han po- 
dido adaptarse y sobrevivir. Bajo esta 
premisa encontramos una aventura sen- 
sacional, disenada completamente en 
tres dimensiones, en la que adoptaremos 
el papel de un joven que ve como su 
cuerpo eambia debido a un malvado he- 
chizo. Para evitarlo, tiene que salir en 
busca de unos objetos que le curaran, 
aunque como podeis imaginar, las cosas 



c 



no van a ser nada sencillas. 
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unoso pro- 
grama este 
de Cryo, que aun- 
que toma elemen- 
tos de diferentes 
tipos de juegos, 
realmente se pare- 
ce a poco de lo 
que hemos visto. 
En un principio, se 

trata de una aventura en 3D, donde nues- 
tro personaje debe salvar a su mundo. Sin 
embargo, esta simplicidad de plantea- 
mientos se vuelve mas compleja cuando 
nos damos cuenta de que el mundo en el 
que nos movemos esta a caballo entre la 
realidad y los suenos, y en el podemos re- 
alizar casi cualquier accion, incluyendo la 
posibilidad de volar, que resulta vital para 
acabar la aventura. Destacar que funciona 
con tarjeta aceleradora 3D. 
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Abe's 
Oddysee 



Hexenll I ^^ I Quake II I J^F^ 



Outlaws 



oficial 6.495 



ptas. 



Ahorro 



ptas. 



pcmania 



5.995 



ptas. 



oficial / . 4y D ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



7.495 P tas. 



Ahorro 



500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



7.495 



ptas. 



Ahorro 



500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



Jedi Knight I Carmageddon I Rusia 1812 I Constructor 



oficial 9.49 bptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



8.995 



ptas. 



Worms 2 



P.V.P. 7 /QC 

oficial I .H- 7-7 ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 P tas. 



oficial 6.495 



ptas, 



Ahorro 



1.000 



ptas, 



P.V.P. 
pcmania 



5.495 



ptas. 



Conquest 



P.V.P. 
oficial 



Earth 



7.495p« 



as, 



Ahorro 



500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



7.495 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 P tas. 



P.V.P. 
oficial 



6.795 



ptas. 



Ahorro 



800 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



5.995 



ptas. 



X-C0M 



Panzer 



Apocalypse General II 



P.V.P. 
oficial 



7.495 ptas. 



Ahorro 



500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995ptas. 



oficial 7. 4 9 Dptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



3.995 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



3.495 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



6.495 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



5.995 



ptas. 




Dark 
Reign 



oficial 7.495 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



Red Alert 



oficial 6.795 



ptas. 



Ahorro 



800 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



5.995 



ptas. 




Shadows of 
the Empire 



oficial 6.495 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 

pcmania 



5.995 



ptas. 



Magic 
El Encuentro 



P.V.P. 
oficial 



7.995 



ptas. 



Ahorro 



1.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



Age of 

Empires 



P.V.P. 
oficial 



7.495 



ptas. 



Ahorro 



1.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.495 



ptas. 




Dungeon T , . 

Keeper I incu &ation I championship I Touring Car 



oficial 6.495 



ptas. 



Ahorro 



5 00 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



5.995 



ptas. 



Incubation 


P.V.P. 
oficial 


7. 49 5 ptas. 


Ahorro 


500 ptas. 


P.V.P. 
pcmania 


6.995ptas. 



ffiTi IMI 



oficial b . 9 9 D ptas. 



Ahorro 



1.000 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



4.995 



ptas. 



oficial 7.495 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



immi 



Rally 



oficial 3.895 



ptas. 



Ahorro 



400 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



3.495 



ptas. 



acing 
Simulation 



oficial 8.495 



ptas. 



Ahorro 1.000 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



7. 49 5 p.^ 



Flight I FIFA Rumbo I X-Wing vs I npj,, , , - n I Realms of 
Raptor I Simulator 98 I al Mundial 98 I Tie Fighter I amtDo1 b ' u I the Haunting 



P.V.P. 
oficial 



7.990pus. 



Ahorro 1.000 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.990 



ptas. 



oficial 8. 990 ptas. 



Ahorro l.UOOptas. 



P.V.P. 
pcmania 



7.990 



ptas. 




oficial 7.495 



Ahorro 



ptas, 
500 ptas. 



PVP. , fi QQC 
pcmania U . V V J 



ptas. 



oficial 7.495 



ptas. 



Ahorro 



500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas. 



oficial b.4y bptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



4.995 



ptas. 



MDK 



oficial 4.895 pt 



as. 



Ahorro 



900ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



3.995 



ptas. 



X-Wing vs 1 
Tie Fighter 




PCFutbol 6.0 


oficial / . y y ptas. 


oficial (- • y y b ptas. 


Ahorro b 00 ptas. 


Ahorro ^UOptas. 

pcmania C.. I vO ptas. 


pcmania 7. 490 ptas. 



Blade 
Runner 



P.V.P. 
oficial 



7.495 ptas. 



Ahorro 



500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.995ptas. 




oficial . / y b ptas. 



Ahorro 



800 



ptas 
pcmania J • _/ -/ J pt 



as. 



oficial / .4y bptas. 



Ahorro C. , 000 ptas. 



pvp R AQR 

pcmania J .*+-/ J 



ptas. 



/izardry 

Nemesis 



oficial 6.495 



Ahorro 



ptas. 
500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



5.995 



ptas. 



'1 


P.V.P. 
oficial 


7.495ptas. 


Ahorro 


1.000 J 


P.V.P. 
pcmania 


6.495 P tas. 



Turok 


P.V.P. 
oficial 


7. 49 5 p.,. 


Ahorro 


50(U 


pcmania . y y J ptas. 



Lands of 
Lore II 



P.V.P. 
oficial 

Ahorro 



7.495 



ptas, 



500 



ptas, 



P.V.P. 
pcmania 



6.995 



ptas, 






Diablo 



P.V.P. 
oficial 



P.V.P. 
pcmania 



8.495 



ptas. 



Ahorro 1.000 ptas. 

7'. 49 5 pt- 



The Curse of I Hollywood 
Monkey Island Monsters 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



6.495 ptas 

500 ptas 



pcmania b . y y b ptas. 



P.V.P. o 7Qr 
oficial l., I V\J ptas. 



Ahorro 



1 00 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



2.695ptas. 



Atlanta, I ^ or Sail I S" I Bookshelf 



oficial 6.995 



Ahorro 



ptas, 

T.000p."~ 



as. 



pcmania . \p \? ptas. 



Ahorro 



oficial 4.975 



ptas 

l.OOOp. 



as. 



pcmania D *V I J ptas. 



oficial 7.495 



Ahorro 



P.V.P. 
pcmania 



ptas. 



500 



ptas. 



6.995ptas. 



oficial 1 J . y y J ptas. 



Ahorro l.UUUptas, 

12.995 P ta,| 



P.V.P. 
pcmania 



Encarta 98 



o&fal 18.990 



ptas. 
4.000ptal 



Castillo 



P.V.P. 
oficial 



7.900p«a 



Ahorro 1.000 



6.900pu 




Como funcionan 


El cuerpo 


ficial 0. 900 ptas 


Mlil 

oficial 8.900 ptas. 

Ahorro 1.000 ptas. 


horro 1.000 ptas. 


cmania /. 9 00 ptas. 


pcmania / . y ptas. 



T T . Atlas Mundial Estudio Graf. 

La nerra Salyat Hercules 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



P.V.P. 
pcmania 



8.900ptas. 



1.000 



ptas. 



7.900 P tas. 




P.V.P. 
oficial 



9.900p«as. 



Ahorro 1.000 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



8.900 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



P.V.P. 
pcmania 



5.990 



ptas. 



500 



ptas. 



5.490 



ptas. 












MatematicaS I Home I Libro animado 1 Libro animadi 

con Pipo I Essentials 97 I 101 Dalmatas I El Jorobado. 



oficial 4.490 ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



pcmama J . y \? U ptas 



oficial 19, 9 00 ptas 



Ahorro £. UUU ptas 



P.V.P. 
pcmania 



17.900 P ta, 



P.V.P. 
oficial 



6.490 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



5.990 



ptas. 



oficial 6. 490 ptas. 



Ahorro 



500 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



5.990 



ptas. 




P.V.P. 
oficial 



6.990 P tas. 



Ahorro 1.00 Opt 
pcmania 5.990pt 



Hansel y I Enciclopedia 
Gretel... Salvat 1998 



oficial b.yyijptas. 



Ahorro l.UUUptas, 



P.V.P. 
pcmania 



4.990 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



14.900 



ptas. 



Ahorro J. UUU ptas. 



P.V.P. 

pcmania 



11.900 P tas. 




Encicl. Salvat 
Inventos 



P.V.P. 
oficial 



9.900ptas. 



Ahorro l.UUUptas. 



P.V.P. 

pcmania 



8.900p.as. 



Guitar 
Hits 2 



oficial 6.995 



P.V.P. 
pcmania 



ptas. 



Ahorro 1 . U U U ptas. 



5.995p«as. 



Liamyel | DMge tu pelicula 

cuento... 



P.V.P. 
oficial 



4.990ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



4.490p.a, 



S 9.990 



Ahorro 



P.V.P. 
pcmania 



ptas. 



1.000 



ptas. 



8.990 



ptas. 



Adobe 



P.V.P. 



oficial 119.900 ptas. 



Ahorro 10.000 ptas. 



P.V.P. 



pcmania lUy.yUUpta, 



Adobe 



P.V.P. 
oficial 



179.900 ptas. 



Ahorro 20.000 ptas. 



pcmania Iby.yUUptas. 



Antivirus Pc 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



P.V.P. 
pcmania 



9.900 ptas. 



1.000 



ptas. 



8.900 



ptas. 



Music Time I Kai's I Delphi 3 I LMJX develop. I Click & 

Deluxe I Photo Soap I Standard I Resource Aug.97 1 Create 



P.V.P. 
oficial 



14.990 ptas. 



Ahorro 



5.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



9.990 



ptas. 



Kai's 
Photo Soap 


P.V.P. 
oficial 


9.900 ptas. 


Ahorro 


1.000 Ptas. 


P.V.P. 
pcmania 


t 8.900 Ptas 



P.V.P. 
oficial 



24.900 ptas. 



Ahorro 



5.000 



ptas. 



pcmania ly.yUUptas. 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



P.V.P. 
pcmania 



3.995 ^ 



500 



ptas. 



3.495 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



94.900 ptas. 



Ahorro 10.000 ptas. 



pcmania 84.900 ptas. 




P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



pcmania lU.yUU pta 



Corel I Language I Power 
Draw 7.0 Assistant 2.0 Translator Pro 



P.V.P. 
oficial 



49.900 ptas. 



Ahorro 5.000 ptas. 



pcmania 44.yUU ptas. 



P.V.P. 
oficial 



9.990 ptas. 



Ahorro 



1.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



8.990 



ptas. 




P.V.P. 
oficial 



29.990 ptas. 



Ahorro 2.000 ptas. 



pcmania <L i . y y U pt 



as. 



Visual 
Basic 5.0 



P.V.P. 
oficial 



19.900 Ptas. 



Ahorro 



2.000 



ptas. 



pcmania 17.yUUptas, 




P.V.P. 
oficial 



21.900 ptas. 



Ahorro £. UUU ptas. 



pcmania 19.900 ptas. 



Office 97 



oficial 84.900 ptas. 



Ahorro 5.000 ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



79.900 P tas. 



P.V.P. 
oficial 



39.900 ptas. 



Ahorro 



5.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



34.900 ptas. 



Publisher 97 


P.V.P. 
oficial 


12.900 ptas. 


Ahorro 


1.000 Pta, 


P.V.P. 
pcmania 


11.900 pta, 



P.V.P. 
oficial 



54.900 pta, 



Ahorro 10.000 pta, 



pcmania 44.900 ptas. 



Panda 
Antivirus Home 



P.V.P. 
oficial 



9.995 



ptas. 



Ahorro 



1.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



8.995 



ptas. 



Picture 
Publisher 7 



P.V.P. 
oficial 



17.900 pta, 



Ahorro 



1000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



16.900 pta, 



HoTMetaL 



Pro 4.0 



P.V.P. 
oficial 



19.900 pta, 



Ahorro 



1.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



18.900 



ptas. 





Serif I Java I Norton 
Page Plus I Workshop 2,0 I Utilities 2.0 



P.V.P. 
oficial 



7.495 



ptas. 



Ahorro 



500 



ptas. 



P.V.P. 

pcmania 



6.995 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



19.900 pta, 



Ahorro 



2.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



17.900 P ta, 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



P.V.P. 



14.500 ptas. 



1.600 



ptas. 



pcmania ly.yUUptas. 



Visual 
Cafe 


P.V.P. 
oficial 


29.900 P tas. 


Ahorro 


3.000 Ptas. 


pcmania ^O.yUUptas. 



Visual 


Page 


P.V.P. 

oficial 


12.900 pta, 


Ahorro 


1.000 ptas. 


pcmania ll.yUUptas. 



PKZIP IPcAnywhere 32 

for Windows v.8 Host + remote 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



P.V.P. 
pcmania 



9.990 



ptas. 



1.000 



ptas. 



8.990 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



Ahorro 



24.900 ^s. 



2.000 



ptas. 



pcmania C C . y UU ptas. 



\ 



\ 



MIDI IWindowsDraw 6 

Workshop I Print Studio Pr. Ed. 



P.V.P. 
oficial 



13.990 pta, 



Ahorro £. UUU ptas. 



pcmania ll.yyUpt 



as. 



P.V.P. 
oficial 



7.900 



ptas. 



Ahorro 1 .UUU ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



6.900 



ptas. 




P.V.P. 
oficial 



17. 9 00 ptas. 



Ahorro 



2.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



15. 9 00 Ptas. 



Office 97 I Illustrator 7.0 1 Photoshop 4.0 



ofidal 64.900ptas. 



Ahorro 



lO.OOOpta, 



pcmania O 4 . y U U ptas. 



oficial 64. 900 ptas 



Ahorro 10. 000 ptas. 



pcmania UH,J\)\J ptas. 



oficial 64. 900 pta, 



Ahorro lO.OOOpta, 



P.V.P. 
pcmania 



54.900 



ptas. 



oficial 24.900 ptas. 



Ahorro 2.000 ptas. 



pcmania LL.yUU ptas. 



P.V.P. 
oficial 



18.900 ptas. 



Ahorro 



2.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



16.900 P tas. 



_.,,.. Carmageddon 
Delphi 3 I SplatPack 



Si 5.990 



ptas. 



Ahorro 1 . UUU ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



4.990 



ptas. 



P.V.P. 
oficial 



3.790 



ptas. 



Ahorro 



300 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



3.490 



ptas. 



Visual 
Basic 5.0 



P.V.P. 
oficial 



11.900 P ta, 



Ahorro 



1.000 



ptas. 



P.V.P. 
pcmania 



10.900 P ta, 



Actualizations 

Competitivas 

+ pack 
Carmaggeddon 
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MDK 



Shiny. Aventura 



I J 




Broken Sword 



1 programa 

de Dave 
Perry que dio la 
vuelta al mundo 
por su publicidad 
tan original y co- 
mo es logico, la 
calidad del juego, 
Ambientado en el 

futuro, «MDK» cuenta con una gran va- 
riedad de fases en las que como el ultimo 
humano libre que queda sobre nuestro 
planeta, tenemos que liberarlo de la tira- 
nia de unos invasores extraterrestres. El 
juego cuenta con la posibilidad de hacer 
zooms a nuestro antojo durante la partida, 
para que podamos acertar en los enemi- 
gos que se encuentran mas alejados. Ello 
junto con una calidad en los graficos, so- 
nidos y especialmente animaciones, ha- 
cen de este programa uno de los grandes. 



Revolution. Aventu 



E 




Wizardry Nemesis 



Sir-Tech. Aventura 



I primer jue- 
go de esta 
saga rompio mol- 
des en dos aspec- 
tos: graficos y 
animaciones. Ysu 
continuacion no 
podia ser menos. 
Presenta sendos 

sobresalientes en ambas materias, ade- 
mas de, como es costumbre, una historia 
muy completa. En ella, empezamos en la 
companfa de Nico, a quien conocimos en 
la anterior aventura. Sin embargo, pare- 
ce que estamos condenados a tener pro- 
blemas cada vez que nos juntamos con 
ella, pues es secuestrada mientras que a 
nosotros nos condenan a una muerte se- 
gura en una habitacion en llamas. Tras es- 
capar, viviremos aventuras en Marsella, 
el Caribe o Centroamerica. 





Los aficiona- 
dos a los jue- 
gos de rol que tie- 
nen un PC 
cuentan con la po- 
sibilidad de dis- 
frutar de una de 
las sagas mas fa- 
mosas de todos 
los tiempos: «Wizardry». El ano pasado 
tuvimos la oportunidad de disfrutar de 
dos programas basados en esta serie. 
Uno era un compendio de los anteriores 
juegos, en uno solo. Sin embargo, el mas 
interesante era este «Nemesis», que apa- 
recia traducido al castellano y se trataba 
ademas de una aventura totalmente nue- 
va, que se habia realizado en base a las 
tecnologfas en 3D que habia en aquellos 
meses. El resultado es un programa adic- 
tivo e imprescindible para los roleros. 



1 N F 



PCHANIA 60 



+ INFO 



PCHAN1A 58 



Directamente de la consola grande de Nintendo, nos ha llegado esta con- 
version para ordenadores PC que dispongan de una tarjeta aceleradora. 
Siendo como es una gran aventura, dispone de un universo totalmente en 3D, en 
el que podemos realizar casi cualquier accion, desde saltar hasta escalar paredes, 
disparar en cualquier direccion o nadar. Ello, junto con los 14 tipos de armas di- 
ferentes, nos permitiran sobrevivir a los multiples ataques de los numerosos ene- 
migos que encontramos: desde esqueletos hasta dinosaurios de gran tamano, pa- 
sando por insectos y alienigenas. 
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+ INFO : PCMANIA 64 



KmcmtaMb 



1^ 

Fin 



report! 




100 Programas 



Impresc i ndi bles 



Lan ds of Lo re II 

Westwood, Aventura 

El verano de 
1993 vio 
aparecer la prime- 
ra parte de este 
programa, que 
mezclaba elemen- 
tos de rol con 
aventura, para rea- 
lizar un juego sen- 

cillo de jugar, y que obtuvo mucho exito, 
Fruto del mismo, se anuncio una segun- 
da parte que ha tardado mas de la cuenta 
en llegar hasta nosotros, pero que por fin 
tenemos. Totalmente en castellano, se ha 
dejado atras el sistema de movimiento 
por cuadros, y se ha disenado un entorno 
totalmente tridimensional en el que nos 
podemos mover con libertad. Y todo, con 
la sencillez de manejo del primero, pero 
con las mejoras que unicamente el tiern- 
po es capaz de ofrecer. 




Diablo 





Larry vn: Love for sai L 



Blizzard. Aventu ra 

Para muchos 
se trata del 
mejor juego de 
aventura de los 
ultimos tiempos. 
«Diablo» cuenta 
con miles de fans 
en todo el mundo 
que participan a 

traves de Internet en epicas batallas por 
ser el mejor del planeta. Sin embargo, 
para aquellos que no puedan disfrutar de 
este tipo de diversion, decir que cuenta 
con tres clases de personajes diferentes, 
con los que hay que recorrer un total de 
15 niveles en busca del personaje que da 
nombre al juego. Por el camino encon- 
traremos miles de enemigos que nos 
pondran las cosas dif idles, aunque con- 
tamos con muchas armas y objetos que 
nos ayudaran en nuestra labor. 



Sierra. Aventura 



La, hasta el 
momento, 
ultima aventura 
de Larry Laffer, 
cuenta en su ha- 
ber con las esce- 
nas mas picantes 
de cuantas hemos 
disfrutado a lo 



JF USVEFBRS*!*' 



largo de los anos. En esta ocasion, nues- 



tro buen amigo Larry ha decidido cam- 
biar de aires y se ha embarcado en un 
crucero en el que debe lograr el imposi- 
ble: pasar una noche de lujuria y desen- 
freno con la capitana del barco. Para ello, 
deberemos realizar una serie de pruebas 
picantes, en compama de alguna que otra 
senorita de buen ver. Como siempre, to- 
do realizado en clave de humor, lo que 
sin duda ha atraido a gran cantidad de 
publico a lo largo de los anos. 



+ INFO 



PCMANIA 53 



+ INFO 



PCHANIA 53 





La obra maestra que Ridley Scott realizara hace ahora quince anos, por fin 
ha sido llevada a los ordenadores. Y lo ha hecho por todo lo grande, con 
una realization impresionante a todos los niveles. Nosotros, como uno de los 
cazadores de replicantes de un futurista planeta Tierra, tendremos que empe- 
zar investigando un asesinato misterioso que nos llevara por diferentes de- 
rroteros en funcion de las acciones que llevemos a cabo. De modo que el jue- 
go cuenta con varios finales en funcion de nuestra labor, asf como muchos 
caminos para llegar hasta ellos. 




INFO 



PCHANIA 63 




126PC 



mania 





El tiempo pasa, pero las buenas cosas permanecen. O al menos eso es lo que 
podemos deducir de este programa, tereero de la saga iniciada por Ron Gil- 
bert a principios de la decada. El tiempo ha pasado inevitablemente, eon lo que el 
universo de «Monkey Island» ha variado en su aspecto grafico y sonoro. El pri- 
mero es mas parecido a un "cartoon" y en el segundo se han incluido las voces de 
los personajes. Sin embargo, lo bueno permanece. Esa atmosfera tan rica que se 
creo en su dia, junto eon una historia genial que nos sumerge en la aventura des- 
de el principio son sus principales caracteristicas. 



PCMANIA 63 



Atlantis 



Cryo. Aventura 





Tras el exito de 
«Igor: Objeti- 
vo Uikokahonia», 
este grupo de pro- 
gramacion espafiol 
ha visto como tras 
dos duros anos de 
trabajo su segundo 
proyecto estaba en 
el mercado. En es- 

ta ocasion, respaldados por Dinamic 
Multimedia, han realizado una aventura 
que nos traslada al Hollywood de los 
anos 50, en el que los monstruos de la 
meca del cine tienen un papel importante 
en la vida diaria, pero entre los que falta 
Frankie, que ha sido secuestrado. Nuestra 
labor consistira en encontrarlo y solucio- 
nar un enredo tan divertido como bien he- 
cho. Destacar el tema principal de la 
B.S.O., compuesto por "La Union". 







los Muppets en La IsLa del Tesoro 



Activislon. Multimedia 



a nueva tec- 

nologia de- 
sarrollada por Cr- 
yo denominada 
Omni-3D, que sir- 
vio como base a 
«Versalles», se ha 
mejorado para 
producir esta 
aventura basada en 

la leyenda que rodea a la desaparecida ciu- 
dad de la Atlantida. En el juego adoptare- 
mos el papel de Seth, un soldado real que 
tiene como mision proteger a la reina de 
la ciudad. Sin embargo, esta es secuestrada 
y nosotros debemos buscarla y rescatarla. 
Sin embargo, los personajes que nos en- 
contramos no son de fiar, pues detras de 
este suceso hay una conspiracion de gran- 
des proporciones. Sin duda, una aventura 
para vivirla por nosotros mismos. 




asado en la 

pelicula del 
mismo nombre, 
protagonizada en- 
tre otros por Tim 
Curry, Activision 
ha realizado este 
programa en el 
que en forma de 
aventura grafica, 

podemos disfrutar de un viaje espeetacu- 
lar e inolvidable a la Isla del Tesoro. A 
lo largo de la aventura encontraremos di- 
versos juegos sencillos, como por ejem- 
plo, acabar con un tirachinas con los 
malvados piratas que tratan de cogernos 
en la selva. Todo ello dotado de un gran 
sentido del humor, propio de los popula- 
res munecos creados por Jim Henson ha- 
ce bastantes anos, y una traduccion al 
castellano bastante buena. 
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La mas completa enciclopedia en castellano de cuantas podemos eneontrar 
en el mercado aetualmente. En esta frase podemos resumir perfeetamente lo 
que significa «Encarta». Este es el segundo ano que aparece traducida, algo que 
ya sera costumbre debido al hecho de que el grueso del programa fue localizado 
en la version anterior, que era lo mas complejo y trabajoso. Como siempre, cuen- 
ta con la posibilidad de actualizarse a traves de Internet, lo que sin duda anade 
un atractivo mas a un producto que no pasa nunca de moda, y que es una obra 
de consulta de gran calidad. 



Aprender co- 
mo se vivia 
en la Edad Media 
es el reto que se 
propone este pro- 
grama de Dorling 
Kindersley, anali- 
zando las diferen- 
tes perspectivas 
historicas y apren- 

diendo la influencia que ha tenido el pa- 
sado en la epoca actual. Y ello se logra a 
traves de la compression de los temas 
historieos, ver como era la sociedad en 
el dia a dfa e interactuar con todo ello de 
una forma divertida y entretenida: 
convirtiendonos en un espfa que se aden- 
tra en un castillo medieval, de modo 
que conoceremos los personajes que en 
el viven y veremos la composicion 
arquitectonica del lugar. 
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Bookshelf 

Microsoft. Multimedia 

Seis progra- 
mas son los 
que con form an 
este producto de 
Microsoft. Un 
programa que 
aparecio en el 
mercado america- 
no hace algun 
tiempo, pero que 
no habfa hecho lo propio en nuestro pais 
porque no estaba traducido. Un proble- 
ma que se ha solucionado ahora, y por lo 
tanto, podemos disfrutar todos nosotros. 
Los elementos que lo componen son: 
Dicciohario de la Lengua Vox, Dicciona- 
rio de Ingles Vox, Diccionario de Sinoni- 
mos y Antonimos de Espasa, Cronoiogfa 
Universal de Espasa, Diccionario de 
Citas de Espasa y el Atlas de Microsoft. 
Un lujo al alcance de cualquiera. 
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EL Cuerpo Hum ano 2.0 



Dorling Kindersley. Multimedia 



La maquina 
mas perfecta 
de cuantas se co- 
nocen en la natu- 
raleza, es decir, 
nuestro cuerpo, 
ha servido de ex- 
cusa a Dorling 
para la realiza- 
cion de un progra- 
ma que se encarga de mostrarnos como 
funciona nuestro cuerpo. Se trata de la 
segunda version de un programa que 
ya obtuvo un gran exito. Entre sus carac- 
tensticas, cabe resenar la inclusion 
de pantallas 3D, videos con gran detalle, 
un juego consultorio para poner a prueba 
nuestros conocimientos y una serie 
de vfnculos con Internet para ampliar 
la ya de por si completa information 
contenida en el CD-ROM. 
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La Tierra 



Dorling Kinderstey. Multimedia 



Los secretos 
de nuestro 
planeta estan al 
descubierto en es- 
te programa, que 
muestra de forma 
sencilla un record - 
do interactivo por 
el interior de la 




AtLas MundiaL SaLvat I Estudio Graf ico Hercules 



SaLvat Multimedia* Multimedia 



Tierra. Entre los elementos mas destaca- 
dos, podemos serial ar una utilidad que 
nos sirve para comprender como actua 
un terremoto, a traves de la creacion de 
uno propio a nuestro gusto. Tambien 
podemos crear volcanes para entender 
la formacion de los mismos, y observa- 
remos impresionantes imagenes en 
ties dimensiones con espectaculares 
paisajes. Como complemento, conocere- 
mos las propiedades de todas las rocas 
y minerales paso a paso. 




Mas que un 
atlas, po- 
driamos calificar 
este programa de 
enciclopedia geo- 
grafica, ya que 
realmente pode- 
mos realizar un 
viaje virtual aire- 

dedor del mundo y obtener respuestas a 
cientos de preguntas. Para empezar, y co- 
mo no podia ser de otra manera, contiene 
mapas actualizados de todos los rincones 
del mundo, con especial atencion a Es- 
pana. Tal es el nivel de contenidos, que 
encontramos mas de 12.000 toponimos, 
cada uno de los cuales dispone de su pro- 
pio articulo, apoyados por 2.000 image- 
ries en alta resolucion, datos de cada pais 
y vistas de la Tierra desde satelite. En 
definitiva, una gran obra de consulta. 
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Disney. Multimedia 

En el mercado 
podemos en- 
contrar una am- 
plia variedad de 
programas que 
nos ayudan a rea- 
lizar presentacio- 
nes y tarjetas de 
diversas caracte- 

risticas. Sin embargo, son pocos los que 
se desarrollan pensando en los mas pe- 
quenos de la casa. Disney lo ha hecho, y 
nos presenta esta utilidad con la que es 
posible realizar desde un tipo de papel, 
sobres, cartas, calendarios, postales, pos- 
ters y otros similares con rapidez, cali- 
dad y sencillez. Y todos ellos adornados 
con los personajes y objetos del ultimo 
exito de Disney, Hercules. Eso si, se re- 
comienda una impresora en color para 
disfrutar del trabajo realizado. 
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Con cerca de 1 .000 ilustraciones, 300 animaciones, 27 secuencias de video, 
70.000 palabras y 1.500 pantallas con information de todo tipo, este pro- 
grama se convierte en un elemento imprescindible para conocer el funciona- 
miento de algunas de las cosas que nos rodean en nuestra vida. Todo ello descu- 
briendo las relaciones que existen entre la industria y la ciencia, estudiando 
campos como la electricidad, la luz y el sonido. Y es que las mas de 150 maqui- 
nas que se incluyen en el programa son destripadas para que los jovenes de la ca- 
sa puedan comprender sin problemas lo que las hace funcionar. 
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Matematicas con Pipo I Home Essentials 97 



Cibal Multimedia. Multimedia 



E 




sta empresa 

espanola in- 
vita a los mas jo- 
venes de la casa 
a aprender esa 
asignatura que re- 
sulta tan compli- 
cada para muchos 
estudiantes. Y lo 

hace a traves de una serie de divertidos 
juegos con los que el nino puede apren- 
der de forma intuitiva y sin casi darse 
cuenta las funciones basicas de las ma- 
tematicas: sumar, restar, rnultiplicar 
y dividir. De este modo, el ordenador 
se convierte en una herramienta de 
gran importancia para el pequeno 
usuario, pues al mismo tiempo que el 
chaval se quita el miedo a ese gran apa- 
rato, puede aprender algo nuevo y 
divertirse al mismo tiempo. 
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Microsoft. Multimedia 

Este producto 
fue un gran 
acierto de Micro- 
soft de cara al 
mercado domes- 
tico. En una mis- 
ma caja se pue- 
den encontrar los 
siguientes progra- 
mas: «Word 7», «Microsoft Futbol», 
«Money 97», « Atlas Mundial» y 
«Encarta 97». La idea era dotar a los 
hogares de un conjunto basico de pro- 
gramas de consulta, entretenimiento 
y productividad que, por separado, cues- 
tan varias decenas de miles de pesetas, 
y que gracias a esta recopilacion se pue- 
de conseguir por un precio modico, mas 
acorde con las posibilidades de la gran 
mayorfa de las personas que hacen uso 
de estos programas en sus casas. 




Libra Anim. 101 Dalmatas 



Disney, Multimedia 
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El clasico de Victor Hugo ha sido recientemente llevado al cine por Disney, 
en una pelicula que sorprendio a todos por lo cuidado de las imagenes y una 
gran banda sonora. La division interactiva de Disney pronto se puso manos a la 
obra y realizo este programa con el que los mas pequenos de la casa pueden dis- 
frutar del cuento en formato digital, narrado tanto en castellano como en ingles, 
lo que facilita la comprension del segundo idioma. Ademas, se incluyen en al- 
gunos lugares de la historia varios juegos con los que los mas jovenes de la casa 
pueden pasar un rato mas entretenido. 
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La clasica pe- 
licula de 
Disney que ha si- 
do llevada al cine 
por actores de 
carne y gueso ha- 
ce no mucho 
tiempo, tiene en 
este libro anima- 
do un buen punto de referenda. El pro- 
grama cuenta con varias paginas a traves 
de las cuales nos narra la historia de la 
pelicula, con los perritos y la que es 
nuestra preferida, Cruela de ViL El nino 
puede interactuar con practicamente 
cualquier objeto o personaje que se ve en 
pantalla, apareciendo una sencilla pero 
divertida animaeion al pulsar sobre el. 
Tambien cuenta con diversos juegos, to- 
dos ellos basados en la exitosa pelicula, 
que haran el deleite de los mas pequenos. 
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Aprender a tocar la guitarra espanola es bastante sencillo con este programa 
de Ubi Soft. No cabe duda que el ordenador cuenta con muchas posibili- 
dades en el campo de la ensenanza, y en el caso que nos ocupa, podemos dispo- 
ner de video en el que se muestra la colocacion de los dedos y los movimientos, 
asi como audio para escuchar como suenan las canciones. Para esta ocasion han 
seleccionado varios temas de "The Beatles", entre los que podemos destacar 
algunos tan conocidos como "Hey Jude!" o "Let it Be". Sin duda, la mejor forma 
de aprender a tocar la guitarra sin mucho esfuerzo. 



Nueva version 
de estos pia- 
nos informaticos 
de Visual Gis, que 
ahora nos llevaran 
bastante lejos. Po- 
demos elegir entre 
las principales ciu- 
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dades de Espafia, 
un mapa de carre- 

teras de Espana y Portugal, o las ciuda- 
des europeas. En cualquiera de los tres 
casos, podemos decir que encontraremos 
las representaciones graficas mas actua- 
lizadas, de modo que sea una herramien- 
ta de utilidad en cualquier sitio, bien sea 
nuestra casa u oficina, o en el portatil, si 
es que llevamos alguno. Destacar la op- 
cion de "routing", con la que dados dos 
puntos, el programa calcula recorrido, 
tiempos y consumos de gasolina. 



Hansel y Gretel 

y el Castillo Enca ntado 

T e r r ®Ql ypju Hult i aied i a 

lgunos de 

vosotros 
conoceis el signi- 
ficado que tiene 
el vocablo 

"edutainment", 
proveniente de la 
mezcla de "edu- 
cative" y "enter- 
tainment". Pues 

bien, con este programa aparece un nue- 
vo concepto, el de "familytainment", con 
el que se pretende englobar aquellos pro- 
gramas dedicados para disfrutar en fami- 
lia. En esta ocasion, se trata de un cuento 
en el que nosotros podemos participar 
de forma activa, decidiendo por donde 
van a caminar los nifios hasta llegar al 
destino final. Todo ello rodeado del mis- 
terio, el suspense y la sorpresa que han 
hecho famoso a este cuento. 




EncicLopedia Salvat 1998 



Satvat Multimedia. Multimedia 



Esta nueva 
edicion de la 
enciclopedia Sal- 
vat cuenta con 
mas de 75.000 ar- 
ticulos a los que 
accederemos di- 
rectamente, sin la 
necesidad de pa- 
sar por complica- 
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dos menus. Entre las novedades propia- 
mente dichas, encontramos actualizados 
los mapas geograficos con los ultimos 
cambios acaecidos en el mundo. La in- 
terfaz de usuario tambien se ha mejorado 
bastante, asi como el modulo de impre- 
sion. Y como no podia ser de otra forma, 
se han incorporado nuevos elementos 
multimedia, como las secuencias de 
QuicTime VR, que nos ofrecen una pers- 
pectiva del mundo totalmente diferente. 
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Dirige tu Pelicula con Steven Spielberg 




Crear una pelicula es una tarea un tanto complicada. Sin embargo, gracias a 
Anaya es un trabajo mas sencillo debido a la realizacion de este programa 
que nos pone en la piel de un director de cine, que tiene como consejero a nada 
mas y nada menos que a Steven Spielberg, el rey Midas de Hollywood. En dicho 
programa tendremos la oportunidad de decidir que tipo de pelicula vamos a 
hacer, con que presupuesto contaremos, que actores van a intervenir, quien va 
a escribir el guion... En definitiva, todas aquellas acciones que un director lleva 
a cabo antes de realizar su obra maestra. 
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Liamyet CuentoNunca Contado 1 Illustrator 7.0 



ser exactos) que han cambiado de for- 
ma radical nuestro modo de vida. Entre 
otros datos, podremos conocer la histo- 
ria de su descubrimiento y la vida de las 
person as que parti ciparon en el, con vi- 
deos acerca de los aspectos mas intere- 
santes de su vida. Ademas, para com- 
prender mejor de donde viene cada 
invento, se incluye un arbol genealogico 
de cada uno de ellos, para entender su 
evolucion con el paso del tiempo. 




Anaya Interacti va . Multimedia 

Dentro de la 
serie «Los 
Cuentos del 
Abuelo Raton», 
encontramos este 
programa destina- 
do en principio 
para ninos de 4 a 
12 anos. En el, 
disponemos de 

mas de 30 minutos de animacion de una 
calidad muy buena, y mas de 500 elemen- 
tos interactivos para disfrutar con ellos. 
Tambien hay que resenar el hecho de que 
hay un total de 15 canciones originales y 
cientos de efectos sonoros para que la di- 
version sea maxima. Ademas, los textos 
y dialogos estan en castellano y en ingles, 
lo que lo hace ideal para aprender un nue- 
vo idioma. Ademas, con el programa en- 
contramos un libro con el cuento. 



Adobe Systems Iberica. Utilidad 




Presentado ca- 
si a la par 
que su famosfsi- 
mo contrincante 
«CorelDRAW 7», 
este programa de 
dibujo vectorial 
heredado del en- 
torno Mac sigue 
siendo la eleccion 

de casi todos los profesionales del diseno 
grafico que han decidido trabajar con un 
PC, Manteniendo la sobriedad de interfaz 
que siempre ha sido su principal sena de 
identidad, «Illustrator» nos ofrece en su 
version de 1997 un conjunto mucho mas 
potente de herramientas y una gran capa- 
cidad para manejar conjuntamente vecto- 
res y mapas de bits en una unica creacion. 
Se presenta en version completa, o bien 
con licencia especial para estudiantes. 
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Antivirus Anyware Home I Music Time Deluxe 



Anyware Seguridad Informatica. Utilidad I Arcadia. Utilidad 




Es uno de los 
dos grandes 
fabricantes de pro- 
gramas antivirus 
de nuestro pais, y 
lo demuestra ano 
tras ano con reno- 
vaciones constan- 
tes de sus sistemas 
de busqueda y limpieza de archivos 
infectados. El nuevo Anyware nos 
sorprendio por su sencilla interfaz 
de usuario y por su buena capacidad 
de analisis del sistema. La version Home 
esta especialmente concebida para con- 
seguir que los usuarios domesticos 
no tengan que preocuparse en absolute 
por la integridad de su ordenador. Las 
herramientas que incluye son capaces 
de proteger un equipo de sobremesa con- 
tra las infecciones mas habituates. 



Passport, co- 
nocida firma 
dedicada a unir la 
informatica con 
la musica, pre- 




Kai's Photo Soap 



Atlantic Devices. Utilidad 



Los numero- 
sos genios 
de los "plug-ins" 
graficos para 
Photoshop», 



« 



sento durante el 
pasado ano la 
version Deluxe 
de este programa, 

a medio camino entre un secuenciador, 
un editor de partituras y un tutor musical 
para entorno MIDI. Lo mejor de «Music 
Time Deluxe» es la sencillez de su siste- 
ma de control, que en un primer momen- 
to no presupone ningun conocimiento 
(ni musical ni informatico) de sus usua- 
rios, pero mas adelante les ofrece toda la 
potencia de un buen programa de se- 
cueneias MIDI combinandolo con unas 
excelentes capacidades de creacion, 
edition e impresion de partituras. 




creadores de las 
conocidisimas 
«Power Tools», se 
caracterizan por 
su imagination y su capacidad para 
asombrar a sus usuarios. «Power Goo» 
fue el aperitivo, y este programa deno- 
minado «Photo Soap» es un autentico 
taller de restauracion de fotos, util tanto 
para no iniciados como para profesiona- 
les de la imagen que necesiten resulta- 
dos rapidos y eficaces. «Photo Soap» 
permite mejorar la calidad de cualquier 
imagen digital en cuestion de minutos 
con un minimo esfuerzo y con una 
interfaz muy divertida. 
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Lo conocimos hace ya bastante con un apodo muy peculiar: "BigElectric- 
Cat", el nombre en clave de la beta de esta cuarta e historica version. Con 
una capacidad sin parangon para modificar imagenes de mapa de bits, este pro- 
grama de Adobe es, de hecho, un estandar en la industria del diseno, la autoedi- 
cion y la fotocomposicion, y no solo entre los usuarios de PC, sino tambien en- 
tre los de Macintosh. «Photoshop 4.0» incluyo aun mas filtros y efectos a su ya 
extensa galena, y amplio sus posibilidades gracias a las inestimables "acciones" 
o macros que simplificaron sobremanera el trabajo con este programa. 
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Delphi 3 Standard 



Borland. Utitidad 



LINUX Developers Resource Aug. 97 1 CLick & Create 



Infomagic. Utilidad 



«D 
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La berramienla 
masrapitla 
para desarmlias 
Windows 



Bottom. 

Delphi 3 



e 1 p h i » 

viene a 
ser al lenguaje 
Pascal lo que 
«Visual Basic» fue 
en su momento al 
BASIC. Borland 
eligio el Pascal por 
ser uno de los mas 
versatiles del momento, y creo, basando- 
se en el, un nuevo entorno de desarrollo 
rapido de aplicaciones (RAD) con inter- 
faz visual y una potencia que muy pocos 
han alcanzado. La version 3 ofrece la po- 
sibilidad de crear aplicaciones de 32 bits 
para Windows 95 y NT, desarrollar con- 
troles ActiveX, crear librenas de enlace 
dinamico (DLL) y muchas cosas mas 
con el apoyo de un gran entorno grafico 
y un esplendido lenguaje de programa- 
cion orientado a objetos. 
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sistema 

operativo 
gratuito mas po- 
pular del mo- 
mento no podia 
estar fuera de 
nuestro reportaje 
de los 100 pro- 
gramas impres- 
cindibles. EI que os ofrecemos en esta 
ocasion es precisamente la distribucion 
inmediatamente posterior a la que apa- 
recio en las paginas de la revista PCma- 
nia durante el ano pasado. En esta oca- 
sion, se ha mejorado con un conjunto 
completo de recursos de programacion, 
asi que es la herramienta perfecta para 
todos aquellos usuarios que ya tengan 
un cierto rodaje con el lenguaje de pro- 
gramacion Linux. Todo un entorno de 
desarrollo en potencia. 
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e aqui un 

programa 
moderno con tin- 
tes de clasico. 
Corel, normal - 
mente centrada 
en sus aplicacio- 
nes de diseno gra- 
fico y edicion de 
video, se aventuro en este caso en el 
mundo del RAD (Rapid Application De- 
velopment o desarrollo rapido de aplica- 
ciones). La experiencia de la compama 
en interfaces de usuario en Windows fue 
decisiva para disenar un entorno real- 
mente facil de utilizar. EI resultado es 
una potente aplicacion de desarrollo para 
personas que no tienen ni idea de progra- 
mar. ^Un milagro? No, mas bien la de- 
rnostracion de que el sentido comun es 
crucial en todo, tambien en informatica. 
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Podrfamos calificar este programa como el renacimiento del antiguo numero 
uno. Elevado a la cota de numero uno indiscutible y eclipsado despues casi 
totalmente por «Microsoft Word», «WordPerfect» vuelve en forma de "suite" 
de programas y en manos de la empresa Corel, El nuevo producto, que incluye 
la version 8 del famoso procesador de textos entre otros programas, demostro 
tener la potencia suficiente como para desbancar al actual lider. Ahora solo falta 
que un buen grupo de usuarios lo pongan a prueba y constaten que la competen- 
cia no ha terminado, ni mucho menos. 
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El esfuerzo continuado suele dar sus frutos, y suelen ser buenos. IBM se 
embarco hace varios anos en la difieil cruzada del reconocimiento de voz, 
y su constancia ha tenido un premio ante el que cualquiera debe descubrirse. 
« Via Voice» es el producto para PC mas eficaz que hemos tenido ocasion de ver 
para el dictado y el control por voz, capaz de escribir correctamente a una velo- 
cidad razonablemente rapida de dictado. Seguro que mas de un operario, tra- 
ductor y escritor sentira un profundo agradecimiento hacia los ingenieros de 
IBM cuando ponga a prueba esta aplicacion. 
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Language Assistant 2.0 I Power Translator Pro 




ue se 

p u e d e 
decir de un pro- 
grama que lleva 
casi diez anos en 
el numero uno de 
ventas para PC y 
del que se ha di- 
cho casi todo? 
Aunque parezca 

mentira, bastantes cosas: integracion to- 
tal con Internet, creacion de GIF anima- 
dos y transparentes; aun mas clipart, 
imagenes vectoriales, fotos y mapas de 
bits; modelos tridimensionales para ren- 
der; edicion no lineal de video a peque- 
na escala... Este conjunto de apliaciones 
es ya casi un sistema operativo de la 
imagen y el vector, con todo lo que un 
disenador puede pedir a un programa 
para crear cualquier objeto digital. 




Glob al ink. Utitidad 

Version de 
bolsillo de 
un impresionante 
programa como 
es «Power Trans- 
lator Pro», este 
asistente de tra- 
duccion es una 
herramienta fan- 
tastic a tanto para 

profesionales como para usuarios en ge- 
neral que tengan problemas para leer o es- 
eribir en ingles. Su mejor baza es la utili- 
zacion de la tecnologia de traduccion 
inteligente "Barcelona", exactamente la 
misma que se implemento en el mencio- 
nado traductor profesional. Su precio y su 
gran capacidad de integracion con los 
principales procesadores de textos lo con- 
vierten en una election segura para usua- 
rios domesticos y pequefias empresas. 




Globalink. Utilidad 
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Globalink 
lleva mu- 
chos anos investi- 
gando los proce- 
sos de generation 
del lenguaje natu- 
ral. Sus primeros 
traductores para 
PC utilizaban una 
inteligencia artifi- 
cial limitada que procuraba "entender" 
el contexto de las frases para ofrecer una 
traduccion suficientemente aproximada. 
Precisamente este es el principio que ins- 
pire la creacion de la tecnologia "Barce- 
lona", motor principal de este excelente 
programa de traduccion asistida por or- 
denador que incluye glosarios tecnicos, 
gramatica avanzada y todo lo que un pro- 
fesional puede necesitar para abordar 
una traduccion con un buen ayudante. 
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MICROGRAFX 



JNCREDI81E INTERNET SUPPORT 

' VRML 2.0 Animations 

■ T>***p»rent Animated GIF £»n»t 

• Flying Text WUaKS 

' Additive Animation I 

■ lorn of Profewtonai 30 CHpart 
' Direct 30 Acceleration 

• Selective RayTradnj 



Tras el exito de la primera version de este programa, Micrografx presento es- 
te producto renovado con mas clipart tridimensional y mejores herramien- 
tas de edition. En pocas palabras, «S imply 3D 2» es un programa para crear 
imagenes en tres dimensiones que, frente a otros programas mas tecnicos, pro- 
cura facilitar al maximo esta tarea. Los usuarios cuentan con varios objetos ba- 
sicos que pueden combinar y modificar para crear estructuras complejas, que 
mas tarde se renderizaran con las texturas incluidas en el CD-ROM del progra- 
ma. Todo un alarde de simplification sin mermar las posibilidades creativas. 
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Flowcharter 7 



Micrografx. Utilidad 



Habitual ter- 
cero en las 
comparaciones 
con « Micro soft 
Office» y «Word- 
Perfect Suite », es- 
te conjunto de 
programas crea- 
dos por Lotus tie- 
ne peculiaridades 

que, en ciertos casos, superan a los de 
sus mas directos rivales. Entre las ca- 
racterfsticas mas destacables esta la 
fuerte integration de todos los progra- 
mas de la familia, que pueden llegar a 
funcionar de forma totalmente transpa- 
rente como si fueran uno solo. Y por su- 
puesto, otro de los grandes atractivos de 
esta veterana "suite" es su programa es- 
trella: «Organizer», que ha marcado la 
pauta durante anos en su categoria. 



i. 



a version 7 
de este pro- 
grama especiali- 
zado en graficos 
de productividad 
y diagramas de 
flujo nos sor- 
prendio hace 
tiempo por el 
nuevo punto de 




Print 8 Photo House 



Corel . Uti lidad 



N 



vista desde el que abordaba la creacion 
de un grafico. En lugar de presentar la 
hoja cuadriculada vacfa y la bateria de 
objetos visuales, «Flowcharter 7» guia 
al usuario durante todo el proceso de 
creacion de su diagrama, aconsejandole 
para que construya un esquema total- 
mente funcional en el primer intento. 
Esta nueva filosofia ha multiplicado el 
valor, ya de por si bastante alto, de esta 
aplicacion de Micrografx. 
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o todo el 

mundo ne- 
cesita la potencia 
que ofrecen las 
herramientas de 
«CorelDRAW» o 
«Photoshop», 
aunque normal- 
mente a todos 
nos gusta contar 

con una coleccion de clipart lo sufi- 
cientemente extensa como para no tener 
que conformarnos con la primera ima- 
gen que vemos. «Print & Photo House» 
esta disenado precisamente para ese ti- 
po de usuarios que necesita crear un 
grafico o un dibujo rapidamente y sin 
preocuparse de paletas de colores, reso- 
luciones, tipos de archivo y filtros espe- 
ciales. Toda una maquina de crear do- 
cumentos graficos. 
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Picture Publisher 7 I FrontPage 98 




Micrografx» Utiiidad 



Uno de los 
mas brillan- 
tes "hermanos me- 
nores" del panora- 
ma grafico actual, 
el programa 

«Picture Publis- 
her destaca entre 
otros muchos por 
su capacidad para gestionar archivos de 
gran tamaflo, y por su amplia galena de 
efectos y filtros. El manejo de sus herra- 
mientas es sencillo e intuitivo desde el 
primer momento, aunque ofrece la po- 
tencia de calculo necesaria para efectuar 
todo tipo de modificaciones en imagenes 
de alta resolution. Se trata de un progra- 
ma que tiene practicamente todo lo que 
puede exigir un usuario actual para edi- 
tar, convertir y modificar archivos grafi- 
cos de mapas de bits. 



Microsoft. Utiiidad 



Un comb ate 
paralelo al 
de los navegado- 
res («Navigator» 
vs. «Explorer») 
es el de las herra- 
mientas de edi- 
tion HTML. Evi- 
dentemente, las 




Office 97 



Hierosoft* Utiiidad 



paginas creadas con «FrontPage 98: 
que aparecio durante el ano 97 en varias 
versiones beta, siempre se veran mejor 
con «Internet Explorer». Precisamente el 
hecho de distribuir gratuitamente la beta 
a traves de Internet ha conseguido popu- 
larizar este editor de paginas Web creado 
por Microsoft, uno de los mas comple- 
tos y eficaces del mercado (aunque hay 
que tener cuidado con los objetos que se 
insertan si se pretende man tener la im- 
parcialidad de cara a los visitantes). 
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Office? 




PC^ANIA 64 




Vuelve a es- 
tas paginas 
un programa real- 
mente imprescin- 
dible. Elegido 
tambien el ano pa- 
sado por sus ex- 
cepcionales carac- 
terfsticas, no 
podemos por menos que incluir de nuevo 
esta "suite" de productividad en los 100 
programas del ano, tanto por su nombre 
como por la expansion que consiguio du- 
rante el pasado ano. Cuando aparecio, 
hubo gente que lo considero "casi un sis- 
tema operativo", y no andaban desenca- 
minados. «Office» ha cubierto las expec- 
tativas de una amplisima variedad de 
usuarios, y aunque tambien tiene duros 
detractores, debemos reconocer que sus 
herramientas son muy eficaces. 
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isual Basic» es otro de los estandares que Microsoft ha conseguido 
asentar poco a poco en la plataforma Windows. A partir de su version 
3.0, la mas versatil, este lenguaje de programacion se ha convertido en algo im- 
prescindible para disenadores de aplicaciones, programadores, gestores de ba- 
ses de datos y muchos otros usuarios a traves de otros programas de Microsoft 
como «Access», «Excel» o «Word». La version 5.0 multiplica su capacidad 
con la posibilidad de crear codigo nativo para Windows 95 y NT, y su soporte 
total de los controles ActiveX. 
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Publisher 97 



Microsoft. Utilidad 
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Wfeher97 



ace ya bas- 

tantes aiios 
que Microsoft 
abrio la puerta de 
la maquetacion o 
autoedicion a tra- 
ves de un progra- 
ma que procuraba 
sirnplificar las ta- 
reas de composition de paginas. Aun- 
que no obtuvo el exito esperado, la ver- 
sion 3 de «Publisher» sf fue bastante 
mejor recibida por el publico gracias a 
su capacidad de integration con Win- 
dows 95 y los formatos de «Office». El 
ano pasado llego la version 97, un pro- 
ducto cincelado a medida de los usua- 
rios que utilizaron la version 3, y que 
poco a poco comienza a acercarse a 
esos dos monstruos del diseno que son 
«QuarkXPress» y «PageMaker> 



Panda Antivirus Home i Serif Page PLus 



Panda . Uti Lidad 




SPC Iberica. Utilidad 




El 97 fue el 
ano de Pan- 
da. Ademas de 
abrir una nueva 
sucursal en Esta- 
dos Unidos (lo 
cual da una idea 
de su capacidad 
de expansion co- 

mercial), tambien consiguio la certifi- 
cation NCSA (National Computer Se- 
curity Association), con la que 
consiguio por fin la confirmation inter- 
national de la alta calidad que tenfan 
sus productos. La version Home de su 
antivirus facilita la automatization de 
las tareas de desinfeccion, y previene 
de forma eficaz tanto contra la lista de 
virus que conocemos hasta el momento 
como frente a otros que puedan desa- 
rrollarse en el futuro. 



No todo 
gran 




todos los 
gran de s 
programas deben 
ser sofisticados y 
dificiles de domi- 
nar. Esta aplica- 
cion de la compa- 
nfa SPC es una 
buena muestra: 
con ella podemos crear documentos per- 
sonalizados a una velocidad de vertigo y 
sin preocuparnos en absoluto de marge- 
nes, siluetas, columnas, tipos de letras y 
demas problemas tipograficos. Los asis- 
tentes y herramientas altamente eficien- 
tes que incorpora el programa consiguen 
suministrar al usuario un documento 
muy similar al que tenia pensado crear 
pieza a pieza. La diferencia es que «Serif 
Page Plus» lo consigue con el minimo 
esfuerzo por nuestra parte. 
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Otro ejemplo de como una aplicacion popular y de bajo coste puede conver- 
tirse en todo un numero uno del diseno de paginas Web en todo el mundo. 
SoftQuad ha sabido progresar con los tiempos y adaptarse a las exigencias que los 
fabricantes de los dos navegadores mas conocidos («Navigator» y «Explorer») 
han ido imponiendo, en su propio beneficio, a webmasters y usuarios. «HoTMetaL 
Pro 4.0» es un programa independiente de estas dos firnias, y observante de las re- 
comendaciones del Consorcio World Wide Web, lo que garantiza la total compati- 
bilidad de las paginas creadas con el con casi cualquier programa navegador. 
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Getting Started 




En el ano de 
la consagra- 
cion de Java como 
lenguaje de pro- 
gramacion y base 
de ejecucion de 
aplicaciones com- 
partidas, era de 
ley incluir este 
entorno de desa- 

rrollo ereado por la cornpanfa que mas 
esfuerzos ha invertido para convertirlo 
en un estandar. El programa 
«Java Workshop 2.0» ofrece, por 
un precio muy reducido, una autentica 
bateria de metodos y librerfas para 
enfrentarse a la programacion en Java 
con la seguridad de que cualquier 
applet que saiga de nuestro ordenador 
eumplira escrupulosamente con las 
recomendacion.es de Sun. 
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Este entorno de desarrollo Java para Windows 95 y NT ereado por Symantec 
demostro durante nuestras pruebas que su rendimiento era bastante mas al- 
to que el de algunos pesos pesados del mismo genero. Con una intefaz muy pro- 
fesional y una potencia de compilation fuera de serie, «Visual Cafe» es un dig- 
no heredero de la excelente reputation que gozan todas las herramientas de 
programacion de Symantec. Ademas, en el mismo paquete se incluye la aplica- 
cion « Visual Page», destinada al diseno de paginas Web. 
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NORTON 



Utilities 



soliicionar 

iosprobiemas 
males 
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ieles a su ci- 

ta con los or- 
denadores proble- 
maticos, las 
utilidades Norton 
nos ofrecieron 
una nueva version 
para Windows 95 
y Windows NT 
durante el ano pa- 

sado. En esta nueva version, las utilida- 
des propias de Windows 95 experimen- 
taron una considerable mejora, puesto 
que en productos anteriores dio la impre- 
sion de que se trataba de una mera actua- 
lization de lo que pudimos ver para Win- 
dows 3.1 y 3.11. Con funciones de 
gestion de unidades en red y otras nove- 
dades relacionadas con Internet, estas 
utilidades han salvado a muchos discos 
duros de la ruina y el caos total. 
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ara quienes 

no necesiten 
la potencia de 
programacion del 
lenguaje Java, 
Symantec ofrece 
esta utilidad de 
diseno de paginas 

HTML para 

World Wide Web. 

No se trata sencillamente de un 
"maquetador" de paginas, sino tambien 
de un gestor completo para disenar, 
mantener y modificar un sitio Web 
completo a traves de conexiones FTP. 
Entre las importantes ventajas de 
« Visual Page» frente a otros competi- 
dores podemos citar el precio, la corn- 
patibilidad total con las recomendacio- 
nes del WWW Consortium y 
el depurado sistema de ayuda. 
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Windows Draw 6 Print Studio Premier Edition 





Suena a clasi- 
co de toda la 
vida, pero este 
programa de PK- 
Ware no tiene tan- 
tos anos como pa- 
rece, al menos en 
esta version. Esta 
claro que PKZIP 
es el compresor de 

archivos mas utilizado en la actualidad, 
tanto en las redes de comunicaeiones 
como en la distribucion general de pro- 
gramas (por ejemplo, nuestro 
CD-ROM); y tambien esta claro que el 
mejor "shell" para optimizar el rendi- 
miento de PKZIP tenia que venir tam- 
bien de la empresa que creo el compre- 
sor. PKZIP for Windows ofrece todas 
las funciones que puede necesitar un 
usuario avanzado. 






Una version de lujo del conocido « Windows Draw» de Micrografx. Este 
programa, pionero en el apartado de las herramientas asistidas para la cre- 
acion de graficos e imagenes, se presenta ahora en una edition mejorada y am- 
pliada con varias herramientas semiprofesionales de la misma marca, como el 
modelador «Instant 3D» y el editor de mapas de bits «Photomagic 6». Por su- 
puesto, se ha ampliado la libreria de imagenes con nuevos mapas de bits y mo- 
delos en tres dimensiones. El resultado es un excelente conjunto de programas 
para usuarios domesticos y pequenas empresas. 
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MIDI Workshop 
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Aunque no 
aparecioco- 
mentado en nues- 
tras paginas, 
pcAnywhere des- 
taco durante el 
afio 97 por ser, 
probablemente, el 
mejor programa 
de acceso y control 

remoto para PC de todos los tiempos. Di- 
senado para trabajar sobre Windows 95 y 
NT, este programa es capaz de acceder re- 
motamente a casi cualquier tipo de dispo- 
sitivo, ya sea por cable directo, conexion 
inirarroja, red local, red extensa, Internet y 
un largo etcetera. Una vez establecida la 
conexion, el programa es capaz de tomar 
el control del ordenador al que esta acce- 
diendo, y podremos usarlo como si estu- 
vieramos sentados delante de el. 







ara los com- 

positores 
MIDI mas exi- 
gentes llega este 
programa de 
Passport, un im- 
presionante se- 
cuenciador de 64 
pistas que, ade- 
mas de un exce- 
lente software, incluye tambien la inter- 
faz ffsica para conectar cualquier 
instrumento electronico MIDI y empezar 
a hacer musica desde el primer momento. 
Tambien soporta MCI, asf que se pueden 
mezclar sonidos en formato WAV con el 
sonido del sintetizador para enriquecer 
las composiciones y dotarlas de un ma- 
yor realismo. Ademas, el precio de MIDI 
Workshop es sensiblemente inferior al de 
muchos de sus competidores directos. 
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Creation de mapas para 



CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECClON 



tierriDoreal.Dcmania@hobbvDress.es 




Quake 



Aunque en ocasiones anteriores (en los numeros 

53, 54 y 61 de PCmania) hemos hablado de 

«Worldcraft», uno de los mejores mapeadores 

que existen para «Quake», nunca hemos 

prestado demasiada atencion al mapeado de 

efectos para este juego. Este mes 

comenzaremos a remediar tan imperdonabie 

omision explicando como trabaja «Worldcraft» 

con solidos y entidades y como podemos crear 

puertas, teleportadores y plataformas moviles en 

nuestros mapas con este editor. 



1 Jose Manuel Munoz 



ara los ejemplos del pre- 
serve numero hemos utili- 
zado la version 1.5b de 
«Worldcraft» que podreis hallar en el 
CD-ROM. Hemos supuesto que la ma- 
yona de los interesados en mapear para 
«Quake» ya conoceran bien este edi- 



tor, pero aun asi hay algunos apar- 
tados donde se explican conceptos 
basicos o se crea algo desde eero 
en beneficio de los mas novates. 
Los mapas de ejemplo estan alma- 
cenados en el formato rmf propio 
de «Worldcraft», y podreis experi- 
mentar con ellos en vez de intentar 
recrear los ejemplos desde cero. 
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Las caracteristicas de la puerta se tomaran de la ventana de propiedades. 



Solidos y entidades 

Como recordareis, los solidos y 
las entidades son los dos elemen- 
tos principales de cualquier mapa 
de «Quake». La definicion para 
los solidos es bastante sencilla: 
son los objetos "fisicos" del uni- 
verso «Quake» y los que confor- 
man la geometna de los mapas. 
En esta categorfa caen los muros, 
suelos, rampas, etc. En cuanto a 
las entidades, su definicion ya es 
un poco mas diffcil. En las Qua- 
kespecs se dice que una entidad de 
«Quake» es cualquier cosa que 
exhiba un comportamiento. Otra 
definicion -tomada del manual de 
«Worldcraft»- afirma que una en- 
tidad es cualquier cosa no solida, 
o bien solida pero con un compor- 
tamiento dado. Nosotros conside- 
raremos como entidades a todas 
aquellas cosas que sean suscepti- 
bles de programacion. En cual- 
quier caso podemos considerar a 
los monstruos, las fuentes de luz, 
las puertas, los transportadores, 
etc., como entidades. 

Las entidades pueden ser visi- 
bles o no y estar atadas a objetos 
solidos o no. Una puerta, por 
ejemplo, es un solido al que se ha 
atado una funcion que define su 
comportamiento y por ello la con- 



sideramos como una entidad. Las 
fuentes de luz, en cambio, no son 
visibles (normalmente) y eonsis- 
ten en poco mas que unas coorde- 
nadas de posicion y un nivel de in- 
tensidad, pero siguen teniendo 
una funcion atada. Por esta razon 
-y por si quereis una definicion un 
poco mas rigurosa- asumiremos 
que una entidad es cualquier cosa 
que pueda llevar atada una fun- 
cion o participar de algun com- 
portamiento (esto ultimo ha sido 
incluido pensando en la entidad 
"path_corner" y otras similares). 
Al llegar aqui, puede que aque- 
llos de vosotros que esteis pensan- 
do en comenzar a crear mapas pa- 
ra «Quake» os hayais asustado al 
leer la palabra "funcion". Si este 
es el caso, calma y serenidad: no 
necesitais saber nada de Quake-C 




La puerta se abrira gracias al interrupter. 



, A La definicion para los 

m de programacion para crear M %*wm..w.. r w%« ■w* 

«Quake»mapas. Solo es preciso SOlidOS es bastante 

saber que hacen algunas funcio- 

nes y como asignarlas a las enti- SGnCMI3! SOn ODJGtOS 

dades. Al crear una entidad, esta »ffej cos » del UlliverSO 

asumira un comportamiento por 

defecto, aunque podremos cam- «Quake» y lo 

biarlo editando las "keys" y ; : "••;••" 

"flags" de dicha entidad. ^°™™ X *^™*™ 

Cada mapeador trata de una rj e | os mapas 

manera diferente estos dos com- 
ponentes principales del universo 
«Quake». En «Worldcraft» solo 

disponemos de cuatro objetos dra un efecto que dependera de ca- 
simples para crear nuestros soli- da key particular. En cuanto a los 
dos pero -a pesar de esto- pode- flags, podemos considerarlos como 
mos acabar obteniendo formas 3D keys que carecen de parametros. 
bastante complejas. Esto es asi Ahora vamos a comentar la 
porque «Worldcraft» tiene opcio- funcion de algunas keys. El lector 
nes para agrupar solidos, efectuar interesado en encontrar informa- 
restas Csg entre estos (carving), cion adicional puede consultar las 
manipular vertices de objetos, etc. Quakespecs, que pueden ser halla- 
En cuanto a las entidades, estas das en www.niklata.com/Quake 
pueden ser creadas directamente (Nota: ni siquiera las propias 
usando el icono "Entity tool" o Quakespecs pueden ser considera- 
bien podemos convertir un solido das como la respuesta a todas nues- 
en una entidad empleando el tras dudas sobre las intimidades de 
boton "toEntity". Luego veremos «Quake», pero son, desde luego, lo 
detalles de todo esto. que mas se acerca a esto.) 

© Targe tname: esta key es em- 
pleada cuando uno quiere que la 
entidad sea referenciada por otra, 
por ejemplo para activarla. Su pa- 
rametro debera llevar un nombre 
que servira para referenciar a la 
entidad desde fuera de esta. El 
nombre no debera comenzar con 
un numero, y en algunos casos 
un mismo nombre puede ser em- 
pleado en varias entidades. 

© Target: esta key es utilizada 
cuando uno quiere que la entidad 
propietaria de la misma dispare 
a otra entidad. Para ello el nom- 
bre dado como parametro a 
Target sera el empleado como 
parametro de la key "targetna- 
me" en la entidad a disparar. Mas 
abajo veremos ejemplos del 
uso de estas dos keys. 



Keys y flags 

Como hemos dicho mas arriba, 
las entidades suelen tener un com- 
portamiento por defecto. Este 
comportamiento puede ser altera- 
do creando o editando las keys y 
flags de la entidad. En las Quakes- 
pecs y en los manuales de «World- 
craft» y en otros 
documentos se Ha- 
inan keys a las pro- 
piedades de las en- 
tidades y por esta 
razon emplearemos 
tambien aqui ese 
termino. Las Keys 
van aeompanadas 
siempre de un pa- 
rametro y el valor 
incluido en el ten- 
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En esta pantalla 

podemos observar el 

teleportador que 

hemos realizado para 

nuestra prueba. 



e Wait: esta propiedad puede Creacidn 

ser utilizada en muchas clases de de entidades 

entidades. Sirve para decide a HO SOlldaS 

la entidad que espere una cierta Los monstruos, los 

cantidad de tiempo. El valor mini- puntos de comienzo 

mopareceserO.Ol. para el jugador (in- 

© Delay: la funcion de esta key fo_player_start), los 

es parecida a la anterior cambian- corner_paths, las fuen- 

do solo el detalle de que el tiempo tes de luz puntuales, 

estipulado suele emplearse como etc., son entidades no 

demora antes de la accion a llevar solidas (tambien 11a- 

a cabo. Si por ejemplo la usamos madas items en los 

con func_door, podemos dar docs). Para crearlas 

un retraso a la apertura de la puer- desde « Worldcraft» 

ta despues de que haya sido seguiremos los siguientes pasos: 
ordenada esta accion. © Pincharemos en el icono 

"Entity Tool". 
La S KGVS Van © Pincharemos en la flecha del re- 

'""' "j cuadro "objects" del panel de obje- 

^. _ . _ . ?.„._„._.„.„. . _ _ . . . tos P 31 * 3 hacer aparecer la lista de en- 

DarametrO V ©I V8l0r tidades y escogeremos la deseada. 

© Usaremos las ventanas 2D pa- 

incluidO en el tendra Un ra S i tuar a j a entidad en el mapa. 

efecto que dependera Es im P° rtante notar ^ ue el volu " 

men de la entidad se reflejara en 

de Cad a key particular est as ventanas (a menos que se t ra- 
te de algo como una corner_path). 
Esto puede ser muy util para ajus- 

© Speed: la velocidad de movi- tar las proporciones de la geome- 

miento de la entidad (ya sea una tria del mapa a las dimensiones 

puerta o un monstruo). de los personajes. Una vez que 

© Angle: especifica la direccion hayamos colocado a la entidad en 

en la que tendra lugar la accion de el mapa pulsaremos la tecla Enter 

la entidad o la direccion en la que para crearla. Hasta ese momento 

esta esta mirando, Los valores posi- preciso no existira. 
bles oscilan desde (a la derecha) © Finalmente, pincharemos en 

hasta los 360 grados. Tambien hay el icono de "Selection tool" para 

valores especiales como -1 (arriba) entrar en el modo de seleccion y 

y -2 (abajo), aunque «Worldcraft» seleccionaremos a la entidad. 

nos los representara respectivamen- Despues volveremos a pinchar so- 

te como "up" y "down". bre ella -esta vez usando el boton 

© Lip: esta es una key multi- derecho del raton- para hacer apa- 

proposito bastante utilizada, recer la ventana de propiedades 

cuya funcion dependera de desde la cual podremos editar o 

cada tipo de entidad. crear las keys de la entidad. 




Creadon 

de entidades solidas 

Las entidades solidas tambien 
son bastante faciles de crear 
desde «Worldcraft»: 

© Seleccionaremos previamente 
el solido que pretendemos con- 
vertir en entidad. 

© Pulsaremos sobre el boton 
"toEntity" del panel de objetos. 

© Aparecera la ventana "Object 
Properties" (propiedades de obje- 
tos). Entonces escogeremos la 
funcion que vamos a atar al solido 
pulsando sobre la flecha del re- 
cuadro "class" para hacer apare- 
cer la lista. Desde esta misma 
ventana podemos cambiar las 
keys de la nueva entidad. 

A partir de este momento, 
cuando seleccionemos al antiguo 
solido, podremos acceder a 
las keys de la entidad pulsando 
sobre el objeto con el boton 
derecho del raton. 

Trabajar 

con keys y flags 

Una vez que estemos en la 
ventana de propiedades podre- 
mos editar las caracterfsticas de 



la entidad. Dentro de esta venta- 
na hay un recuadro llamado 
"SmartEdit" desde el cual pode- 
mos trastear con las propiedades 
de la entidad. Recordar que keys 
son relevantes para cada tipo de 
entidad, seria fastidioso pero 
afortunadamente «Worldcraft» 
nos mostrara solo las keys apro- 
piadas dependiendo del tipo de la 
entidad. Cuando "SmartEdit" es- 
te activada podremos acceder 
a los valores de los parametros 
de cada key e insertar keys o eli- 
minarlas, segun convenga. Para 
activar este recuadro, simplemen- 
te pinchad sobre el. 

En cuanto a los flags, de nuevo 
cada tipo de entidad tiene los su- 
yos propios. Para editarlos pulsad 
en la carpeta "Flags" de la venta- 
na de propiedades. Si la entidad 
tratada es un monstruo veremos 
flags como "Ambush" (embosca- 
da). Si el flag esta activado el 
monstruo atacara en cuanto nos 
vea. De lo contrario intentara ata- 
carnos tan pronto como escuche 
nuestros disparos. En cambio, si 
la entidad es, por ejemplo, una 
puerta, entonces los flags seran 
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"Starts Open" (la puerta estara 
abierta al arrancar el mapa), 
"Gold key..." (se requiere la Ha- 
ve amarilla), ''Silver Key..." (se 
requiere la Have de plata), y otros. 

Un nivel con puerta 

Vamos a crear desde el princi- 
pio un mapa sencillito en el que 
lo unico que hay es una puerta 
que separa a dos cuartos (el ejem- 
plo puertaO). Comenzaremos 
desde cero para demostrar a 
los maperos mas novatos lo senci- 
llo que es todo esto: 

Pinchad en el icono "Block 
Tool". Este icono se usa para crear 
los objetos "simples" de «World- 
craft». Luego situaos en la venta- 
na Top (la Top es la X- Y) y, man- 
teniendo pulsado el boton 
izquierdo del raton, arrastrad el 
cursor para crear la caja contene- 
dora que va a contener nuestra ha- 
bitation. Hecho esto id a las otras 
ventanas y, pinchando sobre los 
puntos blancos, volved a arrastrar 
el cursor para dar las dimensiones 
apropiadas a la habitation. 

o Id al panel de texturas y bus- 
cad una textura apropiada dentro 
de la lista (Browse). 

Situaos en el panel de obje- 
tos y escoged el objeto "block" 
del recuadro "Objects". Pulsad la 
tela Enter. Con esto se creara el 
objeto; hasta entonces solo exis- 
tia un volumen para senalar 
las dimensiones que iba a tener 
el objeto a crear. 

© La caja es un volumen soli- 
do. Para convertir este objeto en 
una sala utilizable por el jugador 
pincharemos sobre el icono de 
selection (selection tool) y luego 
pincharemos sobre el solido para 
seleccionarlo. Despues pinchare- 
mos de nuevo en el con el boton 
derecho del raton y elegiremos la 
option Hollow. Esta option con- 



vierte a los objetos "llenos" 
en objetos huecos (cuando 
aparezca la siguiente ventana uti- 
lizad un valor para indicar el 
grosor de las paredes). 

o Ahora crearemos el muro 
que separara ambas habitaciones. 
Situaos en la ventana Top y cread 
un solido (emplead otro bloque) 
que divida el espacio del primer 
objeto en dos partes iguales. Lue- 
go usad la ventana frontal para 
aseguraros de que el suelo y el 
techo del muro coinciden con 
los de la habitation. 

© Ahora crearemos el recorte 
en el muro para la puerta: cread 
un solido que atraviese la pared y 
cuya base coincida con la de la 
pared. Su altura sera la de la 
puerta. Como vereis, los extre- 
mes de los objetos que se crean o 
editan coinciden siempre con la 
malla del Grid. Si es necesario 
usad el icono "Smaller Grid" de 



jgr Las fuentes de luz 

£& no son visibles 

la fila horizontal de iconos para (normalmente) y 

redutir el Grid ya que queremos ' consist en en'pOCO 0138 

que la base del solido de recorte 

quede a la altura del suelo y no que Unas COOtdenaddS 

dentro de este. Seleccionad el so- .~. .-..-... 

lido de recorte, pinchad en el con pwoicion y UN 

el boton derecho del raton, y pul- n j ve | fe j ntensidad 
sad sobre la option "Carve". 
Con esta operation el solido se- 
leccionado recortara su volumen 

espacial del de todos los solidos Despues buscad la funcion 

cuyo espacio 3D este superpues- "func„door" dentro de la lista del 

to con el suyo (es decir, que efec- recuadro Class. Luego fijaos en 

tuaremos una resta Csg). Hecho la especie de reloj situado a la 

esto borrad al objeto de recorte derecha de la ventana de propie- 

con la tecla de supresion. dades del objeto. Este indicador 

© Ahora que tenemos el marco senalara, en este caso, la direc- 

podemos crear un solido algo mas cion hacia la que se abrira la 

estrecho que el grosor de la pared puerta. Poned una direction que 

para que haga las veces de puerta. sea paralela a la de la linea del 

Situadlo en la zona del recorte muro en la ventana Top. 

y poned una textura adecuada an- © Por ultimo, no olvideis crear 

tes de crear el objeto. la entidad "Info_player_start". 

© Seleccionad el solido-puerta Para ello pulsad en el icono "En- 

y pinchad en el boton "toEntity". tity Tool" y situad el punto de co- 
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Se ha creado un nivel con teleportador para que sea posible regresar a la habitacion anterior. 
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mienzo del jugador. Luego selec- atributos: En "sound", podremos 

cionad "Info_player_start" de la elegir entre la lista de sonidos de 

lista del recuadro "objects" en el puertas disponibles, "Speed" nos 

panel del mismo nombre. Esto es servira para fijar la velocidad 

todo. Pinchad en el icono "Run de apertura de la puerta, "Delay" 

Map" de la fila horizontal de ico- permitira fijar el retraso para el 

nos para probar nuestro mapa. cierre de la puerta, etc. 

Uno de los cambios del ejem- 
MaS detallGS plo puerta 1 con respecto a puertaO 
SObro puertas es que la puerta se mueve vertical- 
Naturalmente, la geometrfa mente. Esto es facil de lograr pin- 
del mapa anterior deja bastante chando en la flecha del recuadro 
que desear. La puerta, por ejem- de angle y escogiendo "up". Tam- 
plo, se hundira en el muro y ten- bien hemos cambiado el sonido y 
dremos que usar Carve otra vez el retraso. Ahora bien; ^podemos 
para crear una hendidura en el cambiar algo mas? Por defecto, la 
muro para ella (en el archivo de longitud para el desplazamiento 
ejemplo si la hemos creado). de la puerta correspondera a la an- 
Ahora hagamos algunos experi- chura de esta en la direccion del 
mentos. Abramos la ventana de movimiento, pero podemos cam- 
propiedades de la puerta y eche- biar esto alterando la key "Lip". Si 
mos un vistazo al recuadro de los el valor de esta key es positivo, 

entonces la puerta se desplazara 

« Worldcraft» tiene menos de lo que lo harfa en el ca- 

so por defecto, mientras que si el 

opaones para aqrupar ; 4 

z. ■ z. valor es negativo, entonces suce- 

SOlidoS, efectuar reStaS dera todo lo contrario. 

" * Otra posibilidad es hacer que 

v^by t? u ebiUb j a p uer j a no se a b ra p 0r contacto 

(carving), manipular ( como ocurre P° r defect °)- Para 

- esto tenemos dos alternativas: 

vertices CIG ODjetOS, 61C una es sustituir la funcion 




La plataforma voladora realiza un recorrido ciclico por una gran sala. 



"func_door" de la puerta por la 
llamada "func_door_secret". Esta 
funcion se emplea para puertas se- 
cretas y funciona -como ya sa- 
beis- a base de tiros. En este caso 
la puerta se movera en la direc- 
cion especificada en "angle" pero 
antes se movera en la direccion 
perpendicular al piano de la hoja 
una longitud igual al ancho de la 
puerta. (Esto quiere decir que la 
puerta no se deslizara en el hueco 
que se le habia preparado en los 
ejemplos anteriores). 

Por ultimo, podemos hacer que 
la funcion atada a la puerta sea ac- 
tivada desde otra entidad. Para 
ello podemos elegir entre un am- 
plio repertorio de posibilidades de 
activation. Si el lector ejecuta el 
ejemplo de puerta3 comprobara 
que la puerta no se abre por con- 
tacto ni disparo, sino solo cuando 
se pulsa el interruptor rojo situa- 
do junto a la puerta. Al pulsar di- 
cho interruptor, este se hunde en 
la pared y se vuelve verde, abrien- 
dose la puerta acto seguido. 
Para hacer esto se llevaron a cabo 
los siguientes pasos: 

© Se abrio la ventana de propie- 
dades para la puerta y se pulso en 
"SmartEdit". Desde aqui pode- 
mos anadir nuevas keys a una en- 
tidad pulsando en el boton "Add". 
Una vez hecho esto creamos 
una key targetname y le dimos co- 
mo parametro el texto "door". 
Recordad que con targetname 
se esta indicando a la entidad 
puerta que sera activada desde 
fuera. Si en este punto marchase- 
mos a probar el mapa no habria 
forma de abrir la puerta. 

© Se creo el solido para el bo- 
ton activador y se le dio la textura 
roja de uno de los botones de 
«Quake» (jno se os ocurra em- 
plear la textura de lava para esto!). 

© Se pulso el boton "toEntity" 



para este solido y se escogio la 
funcion "func_button". 

© Se pincho sobre "targetted 
object" (objeto apuntado) en la 
ventana de propiedades y se le dio 
"door" como parametro. 

Notese que la funcion 
"func_button" del interruptor fun- 
ciona igual que "func_door". Para 
que el boton se mueva hacia el in- 
terior de la pared despues de apre- 
tarlo habremos de asignar ade- 
cuadamente el valor de "angle". 
En cuanto a la longitud del des- 
plazamiento, este es algo inferior 
a la anchura del solido en la di- 
reccion del movimiento. 



Teleportadores 

En el mapa-ejemplo anterior, el 
interruptor nos servfa para abrir la 
puerta y pasar a la siguiente habi- 
tacion. Lo malo es que desde alii 
no podfamos regresar a la habita- 
cion anterior, ya que no hemos 
puesto otro interruptor que pueda 
abrir la puerta desde el otro lado. 
Para remediar esto hemos creado 
otro ejemplo (telepor) identico a 
puerta3 salvo por el hecho de que 
hay un teleportador en la segunda 
habitacion y que este nos devolve- 
ra a la habitacion inicial. Estos son 
los pasos que se siguieron para 
anadir dicho teleportador: 

© Ante todo se eligio una textu- 
ra adecuada y se creo un solido 
para que sirviese como base para 
el teleportador y como referenda 
visual para el jugador. 

© Despues se creo otro solido 
justo encima del anterior. El nue- 
vo objeto habia de ser lo bastante 
grande como para englobar el 
volumen espacial del jugador (ver 
volumen de "info_player_start" 
para comparar). 

© Se selecciono a este solido y 
se pulso a continuacion el boton 
"toEntity". Hecho esto se asigno 
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la funcion "trigger_teleport" a 
la nueva entidad. 

© Seguidamente se pulso 
"SmartEdit" y se afiadio (add) 
a continuation la key "Target" a 
la que se dio el nombre "destino" 
como parametro. 

© Inmediatamente despues se 
creo (en la habitation inicial) una 
entidad no solida del tipo 
"info_teleport_destination". 

© Editando las propiedades de 
la nueva entidad se graduo su an- 
gulo (que aqui corresponde a la 
direction hacia la que mira el per- 
sonaje cuando aparece por este 
punto, al teleportarse) y se afiadio 
la key "targetname" con el mismo 
nombre que se habia dado al 
"Target" de la entidad "trigger_te- 
leport" anterior. 

Como veis, este es un nuevo 
ejemplo del tandem Targetname- 
Target. Hay que tener tambien 
presente que si la entidad utiliza- 
da como destino esta mal posicio- 
nada puede suceder cualquier 
cosa. Para que os hagais una idea, 
en las pruebas de este ejemplo, 
al principio la teleportacion no 
se llevaba bien a cabo porque 
el punto de destino estaba 
hundido en el piso. 

Plataformas moviles 

Ahora vamos a estudiar un po- 
sible ejemplo de plataforma mo- 
vil. Para ello hemos creado el ma- 
pita-ejemplo "platafor", en el cual 
una plataforma realiza un recorri- 
do ciclico por una gran sala. Vea- 
mos los pasos que se han seguido: 

© En primer lugar se creo un 
solido sencillo para que hiciese 
las veces de plataforma voladora. 
Hecho esto, la plataforma fue 
convertida en una entidad pulsan- 
do el boton "toEntity". Despues 
se indico la clase "func_train" 
para la entidad. 



© El siguiente paso fue afiadir 
una key "Target" a la plataforma. 
El parametro pasado a dicha key 
fue denominado pasol . 

© Luego se creo una entidad 
(con entity tool) del tipo 
"path_corner" a la que se anadie- 
ron dos keys; un "targetname" con 
el nombre pasol y una "target" 
con el valor paso2. Esta entidad 
fue colocada en la primera posi- 
tion espacial a donde deseabamos 
que volase la plataforma. 

© Despues se repitio el paso 
anterior varias veces creando va- 
rias entidades "path_corner". En 
cada caso, cada "path_corner" 
tenia un "targetname" senalado 
como destino por la entidad ante- 
rior y apuntaba a la siguiente 
con una key "target". 

Y esto es todo. Observese que 
para hacer que la plataforma no 
deje de volar basta con hacer que 
la ultima entidad "path_corner" 
apunte (con "target") a la prime- 
ra. Notense, asimismo, los errores 
visuales que pueden producirse en 
«Quake» si no tenemos cuidado 
y la plataforma atraviesa zonas 
solidas en su vuelo. 

Posibles errores 
y problemas 

© Hace ya bastante tiempo al- 
gunos Quakemaperos reportaron 
lo que parecfa un grave error de 
«Worldcraft», ya que todos sus 
mapas presentaban ciertos f alios 
de visualization. Despues, un 
amable lector informo que este 
problema se debia en realidad al 
uso de una utilidad concreta de 
extraction de texturas. Hay mu- 
chas utilidades de este tipo ya 
que los mapeadores emplean 
normalmente las propias libre- 
rias de texturas de «Quake». Pues 
bien: las ultimas versiones de 
«Worldcraft» incluyen su propia 



Por falta de tiempo y espacio este mes solo podemos incluir 
en este espacio a dos lectores. jj Vamos con ellos!! 



Francisco Bascunana 
Ortiz nos envia lo que pa- 
rece un magnffico nivel pa- 
ra «Guake» hecho con 
QuakeMap. Ademas, 
Francisco ha incluido el 
archivo .map para ayudar 
a quienes esten apren- 
diendo a mapear para 
«Quake». jGracias en 
nombre de todos! 





lose Ignacio Rodriguez 
Fernandez nos envia de 
todo para «Duke Nukem 
3D». Hay una nueva ver- 
sion del Duke-Bot, modifi- 
caciones de los .con del 
juego, niveles, faqs y una 
carta con preguntas y res- 
puestas para el Foro. 
Tomamos nota de tus su- 
gerencias, Dose Ignacio. 




utilidad de extraction. Al cargar 
el editor por primera vez, este de- 
tectara la ausencia de las librerias 
y nos pedira el path a «Quake» 
para extraerlas. 

© Tened cuidado con la coloca- 
cion espacial de las entidades. No 
superpongais monstruos con 



dos. Puede ocurrir cualquier cosa. 

© No superpongais volumenes 
espaciales. Esto no dara, segura- 
mente, problemas visuales pero 
podria ralentizar en gran medida 
la ejecucion del juego. 

© jOjo con las propiedades de 
las entidades! HI 
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3D Studio MAX v2.0 






Crisol 



La reciente aparicion de la version 2.0 de 

«3D Studio MAX» no podia pasar 

desapercibida en nuestra seccion de 

infografia profesional. Por ello hemos 

preparado un analisis exhaustivo de las 

novedades implementadas en esta version. 






I Roberto Potenciano Acebes 



finales del verano, al 
tratar las novedades y 
presentaciones realiza- 
das en Siggraph, la feria mundial 
de la infografia, ya resaltabamos 
la presentation de «MAX» como 
una de las noticias mas interesan- 
tes del panorama actual. Desde 
hace poco tiempo ya se encuentra 
disponible en nuestro pais tanto la 
version inglesa como la espanola 
del programa, por lo que hemos 
decidido comenzar el ano con un 
analisis en profundidad de uno de 
los paquetes de infografia mas po- 
pu lares que existen actualmente. 
Recuerdo que durante Siggraph, 
una de las modalidades de promo- 
tion de Autodesk-Kinetix para dar 
a conocer las caracterfsticas del 
nuevo software consistia en la dis- 
tribution junto con el resto del ma- 
terial informative de unas hojas 
tecnicas en las que se detallaban 
cada una de las mas de mil mejo- 



ras y aportaciones que se incluian 
en «MAX 2.0». La presencia de 
1 .000 novedades, aunque muchas 
de ellas no fueran mas que peque- 
fias mejoras internas, impresiona- 
ba a cualquier visitante al pabellon 
de Kinetix. Entre ellas destacaban 
algunas tan espectaculares, con 
demostracion en directo incluida, 
como el potentisimo trazador de 
rayos incorporado, la recreation 
de movimientos de camaras rea- 
les, el modelador de NURBS o el 
lenguaje de programacion por ci- 
tar solo unas pocas. Despues de 
aquello los meses de espera hasta 
disponer de la version definitiva se 
harian eternos. 

Y llego 

la nueva version 

Y despues del verano llego 
el otofio, el SIMO, la Broadcast, 
y por fin, tras alguna que otra 
version Beta pudimos disponer 
de la nueva version definitiva 
en nuestras manos. 
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El modelador de NURBS permite crear curvas 
tridimensionales que pueden ser empleadas para definir 
superficies geometricas. 



El paquete incluye dos CD- 
ROM con el programa y un World 
Creating Toolkit similar al ya mf- 
tico que se incluia con «3D Stu- 
dio» para MS-DOS, en el que se 
pueden encontrar imagenes, ma- 
pas de textura, animaciones y un 
buen numero de modelos de gran 
calidad, algunos de ellos de REM 
Infografica, que por cierto inclu- 
ye tambien en el paquete su cata- 
logo de modelos en CD-ROM a 
nivel promotional. 

Los manuales de «MAX» han 
cambiado en esta nueva version. 
Si hasta ahora contabamos con 
tres voluminosos tomos, incluyen- 
do uno dedicado a tutoriales, en 
esta ocasion se ven reducidos a 
dos, a pesar del volumen de nove- 
dades que aporta el programa. 

Esto hace que los manuales im- 
presos queden restringidos exclu- 
sivamente a los apartados mas evi- 
dentes del programa, sin apenas 
profundidad. De hecho muchas de 
las opciones y modulos nuevos de 
la version 2.0 ni siquiera aparecen 
en estos manuales. Ademas la ca- 
lidad de impresion, el color, etc., 
se ve reducido notablemente, con 
el fin, se supone, de reducir costes 
aunque al usuario no le haga mu- 
cha gracia, A cambio de todo ello 
se anade un nuevo fichero de ayu- 
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da en formato HTML muy eom- 
pleto que nos informa de la tota- 
lidad de aspectos del programa y 
que se preve que pueda ser actua- 
lizado mediante la descarga de 
las nuevas versiones desde el 
Web de Kinetix. 

La instalacion de «MAX 2.0» 
es muy similar a la de su predece- 
sor. Cabe distinguir algunas dife- 
rencias como son la inclusion del 
Character Studio en el proceso de 
instalacion del software, aunque 
solo en modo previo si no nemos 
adquirido el programa, ademas de 
otros apartados como el SDK o la 
ayuda On Line. 

Una vez instalado procedere- 
mos a la configuration del driver 
de pantalla. En esta ocasion ade- 
mas de escoger entre un Z-Buffer 
por software o un controlador es- 
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Con esta espectacular imager, de presentation ha decidido «3D 
Studio» lanzar su nueva version 2.0. 



pecifico para Heidi de una acele- 
radora 3D, podremos seleccionar 
las opciones Open GL o DirectX. 
Esto ultimo posibilita el uso de di- 
chas API 3D para «MAX», tanto 
en Windows95 como en NT, lo 
cual puede ser una ventaja aunque 
altera la filosoffa que venia si- 
guiendo Kinetix para consolidar 
Heidi como una API en compe- 
tencia con DirectX u Open GL. 

El problema esta en que Heidi 
esta mucho mas optimizada para 
«MAX» de lo que puedan estarlo 
alguna de las otras librerias y en 
la mayoria de los casos nos en- 
contraremos con que el propio 



Software Z-Buffer de «MAX» es 
notablemente mas rapido que la 
aceleracion 3D de una tarjeta con 
driver en OpenGL. 

Para rematar, la mayoria de las 
aceleradoras actuates aun no so- 
portan los nuevos drivers Heidi 
5.0 para «MAX 2», como po- 
dreis ver en la tabla de tarjetas 
comprobadas por Kinetix que se 
adjunta. Por tanto podemos co- 
rrer el riesgo de comprar una tar- 
jeta aceleradora de este tipo y 
que no podamos usarla como tal 
hasta la aparicion futura de di- 
chos drivers. Conozco a varios 
que ya les ha ocurrido... 



El paquete incluye dos CD-ROM con el programa 

y un World Creating Toolkit similar al ya mitico 

que se incluia con «3D Studio» para MS-DOS 
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En los CD-ROM encontraremos imageries, 
animaciones y un buen numero de 
modelos de gran calidad. 
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Panel de creacion 

Continuando con el programa, 
una vez instalado accederemos a 
la habitual interfaz de «MAX» en 
la que a simple vista no existen 
cambios de importancia. El apar- 
tado de creacion de objetos dispo- 
ne de un mayor numero de epigra- 
fes, desde nuevas primitivas 
geometricas como piramides, de- 
positos o capsulas, hasta la gene- 
ration de ventanas y puertas me- 
diante algoritmos, una de las 
opciones incluidas en el «3D Stu- 
dio VIZ» que ya analizamos en 
una ocasion anterior. De este mo- 
do «MAX 2.0» incorpora todas 
las funciones que en su dia se in- 
cluyeron en «VIZ». 

El panel de creacion incluye 
otros apartados conocidos tales 
como los objetos solevados, con 
alguna option nueva para mante- 
ner secciones transversales cons- 
tantes durante las elevaciones. 
Tambien disponemos de los ob- 
jetos de composition, entre los 
que se incluyen las operaciones 
Booleanas, los objetos de morph 
y otros nuevos que permiten rea- 



lizar diversas funciones como 
por ejemplo repartir copias de 
un objeto sobre la superficie 
de otro (Scatter), la proyeccion 
de los vertices de un elemento 
sobre la superficie de un segundo 
(Conform), e incluso conectar 
mediante superficies suavi- 
zadas dos objetos diferentes 
(Connect), entre otros. 

Los sistemas de particulas 
tambien han experimentado di- 
versas mejoras. Se anaden cuatro 
nuevos sistemas de gran poten- 
cialidad como PArray SuperS- 
pray. Entre las nuevas opciones 
cabe mencionar la posibilidad de 



Los sistemas de particulas tambien han 
mejorado. Se anaden cuatro nuevos sistemas de 
gran potencialidad como PArray o SuperSpray 
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Muchos de los modelos 
incluidos en el programa son 
de REM Infografica. 
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usar cualquier geometria como 
forma de particula, las particulas 
con capacidad de fusion, simila- 
res a los metaballs, los nurnero- 
sos controles de fuerza y emision 
disponibles o la existencia de ma- 
teriales especificos para crear 
efectos de motion bluring en las 
particulas, opacidad asignarles 
materiales que cambien sus ca- 



racteristicas a lo largo de la vida 
de las particulas. 

Pero, sin duda, el apartado es- 
trella del panel de creacion de ele- 
mentos lo representa el modelador 
de NURBS incorporado. Los 
NURBS (Non Uniform Rational 
B-Splines), son un tipo de curva 
tridimensional similar a los spli- 
nes bidimensionales que ya cono- 
cemos. Al ser curvas tridimensio- 
nales pueden ser empleadas para 
definir superficies geometricas en 
las que no existe el concepto de 
poligonos, ya que la totalidad de 
la superficie esta generada a tra- 
ves de un algoritmo. Los NURBS, 
al igual que los splines tradiciona- 
les se editan y definen mediante 
una serie de puntos de control 
CV's. Las ventajas de los NURBS 
son multiples. Por un lado permi- 
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Compatibilidad de tarjetas graficas 


Aqui podeis ver una tabla oficial de Kinetix con los drivers incluidos en muchas de las placas aceleradoras actualmente existentes y su va- 
lidez para «MAX 2.0». Como vels, todas ellas soportan Z-Buffer, algunas incluyen soporte Open GL 1.1 por hardware y ninguna Heidi 5.0. 


1 Display Card Chip Type Ram Driver Ver. OpenGL 1.1 NT 4.0 OpenGL 1.1 Win95 OSr2 DirectX 5.0 HEIDI 5.0 SW Z-Buffer 


Oxygen 102 Oxygen/Cirrus 


8 


: Hardware 


No Support : : 


YES 


Oxygen 202 • 2 Oxygen/Cirrus 


16 


I Hardware 


No Support 1 • 


YES 


AT! Rage 2 : Mach64 


4 


OpenGL beta 1.1 \ Software 


Software 


YES 


Elite2/Truefx Vid. 3D Labs Glint 500tx+Glint delta 


8 


970501.1,4.0.55 : Hardware 




YES 


Matrox Millenium 


4 


3.63.007 Software 


Software 


YES 


Diamond Stealth S3 765 
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4,02 : Software 


Software ■ i 


YES 


Elsa Gloria LMX 


16 


; Hardware 




YES 


3D Labs Permed ia2 


8 




: Hardware • 


YES 


Intergraph RealiZM RealiZM 


16 


04.03.00.25 j Hardware 




YES 


Matrox Millenium 2 


12 


3.63.007 ! Software 


: Hardware : 


YES 


#9 Revolution 3D ; #9 


4 


; Software 


\ Hardware \ 


YES 


Matrox ultima i Matrox MGA 
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: Software 




YES 


MGA Qvision 


■ 2 


I Software 




YES 


Symetric GlyderMAX 3d LABS 
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: Hardware 


: Hardware : 


YES 


SymetricGlyderTX 3d LABS 




■ Hardware 




YES 


QVGA G32E00 


; 2 


: Software 




YES 


Elsa Gloria 4-8 
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■ Software 




YES 


Diamond Stealth j S3 Vision 968 
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• Software 




YES 


Permedia 1 






i Hardware \ 


YES 


Netpower ULTRAfx2 Dual GLiNT 


60 


: Hardware 


No Support : : 




AcelGrapics Eclipse. Mitsubishi 




: Hardware 


- -» ■ — 
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ten modelar mucho mas facilmen- 
te que con polfgonos todo tipo de 
objetos con superficies curvas ta- 
les como cuerpos organicos carro- 
cerias de coche o envases, ademas 
su resolucion es siempre infmita, 
por lo que no hay problema de 
que se lleguen a apreciar los pia- 
nos rectos de las superficies, co- 
mo ocurre con los polfgonos. 

Los NURBS implementados en 
«MAX» son bastante potentes y 
permiten multitud de operaciones 
tales como la conversion a malla 
poligonal en distintos grados de 
resolucion y en funcion de la dis- 
tancia a la camara, la generation 
de NURBS partiendo de primiti- 
vas poligonales y multitud de op- 
ciones de fileteado, recorte, extru- 
sion y union de las diferentes 
curvas. La edition de los NURBS 
la realizaremos mediante el acce- 
so a los diversos elementos 
NURBS: puntos de control, cur- 
vas y superficies y dispondremos 
para ello de un panel de comandos 
flotante. Ademas el render de es- 
tas primitivas, al contrario que en 
otros programas, no se ve ralenti- 
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zado apenas en relation con los 
objetos poligonales. 

Nuevos modificadores 

Los modificadores de «MAX» 
son una de sus caracteristicas es- 
trella. Permiten anadir a un objeto 
determinadas alteraciones, torcer, 
fractalizar, borrar facetas, etc., en 
forma de capas, de tal modo que 
podamos acceder a cada una de 
las capas de forma individual y 
variar su aplicacion para obtener 
un resultado final diferente. Mo- 
dificadores nuevos incluidos en la 



Una de las 

novedades 

estrella de la 

nueva version 

de «3D Studio» 

en el panel de 

creation de 

elementos lo 

representa el modelador de 

NURBS incorporado. Un 

modelador de multiples ventajas. 
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version 2.0 son Cap Holes, para 
cerrar agujeros de la geometria de 
forma automatica; Camera Map, 
para mapear un objeto en funcion 
de la proyeccion de la camara de 
visualization; Face Extrude, para 
extrusionar caras sin tener que 
editar previamente la malla; Path 
Deform, Patch Deform y Nurbs 
Deform para aplicar deformacio- 
nes a cada uno de los respectivos 
tipos de objetos, Fillet/Chamfer y 
Trim/Extend para crear fileteados, 
cortes y extensiones de curvas 
spline; Map Scaler para mantener 
la escala de un mapa de coordena- 
das de textura sobre un objeto aun 
cuando este se escale o deforme; 
entre muchos otros. Algunos de 
los ya existentes tienen algunas 
mejoras, como UVWMap, que 
ahora permite aplicar hasta dos 
coordenadas de mapeado simulta- 
neas en un solo objeto. 

Como veis se han producido im- 
portantisimas mejoras que conti- 
nuaremos tratando en el proximo 
articulo para conocer de cerca todas 
las posibilidades que nos brinda la 
version 2.0 de «3D Studio MAX». B 
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EJORES actuaciones 



TITULO: LO MEJOR DE LIQUID TELEVISION 



£ 83386 

DURACION: 44 Minutes 

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 alios. 

PRECIO: 1.995 Pesetas 

IDIOMA: Ingles. Subtitulos en espanol. 
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TITULO: THE HEAD 

F.: 11126 

DURAGIDN: 119 Minutos 

CLASIFICACION: No recomendada menores de 7 arias. 

PRECIO: 1.995 Pesetas 

IDIOMA: Ingles. Subtitulos en espanol. 



TITULO: VIDEO MUSIC AWARDS 



t 83381 

DURACION: 46 Minutos j^ ^^ 

CLASIFICACION: Autorizada para todos los punlicos 

PRECIO: 1.995 Pesetas 

IDIOMA: Ingles. Subtitulos en espanol. 
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TITULO: AEON FLUX 



REF.: 94533 

DURACION: 1 18 Minutos 

CLASIFICACION: No recomendada menores de 1 3 alios. 

PRECIO: 1.995 Pesetas 

MA: Ingles. Subtitulos en espanol. 
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TITULO: THE M/ 

11127 
DURACION: 118 M 
CLASIFICACION: No recomendada menores de 1 3 ano 
PRECIO: 1.995 Pesetas I 

IDIOMA: y 1i 
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SPORTS 

83385 
ACION: 52 Minutos 
CLASIFICACION: Autorizada para tod 

f 1.995 Pesetas 
IDIOMA: Ingles. Subtitulos en espanol. 
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©1997 MTV Networks/MTV: Music Television, its titles and logos are trademarks owned by Viacom International Inc. All n 

© 1996 Viacom International Inc. MTV Music Television, and all related titles, logos and characters are trademarks of Viacom International Inc. All Rights Reserved. 
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TITULO: j ELTRABAJO APESTA! 

83390 

DURACION: 46 Minutos 
CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 anos. 
PRECIO: 1.995 Pesetas 

IJ \: Espanol 
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TITULO: EL JUICIO FINAL 

REE: 83389 

DURACION: 42 Minutos 
CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 anos. 
PRECIO: 1.995 Pese 

Espanol 



Recorta y envia este cupon a 
HOBBY POST CaLLe de los Ciruelos, n°4. 
28700 San Sebastian de Los Reyes MADRID 
Oeseo recibir los siguientes videos 
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TITULO: TIASY,, 

REF- 
ntr.. 

DURACION: 48 Minutos 

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 ami 

PRECIO: 1.995 Pesetas 

IDIOMA: Espanol 






3,^ 






1 \M 

\ 1 







Mfa 



> 
4 



m 



■<m 



Tambien 

Telefono 

Fax 

Email: 



es realizar tu pedido por: 
916546164 
9165472 72 
silvia@hobbypress.es 





Nombre y ApeLlidos: 

Direccion: . Localidad: 

Provincia: Codigo postal: Telefono ( ) 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECClON 



musica. pcmania@hobbypre ss.es 



Sonido digital 
bajo Windows 





Los lectores adictos a esta seccion seguramente 


HI 


recordaran que, hace ya algunos meses, se hizo mencion 






de las DirectX empleadas en la reproduccion de sonido 


Bill 


en Windows 95. En este artfculo vamos a dar una ojeada 






a algunas de las API que Windows ofrece para la 


111! 


reproduccion de sonido digital. 


|B§ 



1 Eduard Sanchez Palazon 




n cuanto a la reproduccion de soni- 
do se refiere, de las DirectX solo 
nos interesan las DirectSound que, 



la reproduccion del sonido a un solo canal, si- Al programar nuestro player no debe im- 
no que el usuario puede establecer varios so- portarnos lo mas mfnimo si la tarjeta de soni- 
nidos a ser reproducidos al mismo tiempo. Di- do instalado en el sistema es una Sound Blas- 
rectSound se encargara de la mezcla de las ter o una Gravis Ultrasound, por ejemplo. Si 
muestras y de todos esos procesos que antes, esta esta correctamente instalada en nuestro 
como os podeis imaginar, se encargan del ac- en MS-DOS, eran trabajo del programador. ordenador, configurada y correctamente reco- 
ceso a la tarjeta de sonido. Quien haya tenido la Pero aquf se plantea una pregunta interesante: nocida por Windows 95, las API que debere- 
suerte de programar algun juego, programa o si deseamos hacer un player de ficheros S3M mos usar para la reproduccion del sonido se- 
en general cualquier aplicacion que haga uso bajo Windows, ^debemos hacer uso de las Di- ran las mismas para cualquier tarjeta. 
de las DirectX para acceder a la memoria de vi- rectX para reproducir el sonido? La respuesta Deberemos olvidar, pues, la tipica rutina 
deo, tarjeta de sonido, palancas de juego, etc. es no. Windows dispone de unas muy completas para detectar la Sound Blaster a traves de los 
se habra dado cuenta que la idea que rondaba API (interfaces de programacion de aplicacio- puestos de entrada y salida. Simplemente de- 
en la cabeza de los desarrolladores de Micro- nes) para la reproduccion de sonido digital. beremos llamar a una funcion denominada 
soft al crear las DirectX era la de simplificar la waveOutGetNumDevs: 

tarea de programacion al maximo, consiguien- Los e fectOS de Un f ichero ^^ n fr tN n , vnn ^ 

do a su vez, las maximas prestaciones posibles. • (UINT waveOutGetNu m Dev S (VOID)), 

En cuanto a las DirectSound, la facilidad bam, MOD, I I ... Se dCiUdllZdn & ] a cua i devuelve el numero de dispositivos 

con que se pueden reproducir sonidos desde f recUAncia con^tanto instalados en nuestro ordenador capaces de re- 

cualquier lenguaje de programacion bajo Win- f. producir sonido. Si no tenemos ninguna tarje- 

dows es impresionante. DirectSound no limita dependiendo del llamado BPM ta de sonido instalada en el sistema, entonces 
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Lo ideal es usar un buffer 
de aproximadamente 1/3 

el valor devuelto por esta funcion sera 0. En de SegundO, COFI 10 Clial la ejemplo, la longitud del buffer serfa de 

ese caso, nuestro player deberia mostrar un #*An*imiiHftH %# la AolirloH 44000/50 para BPM 125. La longitud del buf- 

mensaje en una ventana de dialogo indicando fer serfa, pues de 880. En DOS esto no pre- 

la imposibilidad de reproducir sonido. del SOilldO C|Ueda dSegiiradd senta ningun problema, pero en Windows se 

A causa del limitado espacio del que dispo- considerarfa que este buffer serfa demasiado 

nemos y dado que este artfculo es meramente pequeno, o mas bien dicho, la reproduccion 

orientativo en la reproduccion de sonido digi- mediante la funcion waveOutOpen. Hasta es- del sonido serfa demasiado corta como para 

tal en Windows, no vamos a describir todo el te punto, todo parece ser bastante sencillo y, que nos diese tiempo a mezclar el siguiente 

conjunto de rutinas dedicadas a nuestro en esencia, no es tan distinto a la programa- buffer de sonido con resultado exitoso. Lo 

proposito, sino que simplemente vamos a ver cion de sonido bajo DOS: inicializar la tarje- ideal, pues, es usar un buffer de aproximada- 

las de mayor importancia. ta, empezar la reproduccion, servirnos de mente 1/3 de segundo, con lo cual la continui- 

Una vez detectada la presencia de un la IRQ para llamar a una rutina de usuario, et- dad y la calidad del sonido queda asegurada. 

dispositivo de sonido, deberemos inicializarlo. cetera. Pero hay una serie de puntos que serfa Las API de Windows para reproducir soni- 

Esto se hace mediante la llamada a de interes comentar, pues existe poca docu- do digital disponen de otra interesante carac- 

waveOutOpen (Cuadro 1). Mediante los pa- mentacion oficial al respecto. terfstica que se hace imprescindible comentar. 

rametros pasados a waveOutOpen se estable- En el caso de que queramos, por ejemplo, Como ya habfamos dicho anteriormente en 

cen las caracterfsticas del sonido que vamos a reproducir un solo sample, todo es muy senci- otros artfculos, en MS-DOS, al programar 

reproducir (si es mono o estereo, si las mues- llo. Simplemente deberemos cargar el sonido un player de ficheros musicales, debemos em- 

tras son en 8 o 16 bits, frecuencia de mues- en memoria y seguir los pasos antes mencio- plear la tecnica denominada del doble buffer, 

treo, etc.). Una vez llamada a esta funcion, el nados. Pero si nuestro interes es crear un pla- Esta consiste en rellenar una mitad del buffer 

dispositivo seleccionado esta preparado para yer de ficheros musicales tales como S3M, mientras la otra mitad esta siendo transferida 

la reproduccion de sonido digital. MOD, IT, etc., no nos bastara con la reproduc- al DAC de la tarjeta de sonido mediante el 

Y ahora, ^como vamos a hacer sonar la tar- cion de un solo sample, sino que la reproduc- chip DMA. La razon de utilizar esta tecnica 

jeta de sonido? Muy sencillo, waveOutWrite cion se basara en la reproduccion continua de es de facil comprension. Podeis imaginar que 

(Cuadro 2) se encarga de ello. Debemos te- pequenos buffers: uno detras del otro para dar pasaria en caso de estar rellenando de datos la 

ner en cuenta que debemos establecer la Ion- la sensacion de continuidad. Esto, que ya se misma zona de memoria que se esta reprodu- 



Cuadro 1 Funcion WaveOutOpen 

MMRESULT waveOutOpen(LPHWAVEOUT phwo, UINT uDevicelD, LPWAVEFORMATEX pwfx, DWORD dwCallback, DWORD dwCallbacklnstance, DWORD fdwOpen) 



gitud del sonido y sus propiedades (loops, 
etc.) a traves de la funcion waveOutPrepa- 
reHeader ( Cuadro 3). 

Una vez hayamos realizado la llamada a wa- 
veOutWrite con los parametros correctamente 
establecidos, la tarjeta de sonido empezara a 
reproducir el sonido en cuestion. Si hemos es- 
tablecido algun tipo de loop en la reproduc- 
cion, ese sonido se ira repitiendo continua- 
mente el numero de veces deseado, en caso 
contrario la tarjeta de sonido detendra la re- 
produccion. En ese instante es donde Windows 
hace uso de la IRQ para llamar a una rutina de- 
finida por el usuario si asf se ha especificado 



usa en los players en MS-DOS, presenta un 
problema importance bajo Windows: la longi- 
tud del buffer. Como ya sabeis, los efectos de 
un fichero S3M, MOD, IT... se actualizan a 
una frecuencia constante, dependiendo de lo 
que denominamos BPM. A un BPM de 125 
(valor por defecto) la actualization se realiza 
50 veces por segundo. Eso significa que 50 ve- 
ces por segundo tendremos que actualizar el 
buffer de sonido, pues es posible que la fre- 
cuencia o volumen del canal hayan cambiado 
debido a la llamada de un efecto en la partitura. 
Si estamos mezclando un sonido de 8 bits y 
en mono a una frecuencia de 44 KHz, por 



Cuadro 2 Funcion WaveOutWHte 

MMRESULT waveOutWrite(HWAVEOUT hwo, LPWAVEHDR pwh, UINT cbwh) 



Cuadro 3. Funcion waveOutPrepareHeader 

MMRESULT waveOutPrepareHeader(HWAVEOUT hwo, LPWAVEHDR pwh, UINT cbwh) 



ciendo. La tecnica del doble buffer es de mas 
facil implementation en Windows. Simple- 
mente deberemos usar la funcion waveOutW- 
rite. Si realizamos dos llamadas consecutivas 
de esta funcion con dos buffers distintos co- 
mo parametros, Windows empieza a reprodu- 
cir el primer buffer, almacenando el segundo 
(y los consecutivos) en una especie de cola de 
espera. Cuando el primer buffer ha terminado 
de sonar, y despues de haber llamado a la fun- 
cion callback defmida por el usuario, empe- 
zara a sonar el segundo buffer. Si dentro de la 
funcion callback realizamos dos llamadas mas 
a waveOutWrite, el resultado sera la 
reproduccion continua de dos buffers de soni- 
do: uno detras del otro. 

Iremos profundizando mas en la programa- 
cion de sonido bajo Windows a medida que va- 
ya continuando el curso. El mes que viene con- 
tinuaremos con el interior del formato IT. if! 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCION 



soundbits.pcmania@hobbypress.es 



e momento solo vamos a ser capa- 

a - - v -» *»* > 

ademas solo si esta es muy senci- 
11a, puesto que no hemos digitalizado todas las 
silabas sino solamente algunas de ellas, como 
son todas las del tipo consonante + vocal, es 
decir, solo podemos pronunciar palabras co- 
mo "patata" o "tomate" (lo que no significa, ni 
mucho menos, que solo podamos pronunciar 



Dice la teoria que una estructura de dafos que se precie 

debe tener un determinado formato de datos y un conjunto 

de operaciones necesarias para manejar con comodidad 

dichos datos. Nosotros ya tenemos ese formato de datos, 

el formato WAVE, y lo que haremos ahora sera crear las 

funciones que nos permitan unir dos ficheros WAV para dar 

otro que contenga los dos sonidos juntos, determinar la 

longitud de los datos, comprobar el formato, crear una 

copia del mismo fichero, etc. De esta forma iremos 

completando la funcionalidad y la potencia de nuestra 

biblioteca de funciones de sonido. 



hortalizas). Ademas, como aun no sabemos 
programar directamente accediendo a la me- 
moria de la Sound Blaster nos tendremos que 
conformar con escribir nuestro fichero WAVE 
en disco y despues utilizar una utilidad de 
reproduction de sonido. 

Tampoco abordaremos, de momento, la 
diccion de frases enteras, puesto que este es 
un problema bastante dificil, que tiene que ver 
no solo con como se enlazan unas palabras 
con otras sino tambien en que tipo de entona- 
cion tiene la frase, es decir, que intencionali- 
dad queremos darle. Tambien se complica aun 
mas el asunto con la determination de las si- 
labas tonicas, es decir, aquellas que llevan los 
acentos dentro de las palabras u oraciones. 
Cada uno de estos problemas son, en si mis- 
mos, un mundo y ello explica que se haya tar- 
dado tantos anos en disponer de lectores de 
texto que tengan algun viso de verosimilitud. 

Lo maravilloso es que nuestro cerebro si es 
capaz de realizar todas estas operaciones, tan- 
to de elocucion como de entendimiento del 
lenguaje en tiempo real, por lo que no nos ca- 
be ninguna duda que debe existir un algoritmo 
para hacerlo pero encontrar dicho algoritmo 
es ya otro cantar. 

WAVEFMT 

La funcion wavefmt (Cuadro 1) comprueba 
que la cabecera de formato de un fichero co- 
rresponda con la esperada a un formato WAV y 
nos devuelve dicha cabecera. Si el fichero no 
cumple las especificaciones de los ficheros 
WAV la funcion sale con error y devolvemos 
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/* 

Load format 
V 

#include "wave.h" 

int wavefmt(BYTE *wav, commonjmt *cf) 

{ 

WAVE_header *wh; 

int re = WAVE_OK; 

wh = (WAVEJieader *)wav; 

if (wh->riff != RIFF II wh->wave I- WAVE li wh->fmt != FMT II wh->data != DATA) 



( 



wave_errno = WAVE_NOT_RECOGNIZED_FORMAT; 
re = WAVE_ERROR; 



} 



} 
else 

{ 
memcpy(cf, &(wh->cf), sizeof(commonjmt)); 

} /* endif V 
return re; 



Cuadro 1 



en la variable global wave_errno el error WA- 
VE_NOT_RECOGNIZED_FORMAT, 

WAVECAT 

Con la funcion wavecat concatenamos dos 
ficheros de tipo WAV y nos genera un fichero 
de las mismas caraeteristieas con los dos soni- 
dos juntos, uno a continuation del otro. Los 
dos ficheros WAV que se concatenan deben 
tener el mismo formato, es decir, deben tener 
la misma frecuencia de muestreo, ser mono o 
estereo los dos, y estar a 8 o 16 bits los dos, no 
podemos mezelar ficheros muestreados con 
parametros diferentes. Si esto no se cumple 
devolveremos el error 

WAVE_NOT_EQUAL_FORMAT. 

Como la concatenation se hace en memo- 
ria, la suma de los dos no puede sobrepasar 
el tamarlo maximo de memoria del que poda- 
mos disponer en ese momento y devolvere- 
mos el error WAVE_NOT_ENOUGH_ME- 
MORY. De momento esto nos supone una 
limitacion en el tamano maximo de las pala- 
bras o frases que podrfamos pronunciar pero 
ya veremos en el proximo mes como pode- 
mos saltarnos esta limitacion (Cuadro 2). 

WAVELEN 

La funcion wavelen (Cuadro 3)nos de- 
vuelve la longitud de los datos de sonido de 
un fichero WAV Si nos devuelve el valor OL 
significa que ha habido algun error y habra 
que comprobar la variable wave__errno (de 
momento el unico error que se devolverfa en 
esta funcion es WAVE_NOT_RECOGNI- 
ZED_FORMAT, provocado por el hecho de 
que no se trate de un fichero WAVE del que 
queremos ver su longitud). 



WAVELOAD 

Para realizar todas las operaciones con los 
ficheros WAVE necesitamos cargarlos prime- 
ro en memoria, para ello utilizamos la funcion 
waveload. Debido a que estamos utilizando 
solamente la memoria real del MS-DOS tam- 
bien tenemos limitaciones y no podremos pro- 
cesar ficheros muy grandes, Los errores que 
devolveremos son: 

Para realizar todas las 

operaciones con los ficheros 

WAVE necesitamos cargarlos 

primero en memoria, para ello 

utilizamos la funcion waveload 



WAVE_F1LE_N0TFND : si no se encuen- 
tra el fichero WAVE en disco. 

WAVE_NOT_ENOUGH_MEMORY : si el 
fichero WAVE que queremos cargar en me- 
moria es demasiado grande y no podemos 
conseguir la memoria suficiente. 

WAVE_CANNOT_LOAD : si se produce 
un error al cargar el fichero desde disco con 
la funcion fread (Cuadro 4). 

LOADSIL 

loadsil es una funcion que va a nuestra base 
de datos de sflabas y carga en memoria una si- 
laba WAV Tal y como tenemos ahora el pro- 
grama tenemos que ejecutarlo desde un direc- 
torio tal que la base de sflabas se encuentre en 
"..\16mY\ es decir, subir al padre y bajar al di- 
rectorio 16m. Mientras estemos de pruebas, 
esta chapucilla nos ira sirviendo pero rapida- 
mente la cambiaremos para que pueda ser 
configurable (paciencia que todo llegara). 

Los mas avispados se habran preguntado 
por el curioso nombre de 16m, pero si son su- 
ficientemente avispados y le echan un ojo a 
uno cualquiera de los ficheros, incluso con la 
utilidad de information de ficheros WAV que 
ya presentamos en un articulo anterior, se da- 
ran cuenta que todos estan digitalizados a 16 



/* 

Return length of raw data 
•/ 

#include "wave.h" 

ULONG wavelen(BYTE *wav, int wmode) 

{ 
ULONG re = OL; 
WAVEJieader *wh; 

wh = (WAVE_header *)wav; 



if ((wmode < WAVE.DATA) II (wmode > WAVE.FILE)) 

wave_errno = WAVE_ERR_BADPARAMS; 
return re; 
} 

wave_errno = WAVE_OK; 

/* if (wh->riff != RIFF II wh->wave != WAVE II wh->fmt != FMT II wh->data != DATA) revisar */ 

if (wh->riff != RIFF II wh->wave != WAVE II wh->fmt != FMT) 

wave_errno = WAVE_NOT_RECOGNIZED_FORMAT; 

} 
else 

if (wmode — WAVE_DATA) re a wh->dlen; 

else if (wmode == WAVE_FILE) re = wh->dlen + WAVE_HEADER_LEN; 
}/* endif */ 

return re; 



Cuadro 3 
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Mediante la funcion WAVECPY 

creamos una segunda copia 

en memoria de un fichero 

detipoWAVE 



/* 

Load WAVE file in memory 

7 



#include "wave.h" 



int waveload{char *fname, BYTE **wav) 



{ 



FILE *fp; 

int re = WAVE_OK; 

ULONG filesize; 

if ((fp = fopenffname, "rb")) == NULL) 

{ 

fprintf(stderr, "Cannot load [%s] wave file\n", fname); 
wave_errno = WAVE_FILE„NOTFND; 
re = WAVE.ERROR; 

} 

else 



{ 



} 



fseek(fp, OU SEEK_END); 

filesize = ftell(fp); 

fseek(fp, OU SEEK_SET); 

if ((*wav = (BYTE *)farmalloc(filesize)) == NULL) 

{ 

wave_errno - WAVE_NOT_ENOUGH_MEMORY; 

re = WAVE.ERROR; 

} 
else 

{ 
if (fread(*wav, 1, filesize, fp) != filesize) 

{ 

wave_errno * WAVE_CANNOT„LOAD; 
re = WAVE_ERROR; 
} 

} 

fclose(fp); 

} /* endif V 
return re; 



Cuadro 4 



bits y en mono. No serfa nada diffcil modificar 
las rutinas para que se pudieran utilizar soni- 
dos digitalizados a ocho bit, o silabas digitali- 
zadas en estereo, pero lo que no puede hacerse 
es mezclar unas y otras (Cuadro 5). 

WAVECPY 

Mediante esta funcion podemos crear una 
segunda copia en memoria de un fichero de ti- 
po WAVE. Para ello, sencillamente, pedimos 
memoria suficiente, hacemos una copia entre 
memorias y... ya esta (Cuadro 6). 

WAVESAY 

Hasta que no aprendamos a programar la 
Sound Blaster con el acceso directo a memo- 
ria (lo que se denomina acceso DMA entre 
los avezados cfrculos de la programacion 



#inciude "wave.h' 



/* Concatenate two wave files */ 

int wavecat(BYTE **dest, BYTE *wav1, BYTE *wav2) 

{ 

WAVE_header wh; 

common_fmt cfl, cf2; 

ULONG destlen, /* destination length */ 

Ien1, 

Ien2; 
int re = WAVE_OK; /* return code */ 

BYTE *wp, *w = NULL; /* Wave pointer */ 

if (Iwavl && !wav2) 



{ 



} 



*dest = NULL; 
return re; 



if (!wav1) w = wavl; 
else if (!wav2) w = wav2; 

if (w) 

{ 

destlen ■ wavelen(w, WAVE_DATA); 
Ien1 = destlen + WAVEJHEADERJ.EN; 
if ((wp = (BYTE *)farmalloc(len1)) == NULL) 
{ 
wave.errno = WAVE_N OT_ENOUGH_M EMORY; 
re = WAVE ERROR; 



else 

{ 

memcpyfwp, w, Ien1); 

*dest = wp; 
} /* endif */ 

} 
else 

i 

/* Check wave formats */ 
if ((wavefmt(wav1, &cf1) != WAVE_OK) II 
(wavefmt(wav2, &cf2) I- WAVE_OK) II 



(((WAVE^header *)wav1)->bits != ((WAVE.header *)wav2)->bits)) 
return WAVE_ERROR; 



if (!memcmp(&cf1, &cf2, sizeof(common_fmt))) 



{ 



Ien1 = wavelen(wav1, WAVE_DATA); 

Ien2 = wavelen(wav2, WAVE_DATA); 

destlen = Ien1 + Ien2; 

if ((wp = (BYTE *)farmalloc(destlen + WAVE_HEADER_LEN)) == NULL) 



I 



wave_errno = WAVE_NOT_ENOUGH_M EMORY; 
re = WAVE_ERROR; 



} 
else 



wh.riff = RIFF; 
wh.rlen = destlen + WAVE.H EADER_LEN - WAVE_HDR_OFF1; 

wh.wave = WAVE; 



wh.flen = sizeof(common_fmt) + sizeof(USHORT); 
memcpy(&(wh.cf), &cf1, sizeof(common_fmt)); 



wh.fmt = FMT; 



wh.bits = ((WAVE_header *)wav1)->bits; 
wh.data - DATA; 



} 



wh.dlen = destlen; 

memepy(wp, &wh, sizeof(WAVE_ header)); 

memcpyfwp + WAVE.H EADERJ.EN, wavl + WAVE_HEADER„LEN, lenl); 
memcpyfwp + WAVE_HEADERJ_EN + lenl, wav2 + WAVE_HEADER„LEN, Ien2); 
*dest = wp; 
} /* endif */ 

} 

else 

{ 

wave.errno = WAVE_NOT_EQUAL_FORMAT; 

re = WAVE_ERROR; 
} /* endif */ 

} 

return re; 



Cuadro 2 



avanzada de las tarjetas de sonido) nos con- 
formaremos con una rutina de emision de so- 
nidos que lo que hace es escribir un fichero 
WAV en disco que puede ser pronunciado 
despues por una aplicacion como el repro- 
ducer de medios de Windows o con cual- 



quiera de los miles de aplicaciones reproduc- 
toras de ficheros WAVE (Cuadro 7). 

Asi pues, de momento, nuestra rutina senci- 
llamente escribe un fichero llamado 
WORD. WAV con la palabra a pronunciar que 
le hayamos puesto en el fichero de entrada. 
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#include "wave.h" 

/* char 'direct = "..\\8bm\\ \\"; */ 
char*direct="..\\16m\\\\"; 
char *ext = ".wav"; 



int loadsil(char *sil, BYTE **wav) 



{ 



int re = WAVE_OK; 

char filewav[25]; 

strcpy (file wav, direct); 

filewav[7] - sil[0]; 
strcat(filewav, sil); 
strcat(filewav, ext); 
re = waveload(filewav, wav); 
return re; 



Cuadro 5 



#include "wave.h' 



int wavecpy(BYTE **w1, BYTE *w2) 



{ 



int re = WAVE_OK; 
ULONG ul; 



ul = {(WAVEJieader *)w2)->rlen; 
if «*w1 = (BYTE *)farmalloc(ul)) — NULL) 



{ 



wave_errno = WAVE_NOT_ENOUGH_MEMORY; 
re = WAVE_ERROR; 



else 

{ 



memcpy(*w1, w2, ((WAVEJieader *)w2)->rlen); 



1 



return re; 



Cuadro 6 



Para juntarlo todo 

Despues de dedicar tanto tiempo a contar 
el lex, a contar las diferentes rutinas de mane- 
jo de ficheros de estructura WAVE, aun no ne- 
mos visto como podemos hacer algo que sirva 
para algo con todo ello, pero no os preocupeis 
pues ese momento ha llegado. 



#include "wave.h" 



int wavesay(BYTE *wav) 



Si recordais cual era la estrategia que 
ibamos a seguir se trataba, basicamente, 
de lo siguiente: 

1 .- Abrir el fichero a leer. 

2.- Hacer un bucle hasta final de la palabra. 
2.1. -Leer sflaba. 

2.2.- Concatenar o unir a la sflaba 
anterior (o a nada si es la primera). 

3.- Escribir el fichero de sonido asi 
construido. 

4.- Cerrar todo y acabar. 

Asi pues todo el meollo de la cuestion estri- 
ba en el bucle de leer y encadenar silabas y 
para leer silabas, nada mejor que nuestra po- 
derosa rutina "yylex" que es la rutina que nos 
ha generado lex. 

La rutina "yylex" nos devuelve un numero 
que nosotros hemos definido previamente co- 
mo VOCAL, MEDSIL (sflaba intermedia), 
ENDSIL (sflaba final), DIPT (diptongos), 
TRIPT (triptongos) y un monton de definicio- 
nes mas. Ademas nos pone en la variable "yy- 
text" exactamente la sflaba de que se trata, por 
lo que solo tenemos que mirar que token nos 
devuelve y hacer lo correspondiente con el, en 
nuestro caso ir a nuestra base de datos de sila- 
bas y unirlas formando una palabra. Os pensa- 
reis que asf dicho suena a simple, pero lo mejor 
de todo es que realmente es tan simple. De mo- 
mento, y mientras nos encontremos desarro- 
llandolo tambien iremos sacando la descompo- 
sicion en sflabas de las palabras para estar 
seguros de que todo funciona perfectamente. Y 
sin mas dilation, en el CD de este mes os pre- 
sentamos el codigo de la rutina principal JEH 



{ 



ULONG wl; /* destination length */ 
int re - WAVE_OK; /* return code */ 

int f, r; 

if ((f = open(" word, wav", O.WRONLY I 0_CREAT I O.TRUNC I O.BINARY, 
SJREAD I SJWRITE)) == -1) 



{ 



I 



re = WAVE_ERR_FILE_NOTCREATED; 
return re; 



wl = wavelen(wav, WAVE_FILE); 

if ((r = write(f, wav, wl)) != wl) 
{ 



re = WAVE_ERR_WRITING; 
return re; 



} 

close(f); 

return re; 



Cuadro 7 



CD GESTION 2.995 ptas 

Todo lo necesario para su trabajo en la oficina: 
Tratamiento de Textos, Mailing, Hoja de Calculo, Base 
de Datos, Administration, Financiera y traductor de 
ingles. 

CD COMERCIOS 2.995 ptas 

Se incluye: Facturacion, Almacen, Contabilidad, 
Contactos, Comerdales, Pedidos y Ventas en Caja. 

CD DISENO 2.995 

Todo lo necesario tanto para el diseno artistico como el 
tecnico: programas de CAD, de Rotulacion de Fractales, 
imagenes Clip Arty programas de Diseno Artistico. 

CD ENSENANZA 2.995 ptas 

Programas para el aprendizaje de Matematicas, 
Ingles, Fisica, Qimica, Geografia y Mecanografia. 
Cursos de Windows, MS DOS, Lotus y Wordperfect; asi 
como un generador de exdmenes tipo Test. 

CD GESTORIAS 2.995 ptas 

Programas de Nominas, Recibos, Comunidades de 
Vecinos, Impuestos de todo tipo y etiquetas. 

CD PROGRAMACION 2.995 ptas 

Compiladores de Pascal, Cobol, C, Logo y Modula-2. 
Cursos de Basic, C y Ficheros Bat, asi como distintas 
herramientas de ayuda a la programacion en todos los 
lenguajes asi como un Antivirus de ultima generation. 

CD JUEGOS WINDOWS 2.995 ptas 

Los mejores juegos completos de todo tipo para entor- 
nos Windows. 

CD JUEGOS MS DOS 2.995 ptas 

Juegos variadosy de calidad para entornos MS-DOS. 

CD SUPER-PORNO 2.995 ptas 

Peliculas eroticas reales, a todo color y de gran cali- 
dad. 
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Indicado para los que quieren iniciar- 
se en la navegadon por los mares 
riberneticQS. Encontrara una compLe- 
ta descripdon de Telnet, FTP, Archie, 
correo electro nico. News, listas de 
distribudon etc.. 
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Configuracion y 
aracion del 
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Permite a I usuario de PC elegir y 
montar su propio equipo, actualizar- 
lo ampliarlo, y configurarlo adecua- 
damente, para conseguir de el un alto 
rendimiento por el minimo coste 
posible. 
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AprenderS a moverse por La red. 

Ofrece recomendaciones acerca de 

Los centros de Internet. 

Incluye gratis la aplicadon ON LINE™ 

Residente. 
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iQue es un virus? 1 cdmo funciona? 
icomo se construye? £cdmo proteger- 
se de ellos? 

Este libro responde de forma sencilla 
y completa a estas preguntas. 
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Con esta obra podra* aumentar sus 
conocimientos sobre el funciona- 
miento de un PC. 

Contiene disquete con el que podra 
comprobar de inmediato el funciona- 
miento de sus rea Liza ci ones. 
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Para los apasionados de la informati- 
cay la electrdnica. 

Incluye disquete que contiene en for- 
mate comprimido mas de 9 Mbytes de 
dates. 



Netscape 
Navigator 2.0 
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Esta es la unica Gufa Oficial de 
Navigator 2.0 de Netscape que inclu- 
ye el software autentico. 
Oescubra las caracten'sticas de La 
ultima version del examinador Web 
mas popular. 
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Conozca curies son Las amenazas que 
acechan a sus datos y Las formas de 
protegerse contra ellas. Incluye dis- 
quete con aplicaciones de dominio 
publico. 
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Para ser un buen Webmaster necesita 
conocer que es realmente un servidor 
Web. Incluye CD-ROM que le propor- 
cionara todo lo que necesita para 
conseguir conectarse aunque no 
posea ningun software de Internet. 



Netscape 
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Le ayudara a ahorrar dinero y tiempo 
de conexion. Evite los riesgos de traer 
software de servidores desconocidos. 
Incluye CD-ROM con la ma's completa 
yactualizada coLeccion deconectores 
disponibles en Internet. 
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Esta gufa proporciona las tecnicas 
necesarias para el correcto manejo 
del procesador de textos Microsoft 
Word 97 de forma sencilla y detalla- 
da, desde Los conceptos basicos, 
hasta las funciones mas complejas. 
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Este excelente prog ra ma le permite 
rea Liza r presentadones electronicas 
decalidad profesionaLsin hacergran- 
des esfuerzos. Una obra eminente- 
mente practica, con multiples ejem- 
plos. 
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Todas Las caracten'sticas del LabView, 
desde las mas simples como estructu- 
ras secuenciales einteractivas, hasta 
Las prestaciones mas avanzadas QN 
(Code Interface Node), 
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Si desea convertirse en un afamado 
creador de pagirtas Web, este es su 
libro. Descubrade una forma amenay 
sencilla los secretos de Los mas famo- 
sos creadores de paginas Web con 
mas exito de la historia. 




Este Libro le permite al lector desarro- 
llar con facitidad pequenos progra- 
mas (applets) y grandes aplicaciones. 
Incluye CD ROM con el paquete de 
desarrollo de SUN que permite al lec- 
tor trabajar automaticamente. 
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Microin formal lea 
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Explica con cLaridad Los conceptos 
utilizados en el ambito de la microin- 
forma'tica y otras disci plinas afines. 
Dirigido tanto a principiantes como a 
personas expertas. 
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Mas de 200 trucos, sugerenrias y ata- 
jos para desechar vicios adquiridos y 
conocer a fondo todo aquello que 
puede y no puede hacer Word 97. 
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El Libro presenta numerosas image- 
nes queilustran las explicadones. Al 
finalizar la Lectura del libro, sera 
capaz de dominar Las funciones de 

Corel WordPerfect 7 
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Podr^ confecrionar y componer sus 

documentos; disefio de paginas Web 
desde el propio programa 
WordPerfect, insercion de sonido, 
mailings, etiquetas etc.. media nte 
explicadones claras. 




En este Libro, el usuario de aplicacio- 
nes informaticas bajo Windows 95, 
podra* encontrar un mundo fasrinante 
en el manejo y creadon de hojas de 
calculo sin co nod mi en to s previos en 
informatica. 
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La finalidad del Libro es ayudar al Lec- 
tor a manejar y aprovechar inmedia- 
tamente Los diferentes programas y 
utilidadesde Office 97. 
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Te ayudara a decidir el equipo que 
necesitas y a instatarlo corrects men- 
te. 
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Abarca todos ios 
modelos de ordenadores 




Abarca todos Los sistemas hasta el 
Pentium Pro. Contiene dibujosyfoto- 
graffas para fadlitar el trabajo. 
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Con este libro aprendera a utilizar Las 
potentes herramientas de depuracion 
de Cafe, crear applets en Java etc... 
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Obtenga eL maximo partido de su disco 
duro, aprenda a optimizar su uso, a 
realizar copias de seguridad etc... 
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Ar*naoi6n y proyectos 
de diseno 
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Indice extractado: Generaci6n de 
solidos. El 3D Lofter. Creadon y 
transformation de materiales. 
Animadones en el 3D Studio. 




Gufa de La serie Dummies donde 
encontrara explication sendlla de Los 
programas OLE y de como funciona. 
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La solution para programadores, 
ingenieros, administradores de sis- 
temas, estudiantes, profes ores etc... 
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Explica las innovadones de Word 97 
utilizando un lenguaje claro y ameno 
para ser comprendido por el usuario. 
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Initiation al 3D editor. Creadon y 
modificad6n de entidades en el 3D 
editor. Camaras, luces, transforma- 
tion final del diseno. 
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Disene paginas WEB deslumbrantes 
con modelado VRML en 3D, animado- 
nes, ilustradones y sorrido. 
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Aprendera a usar los ficheros que 
encuentre en Internet. 
Para PC, UNIX y MACINTOSH. 



Visual J++, 



ActiveX 
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Ensefia cdmo integrar controles 
ActiveX y applets Java en un mismo 
esquema de codificadon. 




PEDIDOS: 

Telefono (91) 654 61 64, Fax (91) 654 72 72 , 

E-mailpedidosparamnfo@hobbypress.es 

o envianos el capon por correo a: Hobby Post Calle 

Ciruelos 4,San Sebastian de los Reyes, 28700 Madrid. 
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Este Libro ofrece al Lector un conjunto 
de herramientas para cubrir las nece- 
sidades diarias de oftdnas, centro de 
estudios, colegios, etc... 



Programacion en JAVA 
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Incluye CD-ROM para Win 95 y 
Macintosh. Los usuarios de UNIX 
encontraran el contenido en Internet 



Netscape 

Communicator 



Navegrckdn 
en Internet, 
correo ekctr6nico, 
mjlicia'; y 
composkiiin de 
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Obtenga el maximo provecho de 
Netscape Communicator paso a paso y 

aumente el rendimiento en Internet. 
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Dirigido a todos aquetlos que tengan 
responsabilidades empresariaLes en 
Internet 
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Este libro se centra espedalmente en 
Las redes que ya fundonan a pleno 
rendimiento en Espana. 
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Nombre ApelLidos 

Direcdon 

LocaLidad C.Postal 

Provincia Telefono 

FORMA DE PAGO 

□ Adjunto talon a nombre de Hobby Post 

□ Con cargo a tarjeta de credito VISA (16 Dfgitos) 

Numero Fecha caducidad 
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siamesas de la Red 



http://www.tucows.com 
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The Ultimate t election Of Winsock Software 



If yon wuuli Ukt Do 
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• Africa 

• Asia 

• Australia 

• Canad a 

• Caribbean 

• Europe 

• Mexico 

• South America 

• United States 



World's Best 

TUCOWS is 
latest am 
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TUCOWS es el gran almacen de la Red. Repartidos entre 

todos los sitios afiliados del mundo, se pueden encontrar 

cientos de miles de archivos; todos comentados y 

organizados por clases. La pagina principal no debe faltar 

en los bookmarks de los navegadores que se precien. 



1 Jorge Carbonell 




aesde que en 1994 
Scott Swedorski dio el 
primer impulso a este 
"servicio publico", son miles de 
usuarios (millones en los ultimos 
tiempos) los que recurren a las 
paginas de TUCOWS para poder 
descargar los programas relacio- 
nados con Internet de una manera 
rapida y efectiva. 

Estas dos son las principales 
ventajas de usar este servicio. 
Gracias a los 280 sitios Web 
afiliados en seis continentes y 
mas de 509 paises, los usuarios 
pueden encontrar un lugar cerca- 
no (en lo que a la Red se refiere) 
desde el que descargar los fiche- 
ros, Por tanto, como se podra 
imaginar, las velocidades de 
transmision, sino alcanzan el ma- 
ximo capaz por la linea de comu- 
nicaciones, si se aproximan mu- 
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Existen varios lugares en nuestro pais desde los que se pue- 
den descargar los programas de TUCOWS (suena como 
two-cows; "dos vacas"). Es recomendable, salvo contadas ex- 
cepciones, que los usuarios residentes en el territorio nacional 
accedan a estos centros afiliados. Conseguiran una mayor ve- 
locidad de descarga y no congestionaran el "resto" de la Red 
con un trafico inutil de datos. 

http://www.catalunya.net/tucows 

http://tucows.arrakis.es 

http://tucows.mundivia.es 

http://www.idec.es/tucows 

http://www.sdi.uam.es/tucows 

Llegado a este punto es conveniente aclarar cuando si es inte- 
resante consultar otros servidores de otras partes del mundo. 
Los servidores de archivos afiliados con TUCOWS deben ser 
actualizados cada cierto tiempo para recibir las nuevas utilida- 
des publicadas. Dependiendo de la frecuencia de esta actuali- 
zation, los servidores podran ofrecer las ultimas novedades de 
ese mismo dia ("afiliado primario") o los ultimos programas de 
las semanas anteriores ("actualizado con frecuencia")- Los si- 
tios sobre los que no se conoce el nivel de actualization tam- 
bien son mostrados en la lista de lugares afiliados; aunque los 
profesionales de TUCOWS no se hacen responsables del nivel 
de actualizacion de dichos servidores. 
Por todo ello, cuando un programa no se encuentre en un 
lugar afiliado, siempre se puede recurrir a otro sobre el que 
se tenga la certeza de que esta actualizado. De los cinco lu- 
gares TUCOWS de nuestro pais, solo el primero recibe el ti- 
tulo "actualizado con frecuencia". 



cho a este lfmite teorico. Las bus- 
quedas son efectivas por la clasifi- 
cacion utilizada para organizar to- 
dos los archivos almacenados. Los 
programas se organizan en clases 
(navegadores y accesorios, clien- 
tes de correo, utilidades, herra- 



mientas multimedia...) y en sub- 
clases (navegadores, plugins, 
visores de cache, utilidades para 
losbooksmarks...). 

Para una ayuda adicional, y so- 
bre todo en el caso de que el usua- 
rio no tenga ninguna preferencia 



Miles de usuarios recurren a las paginas de 

TUCOWS para descargar programas relacionados 



con Internet de forma rapida y efectiva 
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to play for REAL money from 
your home PC 

At the Gaming CJuli. you C Mi 
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We have the W1PEST selection 

of f«MM available anywhere 

on the Net: Pixels jack. 

Baccarat. Scratch c arrfs. Keno. 

Pai Gow. Poke i. Oat Stud and the wiriest variety of Video.' Potters 

anri Slot Wartimes M the Net 

Jitst Maw the rhree easy steps below .inrf you CM play at our 
casino, ort.-nnq the REST ODOS on the Net: 

1. Open an casino aepMMl (ftM RrAl money or just fnr F UN!i 

2. Pownltiad out FREE casino software. 

3. Start piayino'M 
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Son millones los 

usuarios que 

buscan en 

Internet 

determinados 

programas para 

satisfacer sus 

necesidades. 
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La seccion de nuevos programas 
es muy interesante y muestra las 
novedades actualizadas al dia. 

concreta, los responsables de TU- 
COWS analizan y evaluan al de- 
talle todos los programas disponi- 
bles. Se valora la potencia, la 
sencillez de utilizacion o las po- 
sibilidades ofrecidas por cada 
aplicacion y se puntua dentro de 
una escala comprendida entre el 
cero y el cinco; los medios pun- 
tos tambien son posibles. Resulta 
muy curioso el sistema utilizado 




PCman/fl163 




cibermania 



para representar graficamente es- 
tas puntuaciones: para cada pun- 
to completo se utiliza el simpati- 
co dibujo de una vaca, para 
medios puntos, medias vacas; 
para programas destacados, las 
vacas poseen una especie de 
sobrenatural halo dorado. 

,< Que gana TUCOWS con este 
servicio en apariencia gratuito? 
Pues gana el aporte economico 




Las vacas siamesas acompahan 
al navegante durante toda la 
visita la sitio de TUCOWS. 
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TUCOWS Site Map 



Contact 



° Advertising 
° EMat TUCOWS 
° Submit Software 



c GamesRoyale 
PilotZone 
°TtJCOWS/2 
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Whats' New 
° Windows 95 
Windows 3.x 
Macintosh 

" Affiliate Sites 

° Become An Affiliate 

° Heb 

Search 

Mailing List 

° CD-ROM 



oiumiis 



About TUCOWS ° Golden Calf Award 
" Pressroom :° Grazing Grounds 

" Awards ° TUCOWS Spotkht 

Copyright © 1998 TUCOWS Interactive Limited 



TUCOWS esta perfectamente 
estructurado para facilitar las 
busquedas del navegante y sus 
desplazamientos por sus paginas. 

que los patrocinadores hacen de 
su paginas, unas de las mas visi- 
tadas de Internet, por encima de 
las de Intel, Disney, USA Today 
o Prodigy. Los patrocinadores 
incluyen sus banners publicitarios 
en las paginas de TUCOWS y los 
usuarios (de una media de edad de 
37 anos, 68,3% hombres, con 
un salario medio 2.500.000 y con 
una fidelidad superior al 77%) 
hacen clic sobre ellos para intere- 
sarse por los productos u ofertas 
de estas compafiias. 

Adicionalmente se pueden visi- 
tar varios lugares relacionados es- 
trechamente con TUCOWS. 
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I ooking for Rapid i 'ire Wimbling Ad ion 7 



li ist f lick trie SOFTWARE button on the left and aviriy you go! 



(lore's another chance! 
.firm .shop .web .arts .rec .info .nom 
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"JJ Zona de Internet 



Los servidores de archives afiliados a TUCOWS 



deben ser actualizados cada cierto tiempo para 
recibir las nuevas utilidades publicadas 



E GAMES Royale - Microsoft Internet Explorer 
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make a first impression? 
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Online Software 

Oflirr VrfTwur* 

Skit Machine* 



WrW.RP. 
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. nes Available: Blackjack, Slots, Keno 

xte of Payment Online Check, American Pure Jav, 

;E*pre ■' pi, Western Union, Cashier's gamapla 

k, Bank Wire, Money Order, Personal Check : rilav com 



Description : 

Pure Java software that plays >/ery well and offer 
gameplay without cornprirr peed :. hitehei 

play- contlues at your pace* 




ok action. 



or stops 



•re Needed: Any Java Enabled Br 

HomePage: 



Specific 





Available: Bingo, Picturarma 
■I Its free 
Software Needed: Any Browser 



'Description: 



Completely free to play! Games narf at timed ir.t 
: <t's already in progress, jump in. Play agar 
.' other players and pin them m the chr* " 
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software: 
Windows 3.x 
Macintosh 



What's Hew 
Site Map 
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Browsers ami Accessories Internet Tools 



Streaming Apps 
Bookmark Utilities 
Browsers 
Brows s t Add- an?. 



Browser Plualns 
Browser Searcrtbots 
Cache Viewers 
Offline Browsers 



Connectivity 



PistQor&tiiflD, 

Stoppers 
Modem Dialers 



Modem Sharing 
Networking (TCPflPi 



Email Tools 



Anti- Spam Toots 
Email Clients 



Email Checkers 



Entertainment 



Archie 

Bundled 

Applications 



DNS Lookup 



Internet Tools. 
IP Posters 
Log Analyzers 
Time Loggers 



: Multimedia Tools 



Audio Applications 



Imaoe Animators 



image Editors 



Image Mappers 



Image Viewers 
Movie Viewers 
Screen Capture 

Tools 



Network Tools 



Finoer Applications 



FTP Applications 



File Sharing 



News Readers 



Pino Applications 

Server Daemons 
Ie.l netApplic atio.ni 



Online Services 
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*j0 Zona de Internet 









GamesRoyale hace un breve repa- 
so, en la lfnea general de TU- 
COWS (con clasificaciones, co- 
mentarios y puntuacion) de los 
sitios en los que se puede jugar a 
juegos de casino. No faltan los 
juegos de cartas, las maquinas tra- 
gaperras, los de dados, las apues- 
tas deportivas. No hay que olvidar 
que todos son links a otras direc- 
ciones de Internet y que algunas 
veces se puede jugar con dinero 
de verdad (tarjetas de credito). 
PilotZone y TUCOWS/OS2 ha- 
cen lo propio con programas pa- 



ra el asistente personal Palm Pi- 
lot y el sistema operativo OS/2. 
TUCOWS es en general uno de 
los mejores servidores de ficheros 
relacionados con Internet. Es rapi- 
do y eficaz, por eso no es extrano 
que haya recibido mas de 50 pre- 
mios y nominaciones. Por ultimo, 
la seccion Novedades, en la que se 
comentan los cuatro o cinco pro- 
gramas nuevos de cada dia, deberfa 
formar parte de las paginas impres- 
cindibles de todos los navegantes 
habituales; e, incluso, de la pagina 
principal o de inicio. SU 
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Tarjetas de Sonido 




http://www.cle.creaf.com 



reative Labs es uno de 
los reyes del mundo de 
las tarjetas de sonido, 
o, por lo menos, sus tarjetas son 
las mas difundidas de todas. Los 
responsables de la companfa sa- 
ben que dar un buen soporte y un 
excelente servicio postventa son 
fundamentales para que ningun 
otro les eche de la cima del mer- 
cado. En las paginas de la compa- 
nfa se encontrara information so- 
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Accessories 

Sound 
PKODUC IS 



PRODUCTS 
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bre las ultimas tarjetas de sonido 
(como la AWE 64 Value), los ulti- 
mos controladores y abundante in- 
formacion teenica sobre el funcio- 
namiento de sus productos. 



http://www.crystal.com 






Crystal, empresa subsidiaria de 
Cirrus Logic, se dedica desde ha- 
ce tiempo a la fabrication de cir- 
cuitos integrados. Entre sus pro- 



1 Jorge Carbonell 



Crystal Semiconductor 
Products Division 



ductos se pueden encontrar codifi- 
cadores/decodificadores MPEG, 
supresores de eco, codificadores 
de video y todo tipo de converti- 
dores Analogico/Digital. La cali- 
dad de sus productos es la sufi- 
ciente como para que empresas 
como IBM, Hewlett Packard 
o Toshiba incluyan sus circuitos 
integrados de audio en forma de 
tarjetas de sonido. 



http://www.gutllemot.com 



La companfa Guillemot parece 
irrumpir con fuerza en el mercado 
multimedia; sus tarjetas de video, 
de sonido, y los altavoces ganan 
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GUILLEMOT INTERNATIONAL, 
Sugar dedicado a la gam a 
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"adeptos" cada dia que pasa. En 
las paginas Web de la companfa se 
podran descubrir las razones de 
este crecimiento de popularidad: 
caracteristicas avanzadas, presta- 
ciones sobresalientes y soporte de 
todos los productos. 



Las tarjetas de sonido ponen la voz a practicamente 
todos los ordenadores PC existentes en la actualidad. 
Como elementos indispensables, merecen recibir la 
maxima atencion de sus poseedores: actualizaciones, 
revisiones, nuevos productos... Las siguientes 
referencias son una muestra de lo que se puede 



encontrar en Internet relacionado con este tema. 



http://www.tbeach.com 



^Beach. 



http://www,yamahayst.com 



Yahama System Tecnology es 
una de las empresas pioneras en 
el mundo del sonido PC. Su es- 
tandar 0PL3 se sigue utilizando 
aun en la mayorfa de las tarjetas 
de sonido modernas. Pero esto no 



Turtle Beach Systems se dedica 
al mundo del sonido desde hace 
mas de diez anos. Sus productos, 
ganadores de numerosos galardo- 
nes dentro del sector, ofrecen altas 
prestaciones y una elevada calidad 
a unos precios "interesantes". En 
las paginas Web de la companfa se 
puede conseguir detallada infor- 
macion sobre sus productos asf co- 
mo de los de Voyetra Technolo- 
gies, empresa con la que se 
fusiono en el afio 96. 



YAMAHA 



Yamaha Systems Techri 



CD Recorders 



• Technical Support ■_£ 

■ Yamaha Direct U 
Distributors/OEMs j 
■ Technical Specific ations -F 

■ CPE- Firmware upgades Y; 

So. 



Audio 



■0PL3 



- OPL3-SA3 Yl 



OPL3L • OPL4-ML2 • YN 

0PL3-SA ■ 0PL5-DS ■ Yl 



ha detenido las ansias innovado- 
ras de la companfa; el sitio Web 
de la firma es el lugar perfecto pa- 
ra saber mas sobre sus productos, 
sus especificaciones tecnicas y las 
novedades que se esperan para los 
proximos meses. U 
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N° 36: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Vuelta Ciclista 95» 
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EL SOFTWARE QUE HACE 

M I LAG R OS 



ros progrdmas 
que mejoran 



SOUND 
BLASTEff* 
32 RrtP 
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N° 41- NUMERO EXTRA: Incluye 
CD-ROM Demos + CD-ROM «Premios 
Goya» + CD-ROM «Microsoft Games» 
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N° 37: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Art Futura 95» 
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N° 42: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Imagina 96» 




)RMf : Arte interactive, los metres Cll MMl 




N° 38: Incluye CD-ROM Demos + N° 39 - NUMERO EXTRAJncluye 
CD-ROM «Basketmania» CD-ROM Demos + CD-ROM «Paraisos 

Narurales* + CD-ROM «Microsoft» 
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N° 43: Incluye CD-ROM Java + CD- 
ROM «Aministia International* 
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N° 44: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Imagen Sintetica» 




WICflDOHAFX 
ABC (W4PHIC5 
SUITE para 

winnow. 95 



MAX) SOUND 
32 WAVE FX 



N° 40: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Mundos Virtuales» 
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N° 45: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Gaudi» 



No te quedes atras. 

Si te perdiste algun numero, ahora puedes pedirnoslo y te lo enviaremos rapidamente a tu casa. 

Simplemente llamanos a los telefonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (de 9h. a 14.30h. y de 16h. a 18.30h.) o envianos la tarjeta respuesta, que no necesita sellos, por correo. 
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N° 46- Incluye 

CD-ROM «Copa America Vela» + 

CD-ROM «Sonar96» 
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N° 47: Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM «Goya, Biblioteca Nal» 







N°51: Incluye CD-ROM Demos + N° 52: Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM «Estaciones de Esqui Espana» CD-ROM «E1 Universo a tu alcance» 




N° 48: Incluye CD-ROMDemos 
+ CD-ROM «Adena en Action* 




jACTUAUZA TU 
PCRITBOL 5.0! 
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N° 53: Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM «XI Ed. Premios Goya* 
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N° 49: Incluye CD-ROM Demos 

+ CD-ROM «An Futura 96» 

+ CD-ROM «Telespacio» 

+ CD-ROM ^Renault CIio» 




N° 54: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «el mejor shareware» 



pcODan/a Para entusiastas dei PC 




N° 50: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Heroes del Silencio* 
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PC Futbol 6.0 186 
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Abe's Oddysee 
192 
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Dark Earth 
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El recien estrenado ano 1998 nos 
trae sorpresas en forma de 
productos de gran calidad. Los 
cuatro programas seleccionados 
como los mas interesantes del mes 
asi lo demuestran. Ya que han sido 



deseados por mucha gente, pues se retrasaba su 
lanzamiento sin saber una fecha concrete Tal es el 
caso de «Quake n». Por fortuna, ha merecido la pena 
la espera, pues ha cumplido con creces las mejores 
espectativas. en el caso de «PC Futbol 6.0», el rey 

de los simuladores de futbol, que 












Previews 



Riven 






Project Paradise 11^*1 



Hechizos Ancestrales ■W 



Final Liberation 



NBA Action 98 



Multi Sports 98 



Steel Panthers III 



[•I#l Panzer General II 



[iEl F/A-18 Hornet 3.0 



[i| Men in Black 



Curso de Word 97 



PI Matematicas y Lenguaje con Rayman 



vm Autopista 98 



Pocket Oxford Dictionary 



F-22 Raptor Napoleon en Rusia 1812 Cosmic Family 
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182 Kalisto ha realiza- 
do una aventura oscu- 
ra, en la que vamos a 
tener la oportunidad de 
salvarnos a nosotros 
mismos de una enfer- 
medad que ha cambia- 
do nuestro aspecto. 



190 Novalogic sigue 
realizando grandes pro- 
gramas. En esta oca- 
sion, un simulador de 
combate que tiene en 
este avion a su princi- 
pal protagonista, ade- 
mas de otros muchos. 



200 Dentro de la serie 
Battleground encontra- 
mos este programa 
con el que disfrutare- 
mos de las batallas 
que libra en el este 
Napoleon, en su afan 
de conquistar Europa. 



214 Una nueva linea 
dentro del genera de 
"edutainment" nace 
con este programa. Se 
han suprimido las voces 
de los personajes por 
otros sonidos mas inte- 
resantes para el nino. 



216 La popular serie 
de television se ha 
pasado al ordenador 
en un programa donde 
disponemos de juegos 
interesantes y un atrac- 
tivo conjunto de ele- 
mentos multimedia. 



en esta ocasion cuenta con 
novedades a la hora de realizar los 
fichajes, y un simulador totalmente 
en 3D. Y como no, «Turok» y 
«Abe's 0ddysee», provenientes de 
las consolas de Nintendo y Sony 
respectivamente. El primero, un 
arcade tridimensional de graficos 
poderosos y puesta en escena 
genial. Y el segundo, una aventura 
del estilo de «Flashback», donde la 
precision en los movimientos y las 
opciones de juego no dan tregua al 
usuario. Asi que empezamos bien 
el ano, con buenos programas que 
nos hacen pensar en un futuro 
muy prometedor. 



m 




previews 



Xenocracy 



Estrategia espacial 




rolier I leva cierto tiem- 
po trabajando en varios 
proyeetos. Ademas de 
su famosa enciclopedia al otro la- 
do del Atlantico, en los primeros 
meses del pasado aiio nos sorpren- 
dieron con un programa interacti- 
ve dedicado a Pablo Ruiz Picasso. 
Poco tiempo despues le Ilegaba el 
turno a «Banzai Bug!», un arcade 
tridimensional. Y el ultimo en lie- 
gar fue «Perfect Assassin», una 
aventura grafica que tenia buena 
pinta, pero que tampoco ha llega- 
do a cuajar en nuestro pais. Sin 
embargo, con el titulo que ahora 




GROLIER INT. 



Arcade/Estrategia 



nos ocupa, parece que la suerte va 
a volver a sus comienzos. 

«Xenocracy» sera un programa 
que mezclara a partes iguales la 
estrategia con la action, asf como 
con la emocion de un arcade espa- 
cial. El juego contara con dos par- 
tes bien diferenciadas. Por un la- 
do, la parte estrategica donde 
podremos visionar lo que ocurre 
en el sistema espacial en el que 
nos encontramos. Todos los plane- 
tas son analizados a fondo para in- 
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dicarnos sus riquezas, los puntos a 
favor que tienen y las dificultades 
por las que estan pasando. Nuestra 
labor consiste en velar por la esta- 
bilidad economica y politica en la 
galaxia, protegiendo a los planetas 
y atacando a los grupos de piratas 
que pueblan el espacio. 

Sin embargo, esto no es mas 
que una parte del programa. Lle- 
gado el momento de la lucha, 
nuestras pantallas de pianos y es- 
tadisticas cambiaran por otras en 



Las secuencias de 
batallas tendran 
este aspecto, 
variando como es 
logico el 
escenario, en 
funcion de si 
luchamos en un 
planeta o en el 
espacio exterior. 




las que estaremos a los mandos de 
diferentes naves espaciales con las 
que hacer frente a los enemigos. 
Esta parte, mas arcade, sera bas- 
tante parecida a los primeros pro- 
gramas de la serie «Wing Com- 
mander^ con diferentes tipos de 
vista y la emocion que ofrece pi- 
lotar una nave espacial en contra 
de hordas de enemigos. Y todo 
ello disefiado con gran precision y 
detalle, hasta el punto que los po- 
seedores de una tarjeta acelerado- 
ra 3D podran disfrutar de una gran 
calidad en los graficos. H 



Grand Theft Auto 

Simple como pocos, este juego de DMA posee 
como caracten'sticas mas destacadas su 
rapidez, jugabilidad y la adiccion. Un programa 
en el que tomaremos el papel de un dellncuente 
que para ganarse la vida debe realizar diferentes 
trabajos para otros, como asesinar a aiguien o 
robar un coche. En el juego contamos con tres 
ciudades diferentes, y la musica dependera del 
tipo de coche que hayamos robado. 
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Pacific General 

Dentro de la serie de programas de SSI, este 
que ha salido al mercado hace escasas 
fechas nos situa en las batallas que se 
desarrollaron en el pacifico durante la I! 
Guerra Mundial. Podemosjugarcon los 
americanos o los japoneses, y en esta 
ocasion las batallas maritimas tienen una 
importancia especial, pues la mayor parte de 
las campanas se desarrollan en el mar. 
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Flight Unlimited II 



El placer de volar 





uando Looking Glass 
Technologies lanzo al 
mercado hace varios 
meses su primer programa de PC, 
muchos emitimos gran admira- 
tion al comprobar la calidad grafi- 
ca de «Flight Unlimited». No se 
trataba de un simulador de vuelo 
normal y corriente, puesto que era 
lo mas avanzado realizado hasta la 
fecha. Pero, sin embargo, contaba 
con el pequeno inconveniente de 
que necesitaba un equipo de unas 
prestaciones demasiado altas para 
el estandar de aquellos tiempos. 



LOOKING GLASS 



Simulador 



En esta ocasion, parece que se ha 
mejorado mucho mas, si cabe, el 
aspecto grafico, permitiendo que 
en los ordenadores actuales se 
pueda disfrutar del programa sin 
muchos problemas. 

Para el acontecimiento, han es- 
tado -y siguen- trabajando duro 
en la factoria de Looking Glass. 
Tras la reciente aparicion de 
«Flight Simulator 98» de Micro- 
soft, estaba claro que el liston se 




En estas imageries 
podeis comprobar el 
realismo de los 
paisajes que 
tendremos la 
oportunidad de 
disfrutar. 



El territorio de vuelo se 

ha ampliado en esta 

ocasion hasta los 

18.000 Km 2 , sobre el area 

que ocupa la bahia 

de San Francisco 

habia puesto muy alto para todos 
aquellos que desearan desarrollar 
un programa de este tipo. Sin em- 
bargo, parece que «Flight Unlimi- 
ted II» va a ser un programa que 
estara a la altura de las circunstan- 
cias, y no defraudara a nadie. Por 




ejemplo, se ha estado trabajando 
mucho en la realization de los de- 
corados. Si en el anterior progra- 
ma eran ya espectaculares, no po- 
deis haceros una idea de su 
calidad en esta segunda parte. 

Por ejemplo, el territorio de vue- 
lo se ha ampliado hasta ocupar una 
superficie de unos 1 8.000 km cua- 
drados sobre el que se exitiende la 
bahia de San Francisco. Realizada 
con una perfection exquisita, cada 
pixel que se puede ver en pantalla 
representa tan solo cuatro metros 
cuadrados de la realidad, con lo 
que es posible disfrutar de algunos 
detalles de este lugar, como el Gol- 
den Gate, la prision de Alcatraz o 
las montanas que llevan a Holly- 
wood. Todo ello perfectamente re- 
creado para que a bordo de cual- 
queira de los aviones del programa 
disfrutemos del placer de volar de 
la forma mas realista posible. D 



Baldur s Gate 
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Interplay esta preparando un juego de rol 
que tendra aigun parecido a I dasico 
« Diablo ». Pero, en esta ocasion 
controlaremos a un grupo de guerreros, 
ladrones, magos y demas personajes 
tipicos. El programa estara basado en el 
universo Forgotten Realms, dentro del 
mundo Advanced Dungeons & Dragons, 
del que parten los escenarios y personajes. 



Hellfire 

El primer disco de escenarios para «Diablo» 
ya ha sido lanzado a la venta. Como 
novedad mas destacable, se encuentra la 
aparicion de un nuevo personaje, 
denominado "El Monje", que viene a ser una 
mezcla entre el guerrero y el mago, aunando 
lo mejor de cada uno de ellos. En cuanto a 
nuevos escenarios, unicamente cuatro 
niveles diferentes, con mas criaturas. 
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Outcast 

La ambicion 





ace algun tiempo que 
Infogrames no nos sor- 
prendia eon un gran 
programa. Desde su epoca mas es- 
plendorosa a rafz del lanzamiento 
de la saga «Alone in the Dark», 
sus trabajos han pasado, en eierto 
modo, desapercibidos para mu- 
chos. Sin embargo, estaba claro 
que una companfa tan importante 
como esta no podia estar parada 
mucho tiempo, y que en algun 
momento nos sorprenderia con al- 
gun tftulo de renombre. Dicho 
programa sera 
«Outcast», en el 
que el equipo 
de desarro- 
llo llama- 
do Appe- 
al ha 
estado tra- 
bajando duran- 
te los ulti- 
mos dos 
anos. 



APPEAL/INFOGRAMES 



Aventura 





tt 



En ei programa se estan 

empleando las ultimas 

tecnologias, como 

"motion capture", 

"blending" o "keyframes 

Durante el pasado E3 tuvimos 
la oportunidad de ver las primeras 
imagenes en movimiento de este 
prometedor programa. Aunque 
por aquel entonces el juego no es- 
taba muy avanzado, ya dejaba ver 
sus excelencias en determinados 
aspectos. El principal versaba en 



En Infogrames se 
esta trabajando 
duro en un aspecto 
tan importante en 
este tipo de juegos 
como es la 
animacion. 



torno a los graficos. 
Disenados con las 
tecnologfas mas mo- 
dernas, incluidas al- 
gunas como "motion capture", 
"blending" o "keyframes", las ani- 
maciones de todos los personajes 
de la aventura ofrecen un aspecto 
francamente realista. 

Y en cuanto a los decorados, se 
esta empleando la tecnologia vo- 





xel, que ha hecho tan famosos a 
programas como «Comanche» o 
« Armored Fist», por su increfble 
realismo. Ello acompanada de un 
trabajo casi perfecto, realizando 
unos escenarios lo mas reales po- 
sible, nos envolvera en una atmos- 
fera fuera de lo corriente. Y es que 
algunas companfas no escatiman 
esfuerzos a la hora de realizar sus 
grandes producciones, y en Appe- 
al e Infogrames estan tirando la 
casa por la ventana para lograr 
uno de los juegos mas importan- 
tes del recien estrenado 1998. ■ 



Sign of the Sun 

Espectacular aventura grafica. Quizas 
suene pretencioso, pero es lo que se 
desprende de un argumento como el de 
este programa de Project Two Interactive. 
En el, tomaremos el papel de un 
astronauta que debido a un error en su 
mision, acaba aterrizando en el Sol, para 
descubrir un increible mundo en su interior 
en el que hay vida inteligente. 



Shadow Master 

Psygnosis nos presenta su particular punto 
de vista acerca de los programas arcade en 
primera persona. Desarrollandose sobre 
siete mundos distintos, nos enfrentaremos a 
un total de 16 misiones diferentes, con el 
pensamiento puesto en la proteccion de 
nuestro planeta de un dictador. Avisar que 
disponer de una tarjeta 3D va a estar mas 
cerca de ser un requisito que una opcion. 
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F-22 ADF 




Pilotos de combate 




a alianza entre DID y 
Ocean parece que sigue 
dando sus frutos. Tras el 
gran exito logrado con «EF 2000» 
y sus posteriores ampliaciones, en 
breve nos llegara (si no lo ha hecho 
ya) lo que podemos considerar co- 
mo continuation de aquel. «F-22 
ADF», que se corresponde con las 



OCEAN/DID 



Simulador 



Contaremos con mas de 

60 aviones dif erentes, 

incluyendo el ultimo 

Su-35 ruso o el futurista 

Joint Strike Fighter 



siglas Air Dominance Fighter, es 
sin duda uno de los simuladores de 
combate mas realistas de cuantos 
hemos tenido la oportunidad de ver 
en los liltimos meses. 

Sin embargo, estamos ante un 
programa en el que el empleo de 
una tarjeta aceleradora 3D se va a 
hacer practicamente imprescindi- 
ble. No podemos obviar el hecho 
de que en el mundo en el que nos 
movemos hoy en dia, disponer de 
una buena tarjeta aceleradora 3D 
es practicamente imprescindible si 
queremos disfrutar de lo ultimo en 






En la pantalla 
de seleccion 
de la misidn se 
nos ofrecen 
todos los 
detalles de la 
misma, para 
que podamos 
realizarla lo 
mejor posibie. 




videojuegos. Y es que la sensation 
de realismo aumentara considera- 
blemente en el caso de que poda- 
mos disfrutar de sus excelencias. 
En cuanto al resto de las carac- 
teristicas que presenta el progra- 
ma, podemos mencionar que por 
ejemplo contaremos con mas de 
sesenta tipos de aviones diferen- 
tes, incluyendo algunos como el 



ultimo Su 35 ruso o el futurista 
Joint Strike Fighter. De modo 
que tenemos una amplia base con 
la que disfrutar del placer de vo- 
lar en cientos de misiones, que 
ademas podemos ampliar gracias 
a la conexion a Internet, puesto 
que en el web de DID podremos 
encontrar nuevas misiones para 
disfrutar de ellas. D 



Total Annihilation „____ 

La version en castellano de este 
fantastico programa de Cavedog ya 
esta en la caile. Para todos aquellos que 
hayals adquirido la version en ingles que 
se puso primero a la venta, recordaros 
que junto con ei ticket de compra del 
mtsmo teneis que enviarto a su 
distribuidora para que os manden sin 
coste aiguno (a version en castellano. 



Die by the Sword 



Interplay esta ultimando algunos detalles de este 
arcade para PC, en e! que tendremos la 
oportunidad de disfrutar de unos graficos cuidados 
al maximo, y unas animaciones realistas y variadas a 
la hora de luchar contra los enemigos, 
ai maximo, y unas animaciones realistas y variadas a 
la hora de luchar contra los enemigos. al maximo, y 
unas animaciones realistas y variadas a la hora de 
luchar contra los enemigos. 
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Senores de la guerra 





a factorfa de Interactive 
Magic no para de sacar 
titulos al mercado. Tras 
los recientes «Fallen Haven» o 
«iF-22», grandes exitos en el poco 
tiempo que llevan en el mercado, 
nos llegara en breve otro programa 
mas de estrategia en tiempo real, 
de nombre «Seven Kingdoms». 

Para empezar podemos decir 
que basicamente nuestras labores 
consistiran en hacer triunfar a 
nuestro reino sobre los demas, so- 
bre la base de saber llevar correc- 



Este es el 

aspecto que 

presenta la 

pantalla de 

juego, desde la 

que podemos 

controlar las 

diversas 

acciones que 

permiten el 

programa. 



INTERACTIVE MAGIC 



Estrategia 



tamente asuntos de diplomacia, 
comercio, espionaje y militares. 
Por ejemplo, y para que compren- 
dais el tipo de decisiones que de- 
beremos tomar, en el caso de los 
militares, podemos entrenar a 
cuantas personas deseemos, eli- 
giendo de entre los rnejores aque- 
llos que seran los jefes de los ejer- 
citos. Pero tendremos que pagarles 
para que esten contentos y nos sir- 






van bien. Y el dinero lo obtendre- 
mos del trabajo de nuestros aldea- 
nos en la tierra y las minas. De 
modo que neeesitaremos ser lo su- 
ficientemente inteligentes como 
para no hacer un ejercito demasia- 
do grande como para que nuestros 
ciudadanos no puedan trabajar pa- 
ra mantenerlos, ni tan pequeno co- 
mo para que el resto de las civili- 
zaciones nos arrasen con el suyo. 




El resto de los aspectos del pro- 
grama nos guardan igualmente al- 
gunas sorpresas, Por ejemplo, ten- 
dremos que disponer de un equipo 
de cientificos que nos ayuden en la 
investigation de nuevas tecnologf- 
as. O hacer un uso correcto de las 
posibilidades que la diplomacia 
nos brinda para establecer alianzas 
o guerras. E incluso tendremos 
que tener mano izquierda con al- 
gunos pueblos independientes, que 
pueden suponer el peso necesario 
para desequilibrar la balanza de un 
lado u otro. Todo ello unido al he- 
cho de que podran jugar varias 
personas en red o a traves de Inter- 
net, hara de este programa uno de 
los mas completos en su genero. B 



Incoming 





Los poseedores de una tarjeta 
aceleradora dotada con el chip Voodoo 
estan de enhorabuena, porque Rage 
Software, tras varios meses de silencio, 
han destapado lo que sera su proximo 
exito. Con una calidad grafica mas que 
notable, tambien sacara el maximo partido 
del proximo chip Voodoo 2, y segun los 
primeros apuntes, saldra en primavera. 



Match Day 3 



Tiempo ha pasado desde que Hon Rttman terminara « Match 
Day 2», que fue considerado como ei mejor juego de futbol 
reaiizado por aquellos tiempos en los que los ordenadores 
de 8 bits dominaban el panorama informatico. Pues bien, en 
breve podremos disfrutar de la tercera parte de este popular 
programa, que hara uso de las nuevas tecnologias para 
hacernos disfrutar a todos de nuevo. Para esta ocasion 3on 
ha contado con su nuevo grupo de trabajo, Cranberry 
Source, para llevar a la practica un ambicioso proyecto. 
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AL SUSCRIBIRTE 
RENOVAR TU 
SUSCRIPCION 
A PCMANIA POR 

UN ANO 

tTe regalamos el 
programa comercial 
Panda Anti Virus que en 
las tiendas cuesta 
17376 pesetas. 

• Recibiras 
comodamenfe por 
correo los proximos I? 
luimeros de la revista 
con sus 

correspondientes 
CDROMS. 

§ Te aseguras que 
aunque se agote un 
niimero, tu tienes tu 
ejemplar reservado. 

t Los niimeros extras, 
que son mas caros. a ti 
te costaran igual. 



Bkfe, ^H 






, l 




por urvano a 




PANDA ANTIVIRUS PROFESIONAL 5.0 
PARA WINDOWS 95 

Caracterfsticas: 

1.- Incluye versiones para DOS, Windows 3.x y Windows 

9 1 

2. Elimina virus de E-Mail e Internet 

3.- Detecta y elimina mas de 9.500 virus, incluyendo virus 

de macro. Word y Excel 

4.- Busca virus en ficheros comprimidos 

5.- Incluye driver virtual VxD que analiza en tiempo real 

todos los disquetes y ficheros que entren en su ordenador, 

evitando la entrada.de virus. 

6.- Disco de seguridad: Almacena la informacion necesaria 

para poder recuperar los datos y las aplicaciones de un 

disco duro. 



Si quieres tener tu disco duro libre de via 



no cletes oas 



esta ooorfunidad oorou< 
hay existencias limitadas, Envfanos tu 
solicifud de suscripcion por correo ( la 



a I4,30h. o de 16h a IS.BOh a los 

telefonos 

( 91 ) 654 84 1966 54 12 18 

Si te es mas comodo, fambien puedes 

enviarnos el cupdn por fax al numero 

f Ql ) 654 58 72 



Servicios inclufdos: 

HOT LINE: Solucion a sus problemas 
por telefono, fax. email 6 internet. 
S.O.S. VIRUS: Resolucidn gratuita de 
nuevos virus en menos de 48 horas. 
"Garantizado" 



_/ 



0D0 ELLO POR 



11. 9 40 Pesetas 



(12 numeros X 995 Pesetas) 



PR0M0CIQN VALIDA 
HASTA PUBLICACION 
DE OFERTA 
SUSTITUTIVA. 
HOBBY PRESS. SA 
SE RESERVA EL 
DERECHO DE 
MODIFICAR ESTA 
OFERTA SIN PREVIO 
AVISO 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16Megas 

Espacio en disco 

75 Megas 

CPU 

Pentium 100 

Taijeta grafica 

SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 

Compatible DirectX 
Sistema Operativo 

Windows 95 






VALORACION 






RED ORB 
Aventura grafica 



Riven 



Revivir viejos tiempos 




El jugador podra revivir las sensaciones que en su dia experimento con 
«Myst», el antecesor de «Riven». Sensaciones que, segun muchos, no 
han sido mejoradas con el tiempo y los avances tecnologicos sufridos 



por el mundo del software ludico. 



1 Jorge Carbonell 





e cuentan por cientos 
los jugadores que ha- 
ce ya unos anos cre- 
yeron que «Myst», como se ha 
demostrado con el tiempo, fue 
una verdadera revolucion en el 
mundo del videojuego. Los es- 
cenarios impresionantes, los 
acertijos y la dinamica del juego 
resultaban totalmente novedosas 
y, como tales, recibieron la acla- 
macion del publico en general, 
Este fenomeno llego a alcanzar 
cotas tan altas que es dificil 
encontrar una persona, con la 
suficiente edad, claro, que no 
haya jugado al precursor del 
juego aqui comentado. 




La belleza visual de los 
escenarios esta fuera 
de toda duda. El nivel 
de detalle y la 
profundidad son 
espectaculares. 



La polemica 

Son muchas las 
personas de foros es- 
pecializados, grupos 
de news, companeros 
de la redaction y de 
otros medios, que 
piensan que «Riven» 
es exclusiva y unica- 
mente la continuation 
de «Myst». Se han 
llegado a formular hi- 
potesis, desde nuestro 
punto de vista, bas- 
tante arriesgadas, es- 
peculando por el mo- 
tivo que ha 
propiciado la apari- 
cion de este segundo juego. To- 
dos los puntos negativos que se 
le pueden encontrar a «Riven» se 
resumen con una sola frase: se 
parece demasiado a «Myst». 
Tanto que, sin contar unos pe- 
quenos detalles, este programa 
da la sensation de haber sido 
creado solo unos meses despues 
que «Myst», en lugar de los anos 
existentes entre la aparicion de 
ambos. Se echan a faltar perso- 
najes elaborados (con personali- 
dad, caracter, intenciones ocul- 
tas...). El simple fundido entre 
escenarios es algo propio del pa- 
sado; una mejora en las transi- 
ciones harfa que el conjunto ga- 




Una vez mas se demuestra que para que un juego "funcione" es 
necesario que todos sus componentes posean una calidad media. 
Un magnifico aspecto grafico no deberia ser suficiente. 



Todos los puntos 

negativos que se le 

pueden encontrar a 

«Riven» se resumen con 

una sola frase: Se parece 

demasiado a «Myst» 

nase varios enteros en la valora- 
cion final. Y una mayor simpli- 
cidad, propia de los tiempos que 
corren, en la interfaz del usuario 
evitarfa que este perdiera los ner- 
vios manipulando los controles 
del juego y pudiese concentrase 
en el desarrollo de la aventura 
(bastante complicada de por si). 



Nuestra opinion 



Dejando de lado toda la polemi- 
ca suscitada con este progra- 
ma y despues de explorar el entorno 
grafico, desentrafiar algunos acerti- 
jos, dejar otros por imposibles e inten- 
tar avanzar en el desarrollo del pro- 
grama nos hemos formado una 
propia opinion que resulta, al menos, 
sorprendente. « Riven » puede ser un 
juego decepcionante para los jugado- 
res que conocen «Myst» y compren- 
den el progreso sufrido por toda la in- 
formatica ludica (videos digitaiizados, 
entornos 3D totalmente interactivos, 
interfaces de usuario intuitivas...). Por 
otro lado, puede ser un bello descu- 
brimiento para los que no han estado 
en contacto con la informatica duran- 
te los ultimos anos o los que se dejan 
impresionar por los grandiosos esce- 
narios llenos de belleza plastica. 





Impacfo visual 

En el otro lado de la balanza 
encontramos una cuestion que no 
podemos dejar olvidada en el tin- 
tero: el aspecto grafico. La apa- 
riencia visual es una de las mejo- 
res de los ultimos tiempos. Los 
escenarios renderizados, de gran 
realismo, con varios pianos de de- 



talle y una profundidad del cam- 
po visual sobresaliente crean la 
ambientacion imprescindible pa- 
ra que el jugador se introduzca de 
lleno en el juego. Es una pena que 
«Riven» cuente unicamente con 
una pata sobre la que apoyarse 
firmemente y las otras sean debi- 
les e inconsistentes. 9 
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ESPECIHCACIONES TECNICAS 



RAM 

8 Megas {32 Megas rec.) 

Espacio en disco 

25 Megas (400 Megas rec) 

CPU 

Pentium 90 (Pentium 166 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA PCI (Aceleradora 3D rec.) 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 

Windows 95 o Windows NT 4.0 

Multijugador 

Red IPX, Internet 





VALORACION 



id SOFTWARE 
Arcade 
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El rey ha vuelto 



El senor de los arcade 



ha regresado. Con un 
ligero retraso respecto 
a la fecha prevista 
este verano, al final 



ha terminado 



recalando en nuestras 



manos. Y lo ha hecho 



precedido de una fama notable, a tenor de lo que hemos podido ver en los 
ultimos meses. En id Software han trabajado duro para conseguir lo que hoy es 
una realidad: que «Quake II» sea el mejor arcade 3D realizado hasta la fecha. 














i Oscar Santos 




arece aventurado decir 
que «Quake II» es el 
mejor arcade 3D, pero 
no podemos pensar de forma di- 
ferente tras haber disfrutado du- 
rante dias de sus excelencias. Y es 
que el duro trabajo llevado a cabo 
por el equipo de John Carmack, 
ha dado los frutos que todos espe- 
rabamos. Un programa mucho 
mejor que su antecesor en todos 
los aspectos, aunque es en el apar- 
tado grafico donde mas nos da- 



» 



mos cuenta de los progresos obte- 
nidos en el motor del programa. 

La historia 

Aunque pueda parecer incref- 
ble, un juego como «Quake II 
tiene una historia que da pie a las 
acciones posteriores que vamos a 
llevar a cabo. Para contarla de for- 
ma resumida, diremos que el jue- 
go parte de la premisa de un gru- 
po de soldados bien entrenados 
entre los que nos encontramos no- 
sotros, que van con destino al pla- 
neta de los Stroggos, una raza 
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Las transparencias de las que hace gala el programa no dejan lugar a 
dudas. En id Software nan trabajado mucho y bien para lograr que 
«Quake ll» sea lo que es: el mejor arcade realizado hasta la fecha. 




aliemgena que intentara invadir la 
Tierra poco tiempo atras, con el 
objetivo de destruirlos. Tras un 
viaje interestelar bastante tranqui- 
lo en el que todo el mundo prepa- 
ra el equipo necesario para haeer 
frente a la mision, el aterrizaje 
en el planeta enemigo no puede 
ser mas desafortunado. 

Extrafios acontecimientos se 
dan cita, y tras un aterrizaje forzo- 
so a bastante distancia del objeti- 
vo, aterriza la capsula en la que 
nosotros vamos. Somos los unicos 
supervivientes a una mision que 



El programa cuenta con 

ocho niveles, en cada uno 

de los cuales hay que 

completar una serie de 

objetivos marcados en el 

ordenador portatil 

que llevamos 

se planteaba relativamente senci- 
11a al principio, pero que nada mas 
empezar ya ha dado muestras de 
la dificultad a la que vamos a tener 
que hacer frente. De modo que so- 
los ante el peligro, como se suele 
decir, nos internaremos en las es- 
tructuras alienigenas para acabar 
con esta peligrosa raza. 

El juego 

Al contrario de lo que sucede 
hasta la fecha en los programas 
de este tipo, en «Quake II» va- 
mos a tener la oportunidad de 
disfrutar de un arcade un tanto di- 
ferente. Hasta el momento, este 
tipo de juegos se caracterizaba 
por tener una gran cantidad de ni- 
veles que tenfamos que atravesar, 
acabando con la mayor cantidad 



id Software, escuela de genios 



Alo largo de la historia de id Software, muchas personas 
han trabajado en ella, realizando grandes programas que a 
todos nos han encantado. Aquf mencionamos afgunos de ellos, 
los mas importantes, con una breve description de los mismos. 
]ohn Romero: en el tenemos a la mente creadora de «Guake». 
Poco despues de terminar el programa, dejo la compania para 
fundar la suya propia, Ion Storm. Actualmente trabaja en el pro- 
grama «Daikatana», cuyo lanzamiento esta previsto para la 
proxima primavera, 

Mike Wilson: compahero de de John en «Quake», tambien de- 
jo la compania poco tiempo despues de que lo hiciera el prime- 
ro, Unos meses despues, volvio a I escenario en compania de su 
amigo John, en Ion Storm. 

Jay Wilbur: la historia de Jay es algo diferente. A finales del ano 
1996 dejo id Software para dedicarse a su familia. Sin embargo, 
el gusanillo de los videojuegos le pico de nuevo, volviendo a 
Epic Megagames, trabajando en « Unreal » con ei mismo entu- 
siasmo con ei que afronto «Doom» y «Quake». 
Mike Abrash: el experto en Inteligencia Artificial de id Software 
ha vuelto a Microsoft a principios del pasado ano, para realizar 
un trabajo diferente: interfaces que permiten comunicarse con ei 
PC en ingles convencional. 

Tom Hall: en id Software desde los tiempos de « Commander 
Keen», tambien trabajo en otras grandes compani'as como Apo- 
gee o 3D Realms en juegos como «Rise of the Triad », «Terminai 
Velocity » o «Duke Nukem 3D». Ahora ha cambiado a ion Storm 
en compania de Romero. 



posible de enemigos y en su caso, 
descubriendo los lugares secretos 
que se ocultaban en cada fase. 
Y nada mas. Pues bien, en esta 
ocasion, en id Software han 
hecho el programa un poco mas 
complejo en cuanto a tamano, 
de modo que se ha incluido algu- 
na diferencia importante. 

La primera es 
que el programa 
esta compuesto 
por un total de 



ocho niveles de gran tamano, en 
los que existen una gran variedad 
de objetivos diferentes. Esto es asf 
debido al hecho de que el tamano 
de los mapas se ha incrementado 
notablemente, con lo que es nece- 
sario cargar las diversas zonas por 
separado, lo que permite colocar 
objetivos diferentes en cada una 



Cuando 

disparamos a 

los enemigos, 

podemos ver la 

sangre saliendo 

de sus cuerpos 

en el impacto. 
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Hay que tener cuidado con algunos 
enemigos, que se levantan del suelo cuando 
parecen muertos y nos disparan a traicion 



de las citadas zonas. Asi por ejem- 
plo, podemos tener un nivel divi- 
dido en cuatro zonas, en cada una 
de las cuales hay dos objetivos di- 
ferentes que cumplir. Para saber 
cuales son estos objetivos, dispo- 
nemos de una especie de ordena- 
dor portatil que nos muestra en 
pantalla el numero de enemigos 
de la zona en la que estamos y a 
cuantos hemos matado, lo mismo 
con las zonas secretas y con los 
objetivos. A esta informacion 
accedemos a traves de la tecla Fl , 
que en ocasiones parpadea en 
la pantalla para indicarnos que 
ha habido modificaciones de inte- 
res en los objetivos. 

La segunda diferencia impor- 
tante es que en el mismo juego se 
incluyen ya los drivers OpenGL 
para disfrutar de «Quake II» al 
maximo nivel. Y es que aunque 
visualmente el programa en su 
version acelerada por software 
(DirectX 5) es bastante bueno 
(mucho mejor que su antecesor), 
no se puede comparar de ninguna 
de las maneras a la version para 
aceleradoras 3D. Con ellas, ade- 
mas de poder disfrutar a la maxi- 
ma resolucion de una paleta de 16 
bits de color, podremos contar 
con efectos de luz coloreados, 



La inteligencia de 

los enemigos se 

ha mejorado 

bastante, pues en 

esta ocasion se 

esconden y 

a parecen en 

diferentes 

lugares, ademas 

de perseguirnos 

en ocasiones. 




Los jefes del final 

de cada fase 

presentan un aspecto 

tan fiero como este. 

Acabar con ellos no es 

tarea sencilla, 

pues se necesita 

mucha paciencia y 

buenas armas. 



A la derecha podemos ver un enemigo muerto, sobre el que podemos disparar para destrozarlo en pedazos. 



agua transparente y sombras cal- 
culadas en tiempo real. De modo 
que este programa de id Software 
parece la excusa perfecta para de- 
cidirse por una tarjeta aceleradora 
en el caso de que todavia no ha- 
yamos dado ese paso. 

Nuestra opinion 

«Quake II» es todo un senor 
programa. Impresionante en todos 




los aspectos, os aseguramos que 
os rnantendra enganchados dia y 
noche frente al ordenador acaban- 
do con todos los enemigos que se 
interpongan en nuestro camino de 
acabar con la raza alienigena. Y es 
que se ha dejado un poco de lado 
el ambiente tetrico y angustioso 
de la primera parte del programa, 
para crear un juego mas de accion, 
en el que a pesar de ello se inclu- 
yen algunos elementos de aventu- 
ra, como por ejemplo la utiliza- 
cion de la forma mas correcta 
de los objetos que vayamos en- 
contrando en el juego. 

Otros detalles de importancia 
vienen dados, por ejemplo, por el 
comportamiento de los enemigos. 
Acabar con ellos esta en funcion 
del poder de los mismos, asi co- 



mo del arma que estemos utilizan- 
do. Pero tambien cuenta la punte- 
ria porque podemos dejarles, por 
ejemplo, sin cabeza, y acabar con 
ellos mas facilmente. O podemos 
encontrarnos con que hemos dis- 
parado muchas balas a un enemi- 
go en concreto, cae al suelo, pare- 
ce que esta muerto y de repente, 
se incorpora ligeramente para dis- 
pararnos a traicion. Y es que se ha 
trabajado mucho en la realization 
de los diferentes enemigos a los 
que nos vamos a enfrentar a lo lar- 
go del juego, hasta el punto de que 
ademas de dotarles de mas vida, 
su diseno ha dejado de ser tan cua- 
driculado como en el anterior pro- 
grama, y tienen unas formas mas 
redondeadas. Y es que «Quake II» 
es mucho «Quake II». 9 
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EN TAMOS LA NUEVA FORM 
DE EMPUNAR UN PALO DE GOLF 

Presentamos The Golf Pro, el Nuevo Estandar hn la Simui aci6n he Golf. 




$Un drive bajo para evitar 

el vientof $XJn hierro 6 

con efecto para rodear un 

drbott $Un golpe 

explosivo desde lo mas 

profundo del bunker? 

Control total. Golf total. 

Magnificos campos 

reproducidos hasta el 

ultimo centimetro, 

texturizados desde la calle 

hasta el green, con 

cuidados bunkers y 

animaciones con mas de 

20.000 frames que te 

permitirdn adoptar la 

posicion correcta incluso 

en las situaciones 

mas dif idles . 

Opciones inigualables. 
Realismo sin precedentes. 



El sistema Mouse Drive™ en The Golf Pro 

permite al jugador utilizar el rat6n como 

si de un palo de golf se tratara. 

mueve el raton hacia atras y realiza el 

backswing, mueve el rat6n hacia delante y 

golpea la bola, incluso con efecto. 

El RESULTADO ES UN REALISMO SIN PRECEDENTES 



PRO 



? r o t a go n i zado por Gary Player 



UN GOLPE MAESTRO 



Con los comentarios de Javier Pinedo, campeonatos en 

Internet con 'hasta ^i jugadores, 18 lecciones exclusivas 
i 

de Gary Player para mejorar tu tecnica, 36 hoyos de 
competiclon en los campos de hllton head national 
en Carolina del Sur, y St. Mellion International en 
Cornwall, Inglaterra. Multiples competiciones 
y Sistema de Handicaps Inteligente. 



# 



Turner tam ' * HitDllHes 

MBtLKg Cory Player 
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UN PR0OUCT0 DISTRIBUIOO POR 



© moire 



1 dinamic 

multimedia 



www.dinamic.com 9 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

8 Megas (16 Megas. rec.) 

Espacio en disco 

45 Megas 

CPU 

IB 486 DX2 66 ( Pentium 10 ° rec -) 
Tarjeta grafica 

SVGA 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 

MS-DOS 5.0 o Windows 95 



Project Paradise 



Diversion sin complejos 
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ALTERNATIVE 

SOFT./IKARION 

Arcade 
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Si alguna vez os habeis 
preguntado que 



sucederia si afiadiesemos 



elementos tipicamente 
roleros a un arcade de 
action desenfrenada, 
«Project ParacLise» os va 



a sacar de dudas. Combinando lo mejor de cada genero este 
nuevo titulo presenta como desafio una experiencia original y 
sobre todo muy divertida. 



i Roberto Lorente 




onvencer a un rolero 
que se lie a tiros con 
todo lo que aparece 
por la pantalla de su ordenador es 
una tarea casi imposible. Sus gus- 
tos no van por ahi. Algo similar 
nos ocurriria si intentasemos ha- 
cer reflexionar cada paso dado 
por la pantalla a un amante de la 
destruction cibernetica. Sin em- 
bargo, se ha intentado contentar a 
ambos grupos de usuarios con un 
producto muy interesante que po- 
see alicientes suficientes como 
para mantener pegado a la panta- 
lla a cualquiera de ellos. 

Tecnicamente 
impecable 

Empezaremos el repaso de las 
virtudes de «Project Paradise» re- 
saltando las mas obvias, que son 
las relativas a su cuidado aspecto 
estetico. Tecnicamente, y de una 
forma esquematica, este juego se- 
ria catalogable dentro de la cate- 
goria de los arcades de action en 
tres dimensiones, pero un simple 
vistazo a las imagenes que acom- 
panan a estas lineas confirman ra- 
pidamente que hay un enorme 
trabajo detras para convertir esta 
definition en una virtud. Un dise- 
no detallado de cada escenario, 
un planteamiento visual impac- 
tante, una amplia vista cenital y 
unos impresionantes efectos de 
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Nuestra opinion 



Gracias a la 
visualization general 
del piano de la zona, 
podremos avanzar sin 
problemas por los 
distintos escenarios. 



Los tres personajes principales 

(un guerrero, un mago y un 
hacker) gracias a sus diferentes 
habilidades, se eomplementaran 
para resolver la aventura. 

luz son datos mas que suficientes 
para ratificar la afirmacion anterior. 
Si a esto le anadimos ademas un 
scroll super-suave, un sonido en- 
volvente y un control perfecto lo 
que nos queda es un caldo de culti- 
vo excelente al que solo le faltan 
unas gotas de jugabilidad para con- 
vertirse en companero inseparable 
de nuestras horas de diversion. 

Como podeis imaginar, esta ju- 
gabilidad de la que hablamos exis- 
te y aparece en todo su esplendor 
en cuanto ponemos en marcha el 
compacto. Aqui descubrimos que, 
aunque controlamos a un solo 
personaje en la tarea de encontrar 
la salida de cada nivel, existen 
otros dos mas que pueden ser es- 
cogidos en cualquier momento. 
^Un simple adorno? Rotunda- 
mente no, Mas bien una necesidad 




Aunque controlamos a un solo personaje, en 

la tarea de encontrar la salida de cada nivel, 

existen otros dos mas que pueden ser 

escogidos en cualquier momento 




Si una partida a titulo personal ya 
tiene alicientes suficientes co- 
mo para entretener, la experiencia de 
compartir « Project Paradise» con 
amigos es aun mas gratificante. Un 
compieto menu permite configurar el 
juego para red local bajo el proto- 
colo IPX y de esta manera pueden 
beneficiarse de muchas horas de di- 
version hasta tres jugadores simul- 
taneos. En el caso de poder contar 
con tres ordenadores conectados, 
cada uno de e!los tendra el control 
de uno de los tres personajes del jue- 
go aunque todos los jugadores for- 
maran un equipo que tendra que tra- 
bajar unido para tener exito. 




ya que cada personaje (un guerre- 
ro, un mago y un hacker) os va a 
ser imprescindible para solventar 
un determinado tipo de proble- 
mas. /,0s va sonando la idea? 
Pues si, la fuerza del guerrero y su 
maestria con las armas, la habili- 
dad informatica de hacker y los 
poderes paranormales del mago 



tendran que ser combinados si se 
quiere avanzar a traves de los la- 
berinticos niveles de los siete 
mundos de este juego. Ni que de- 
cir tiene que el arsenal a utilizar 
por estos heroes sera tan variado 
como el numero de valiosos items 
dispersos por el mapeado con lo 
que la diversion estara asegurada 
durante muchas horas. 

Podemos decir, a modo de resu- 
men de todo lo anterior, que «Pro- 
ject Paradise» supone una intere- 
sante opcion tanto para los 
aventureros con ganas de marcha 
como para los jugadores de "gati- 
llo facil" con ganas de ampliar ho- 
rizontes. Seguro que cada grupo 
de usuarios encuentra otras posi- 
bilidades mas completas en cada 
genero, pero conseguir el equili- 
brio no siempre es sencillo. 
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Dark Earth 



ESPECIF1CACI0NES TECNICAS 




I 



RAM 

8 Megas (32 Megas rec.) 

Espacio en disco 
60 Megas (300 Megas rec.) 

CPU 

Pentium 75 (Pentium 166 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA PCI 1Mega compatible DirectXB 

Tarjeta de sonido 

16 Bits compatible DirectXS 

Sistema Operativo 

Windows 95 



gj Tierras de penunbra 
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MICROPROSE 
Aventura 




Una videoaventura siempre es mas que un simple juego, pero cuando nos encontramos con un 
ejemplar como «Dark Earth», su magistral contexto argumental y una exceptional realization 
tecnica nos llevan al corazon de una fantastica odisea que ningun aventurero debe perderse. 



El tratamiento 

de las fuentes 

de luz y el 

sombreado 

Gouraud 

adornan los 

escenarios 

con una 

fotografia de 

deslumbrante 

belleza. 




I Anselmo Trejo 




ras el gran Cataclismo, 
el Dios Sol salvo a un 
reducido grupo de se- 
res humanos que recibieron el 
nombre de los Iniciados. Ellos 
buscaron durante siglos un lugar 
fuera del manto de oscuridad. Se 
convirtieron en vagabundos, pero 
al fin hallaron una tierra bendeci- 
da por la luz del Dios Sol, un Sta- 
llite. Alii construyeron la ciudad 
de Sparta y erigieron un fastuoso 
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templo para venerar al Padre de la 
Luz. Pero, tras decadas de paz y 
progreso bajo la luz, la oscuridad 
se toma inminente sobre Sparta. Y 
nosotros somos los linicos que po- 
demos impedirlo. Y eso que, al 
principio, nada hace presagiar tan 
altos designios, puesto que somos 
un simple Guardian del Fuego. 

Contrarreloj 

Los primeros pasos por el pa- 
lacio de Sparta corresponden a 
un dia de rutina; entrenar y guar- 
dar la puerta del Consejo. Pero 
unos gritos procedentes de la ca- 
mara del Consejo nos llevan a 
empujar la puerta, un acto instin- 
tivo que cambiara nuestra vida. 
La escena desvela a unos demo- 
nios atacando a los miembros del 
consejo y en nuestra interven- 
tion, uno de los intrusos nos 
arroja una sustancia que envene- 



El diseno arquitectonico de los 

escenarios de «Dark Earth» reflejan 

una aire vanguardista. 




Los combates que se suceden a lo largo de la aventura transcurren al 
mas puro estilo de los juegos de lucha, con movimientos de ataque y 
defensa, golpes especiales y unas animaciones apabullantes. 



na nuestro organismo y cuyo an- 
tfdoto esta en una misteriosa 
cripta. Tenemos el tiempo conta- 
do y solo el padre de Arkham, 
uno de los misticos de Sparta, 



conoce la ubicacion de la cripta. 
Esta carrera contrarreloj nos atra- 
pa en la accion desde el primer 
momento. Todo lo que nos rodea 
es nuevo para nosotros y el afan 



Una f antastica 

videoaventura con una 

creacion argumental tan 

portentosa como la 

imagineria de 

los escenarios 

pre-renderizados en 

paleta de 24 Bits 

de curiosidad nos lleva a adrnirar 
todas las estancias y las fastuosas 
edificaciones mientras lo tocamos 
todo para averiguar la naturaleza 
de los objetos y si podemos llevar- 
los a nuestro inventario. 

La interfaz esta orientada a la 
accion y tanto por el metodo de 
control como por la puesta en es- 
cena basandose en perspectivas de 
camara fija desde di versos angu- 
los, «Dark Earth» recuerda a las 
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aventuras de Infogrames -«Alone 
in the Dark», «Timegate», etc-. Si 
audiovisualmente la atmosfera 
nos envuelve con la maxima in- 
tensidad, el contexto social esta 
magnificamente elaborado; cas- 
tas, polftica, religion, tecnologfa, 
todo esta creado como un univer- 
so mitologico que cobra vida a 
nuestro alrededor. 

Los cientos de personajes con 
los que podremos interactuar con 
palabras o con la espada llevan 
una existencia al margen de nues- 
tras acciones, por lo que muchas 
veces contemplaremos escenas 
como simples espectadores. Ade- 
mas, Arkham tiene tres estados de 



Arkham tiene tres 
estados de animo -luz, 
oscuridad y combate- 

que influyen 

decisivamente en todos 

los acontecimientos 




La grandiosidad de los escenarios 
queda patente en esta imagen. 




I 






La gestacion de una obra maestra 



Mas de dos anos y medio han sido necesarios para con- 
verts la idea original de «Dark Earth» en una sensacional 
videoaventura. Losfondos, escenarios, decorados y personajes 
se crearon a partir de bocetos originales como estos. Con 
3Dstudio y Softimage se pasaron los fondos del papel a la pan- 
taiia del monitor. Pero este popular software no era suficiente 





para lo que tentan en mente los programadores para el entorno 
3D, y desarrollaron una plataforma de desarrollo propta, Libsys. 
Con esta revolucionaria herramienta modelaron los personajes a 
base de polfgonos, las texturas, las animaciones con mas de 5000 
secuencias de movimiento y generaron todo el entorno 3D. El re- 
sultado, como puede comprobarse en las imagenes que acom- 
panan al articulo, es de primera. Y sin 3Dfx, que ya es merito. 



animo -luz, oscuridad y combate- 
que influyen decisivamente en to- 
dos los acontecimientos, por lo 
que deberemos elegir el mas ido- 
neo para cada ocasion. 

Arte infografico 

Solo dos palabras hacen falta 
para describir el esplendor visual 
del entorno grafico de «Dark 
Earth»: alucinante y majestuoso. 
En estas imagenes podran apreciar 




que la alta resolution y la paleta de 
32000 colores, junto al excelente 
y vanguardista diseno arquitecto- 
nico, son los responsables de unos 
escenarios espectaculares. El tra- 
tamiento de las fuentes de luz y el 
sombreado Gouraud los adorna 
con una fotografia de deslumbran- 
te belleza. Los mas de 800 efectos 
de sonido y la banda sonora crean 
el ambiente acustico perfecto. Con 
la unica pega del problema inhe- 
rente a la perspectiva multiple de 
camara fija -en ciertos encuadres 
hay zonas a las que se puede lie- 
gar pero que no vemos-, por lo de- 
mas «Dark Earth» esta llamado a 
convertirse en un clasico del gene- 
ro y a hacerle la competencia nada 
menos que a «Blade Runner». H 



184 PC 



mama 



pantalla 3016113 




ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas ( 32 Megas rec.) 

Espacio en disco 

30 Megas 

CPU 

Pentium 100 ( Pentium 166 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA PCI (2 Megas rec 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 

Sistema Operativo 

Windows 95 






VALOSACION 




MICROPROSE 
Estrategia 








Desde esta pantalla definimos las 
opciones de duelo en la 
modalidad de baraja sellada. 



Magic El Encuentro: 

Hecnizos Ancestrales 



Magia en las cartas 




1 Oscar Santos 




1 primer disco de datos 
para «Magic El Encuen- 
tro» ya esta disponible. 
Muchos hemos estado esperando 
este programa, puesto que el deseo 
de jugar con nuevas cartas era enor- 
me. Y Microprose lo ha hecho a lo 
grande, incluyendo cartas de las se- 
ries Ilimitada, Antigiiedades y Ara- 
bian Nights. Como regalo, ademas, 
se han incluido la media docena de 
cartas que Wizards of the Coast 
lanzo al mercado con fines promo- 
cionales el primer ano, como por 
ejemplo el Centauro Piesligeros o 
el Dragon de Nalathni. 

Sin embargo, las novedades de 
este disco de ampliacion no se ba- 
san unicamente en la inclusion de 
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nuevas cartas con las que disputar 
partidas. Tambien se han modifi- 
cado los sistemas de juego ante- 
riores, para poder disfrutar mas de 
este juego. Por un lado, en el mun- 
do de Shandalar disponemos de 
un mayor control sobre el rostro 
de nuestro personaje, ademas de 
introducir las cartas nuevas en las 
luchas, los acertijos y los pueblos. 
Sin embargo, el cambio mas sus- 
tancial se refiere al modo de Due- 
lo, dentro del cual podemos dis- 
putar un Torneo con Barajas 




Selladas, al igual que sucede en 
las competiciones que se desarro- 
llan en la realidad. 

Antes de empezar el torneo, ca- 
da jugador recibe una serie de pa- 
quetes de cartas y opcionalmente, 
alguno de refuerzo. Todos los par- 
ticipantes reciben el mismo nume- 
ro de paquetes, pero las cartas que 
contienen son diferentes, y depen- 
den de la suerte. Cada jugador tie- 
ne que componerse el mejor mazo 
de cartas que pueda. Una vez rea- 
lizada esta accion el tornero da co- 
mienzo, siendo el sistema de eli- 
minacion simple, esto es, aquel 
que pierda una partida queda eli- 
minado automaticamente. Cada 
partida se puede disputar a un nu- 
mero de victorias determinada, 
que podemos modificar, asi como 
el numero de participantes. Tam- 
bien se puede elegir jugar con 
apuesta o sin ella. 

Como veis, una ampliacion que 
ademas de novedosas cartas, tam- 
bien presenta algunas opciones nue- 
vas de juego. Unicamente resenar la 
tristeza por no disponer, todavia, del 
modo de juego multijugador, que 
esperamos se solucione pronto, D 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas ( 32 Megas rec.) 
Espacio en disco 

50 Megas (400 Megas rec.) 

CPU 

Pentium 75 (Pentium 166 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA PCI (2 Megas rec.) 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 

Si stem a Operative 

Windows 95 
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Simulador Deportivo 







PC Futbol 6.0 



La estrella de la Liga 




1 Oscar Santos 




as novedades que plan- 
tea este ano «PC Futbol 
6.0» se pueden resumir 
en dos palabras: simulador y ma- 
nager. Dentro del primero, se ha 
desarrollado un sistema totalmen- 
te nuevo de generation de grafi- 



cos en 3D, tanto para el estadio 
como para los jugadores. Los es- 
tadios se han disenado en un en- 
torno tridimensional, siendo fieles 
replicas de los originales en todos 
los aspectos, incluido el color de 
los asientos como es el caso del 
Vicente Calderon.Y los jugadores 
tambien se han disenado de nue- 



vo, abandonando los ya anticua- 
dos bitmaps por poligonos relle- 
nos de textura. Sin embargo, tene- 
mos que lamentar el hecho de que 
el movimiento a estos graficos se 
ha dado de forma manual, es de- 
ck, no se han utilizado tecnicas 
como "motion capture" para con- 
seguir una animacion realista. De 
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modo que la animacion de los 
jugadores no es tan buena como 
podnamos esperar. 

El manager 

En cuanto a la parte manager, se 
han incorporado algunos cambios 
que facilitan la vida al entrenador. 
La principal es la aparicion en la 
parte izquierda de la pantalla de las 
figuras que representan a los diver- 
sos ayudantes con los que conta- 
mos en nuestra tarea. Su utilidad 
reside en el hecho de que cuando 
tengan algo que comentarnos, un 
icono parpadeara a su lado para 
que pulsemos sobre el y nos cuente 
lo que ocurre, como por ejemplo, 
lesiones, sanciones, renovation de 
plantilla, fichajes, estado de am- 
ino... En definitiva, un sistema de 
ayuda para que podamos realizar 
nuestra labor de forma mas efecti- 
va. Otra novedad es la relativa al 
sistema de compra-venta de juga- 
dores, mucho mas sencillo y real 
que hasta el momento. 

Por ultimo, destacar dos nove- 
dades que afectan menos al juego, 
pero que igualmente son atracti- 
vas al aficionado al futbol. La pri- 
mera se llama "Desaffo America- 
Europa'\ y en ella podemos elegir 
continente, tras lo que podemos 
realizar la selection de jugadores 
que estimemos oportuna dentro 
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Algo no marcha bien. 
Los mensajes de 
aviso en la zona de 
finanzas y en la de 
entrenador 
reclamaran nuestra 
atencion en estos 
aspectos. 



Una de las novedades reside en el hecho de 

que se han incluido los goles de la presente 

liga en forma de video digital 

de aquellos que militan en los c lu- 
bes de dicha zona. Con ellos, dis- 
putaremos grandes partidos que 
nos haran vibrar de buen futbol. 
Y la segunda novedad reside en el 
hecho de que se han incluido los 
goles de la presente liga en forma 
de video digital, con lo que pode- 
mos hacer un repaso a todos ellos 
seleccionandolos por diferentes 
criterios. Sin embargo, y como el 
resto del programa, unicamente 
hay information hasta la Jornada 
7 a , ya que el resto saldran en 
las actualizaciones, que nos sor- 
prenderan con programas de cali- 
dad e interes general. B 




Snsc 



Los seguros nos 
compensaran 
economicamente 
cuando una de 
nuestras estrellas se 
lesione. 



Nuestra opinion 



Tras pasar muchas horas jugando 
con «PC Futbol 6.0», hemos lle- 
gado a ia conclusion de que estamos 
ante el mejor juego de futbol basado 
en la liga espanola. Dinamic Multime- 
dia, gracias a su amplia experiencia, 
sabe cual es la clave del exito en este 
tipo de programas y tiene tomada la 
medida al usuario perfectamente, pa- 
ra darle en todo momento lo que quie- 
re recibir. En «PC Futbol 6.0» destaca 
sobre todo el conjunto. Es en la union 
de los diferentes modulos del progra- 
ma donde radica su exito. Por un la- 
do, presenta la base de datos mas 
completa dedicada a nuestro futbol, 
con los resultados de las competicio- 
nes europeas y nacionaies. Por otro, 
ia parte manager del juego, en ia que 
podemos dirigir el destino de nuestro 
equipo favorito al nivel que nosotros 
deseemos. Y en tercer lugar, un simu- 
lador para los amantes de tlevar los 
conocimientos de futbol a la practica. 
Todo eflo forma un gran programa, a 
pesar de que el tercer modulo al que 
hacemos referencia cuente con una 
calidad claramente inferior al del res- 
to. Y es que a pesar de que en Dina- 
mic Multimedia han invertido mucho 
tiempo en la elaboration del simula- 
dor en 3D, todavfa tienen un duro 
trabajo por delante para conseguir 

quesearealmen- 
te un gran modu- 
lo. Ciertamente 
han mejorado 
mucho con res- 
pecto al pasado 
afio, pero no es 
lo suficientemen- 
te bueno como 
para que atraiga 
al usuario. De 
modo que seguira siendo tonica ge- 
neral la disputa de partidas entre 
amigos, haciendo uso unicamente 
de la parte manager, que es con di- 
ferencia lo mejor del programa. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas (32 Megas rec.) 

Espacio en disco 

95 Megas 

CPU 

tium 90 (Pentium 150 

Tarjeta grafica 

SVGA 1 Mega 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 

Sistema Operative- 

Windows 95 

Multijugador 

IPX, Internet, Modem, Puerto serie 
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HOLISTIC/SSI 

Estrategia 



Final Liberation 



Luchar para sobrevivir 







La serie Warhammer ha cautivado a millones de personas. Un juego de tablero 
que consigue enganchar al jugador porque es sencillo comenzar a jugar, y en el 
que uno mismo es el que va aumentando la complejidad de las partidas. Ahora, 
gracias a SSI tenemos la oportunidad de conocerlo en su version de ordenador. 



i Oscar Santos 





Una vez que hemos terminado la secuencia de movimiento de cada unidad, 
podemos definir hacia que direccion apuntara con la rueda de la derecha. 



unque realmente este 
no sea el primer juego 
que se basa en la serie 
Warhammer, si es cierto que es 
el primero dentro del universo 
Epic 40.000 que se encuentra en- 
cuadrado dentro de la serie a la 
que anteriormente haciamos re- 
ferenda. En este programa va- 
mos a tener la oportunidad de vi- 
vir las batallas que se dan en el 
planeta Volistad, entre los huma- 
nos y los Orkos, por la suprema- 
cia de dicho planeta. 

La batalla 

Llegados a este punto, lo cierto 
es que no queda mucho que decir 
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Nuestra opinion 
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En el juego de ordenador 
nos esperan mas de 30 
misiones dif erentes que 
ponen a prueba nuestra 
habilidad en el universo 
Epic 40.000 



acerca de la historia del juego. 
Simple como casi siempre, nues- 
tra mision va a consistir en acabar 
con la malvada horda orka, sal- 
vando a los humanos de su des- 
truction. Sin embargo, y como 
viene siendo habitual, la labor es 
mas sencilla de decir que de lle- 
var a cabo. Y es que nos esperan 
mas de 30 escenarios diferentes 
en los que el ordenador va a po- 
ner a prueba nuestros conoci- 
mientos y habilidades con las tro- 
pas del universo Epic 40.000. 

Para el juego de ordenador se 
han incluido mas de 85 tipos de 
unidades diferentes, que podemos 
seleccionar y controlar a nuestro 
antojo, como mejor nos parezca. 
Para aquellos que ya conozcan es- 
tas unidades, probablemente la 
completa enciclopedia que se in- 
curve de ellas no les sirva de mu- 
cho. Pero para aquellos que se en- 
frenten por primera vez al juego, 
les sera de gran utilidad, pues se 
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Desde esta pantalla 
podemos disenar la 
composicion de las 
eompanias, en las que 
agrupamos unidades 
de diversos tipos, 
como se indica en 
cada casilla. 




adjuntan descripciones completas 
acerca de caracterfsticas y posibi- 
lidades de cada unidad. Ademas, 
gracias a que el si sterna de juego 
esta basado en tumos, en caso de 
duda podemos consultarla en mi- 
tad de la partida sin que afecte a 
nuestro ejercito. n 



Al comienzo de la 
batalla podemos 
colocar las unidades 
a nuestro gusto, 
teniendo en cuenta 
que una disposition 
erronea puede 
garantizar nuestra 
derrota. 





Los juegos de estrategia basados 
en turnos no se estan prodigan- 
do demasiado ultimamente, la estra- 
tegia en tiempo real esta desplazan- 
dolos claramente. Evidentemente la 
rapidez de la accion garantiza en es- 
tos ultimos una mayor emocion, pero, 
por el contrario, en ocasiones se pier- 
de el concepto puro de estrategia, 
que se da a la perfection en los siste- 
mas de participation alternativa. 
En «Final Liberation» podemos dis- 
frutar de nuevo de la estrategia por 
turnos en el sentido mas clasico. 
Con este sistema, ios amantes de la 
estrategia pura pueden gozar de la 
planificacion hasta el mas minimo de- 
talle de cada accion que vamos a re- 
alizar. El factor suerte queda relega- 
do a un segundo piano y se concede 
prioridad a la calidad de la mente hu- 
mana y a la organization previa de 
las jugadas. Ademas, te- 
niendo en cuenta que po- 
demos jugar con otras 
personas por red, mo- 
dem, puerto serie e inclu- 
so Internet, podemos es- 
tar seguros de que los 
aficionados a este juego 
de tablero disfrutaran en 
gran medida con la ver- 
sion de ordenador. 



Las posibilidades de 
acierto en el disparo 
dependen de la posicion y 
la suerte. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

Megas (32 Megas rec 

Espacio en disco 

109 Megas 

CPU 

Pentium 90 (200 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA Compatible Windows 95 

Tarjeta de sonido 

Compatible Windows 95 

Sistema Operativo 

Windows 95 



F-22 Ra ptor 
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N0VAL0GIC 

Simulador 



El depredador de 



La guerra en los simuladores de 
vuelo no se esta limitando 
ultimamente a las pantallas de 
ordenador. La fuerte competencia 
en este genero esta provocando 
autenticas batallas entre las 
companias por ofrecer el producto 
mas completo. Fruto de esta 
rivalidad comercial nos llega la 
ultima apuesta de Novalogic con la 
vitola de ganador grabada a fuego. 





1 Roberto Lorente 




ii 



Los poligonos con mapeado de texturas de alta 
densidad reciben un sombreado en tiempo real que 
los hace tan autenticos que dan ganas de tocarlos. 



as principales bazas de 
«F-22 Raptor» para 
acabar llevandose el 
gato al agua" estan cimentadas 
sobre tres pilares muy claros: su 
colaboracion con Lockheed Mar- 
tin, el apoyo de pi lotos reales de 
caza y un protagonista que parece 
sacado de un relato futurista, el 
F-22 Raptor, el caza invisible. 

Para aquellos de vosotros que 
aun no lo sepais, Lockheed Mar- 
tin es una empresa norteamerica- 
na puntera en tecnologia aeroes- 



pacial desde hace muchos anos. 
Formada a partir de la fusion de 
Lockheed Aircraft Corporation y 
The Glenn L. Martin Company 
de sus mesas de diseno han sali- 
do aviones miticos como el F- 
104 Starfighter, o los bombarde- 
ros de la segunda guerra mundial 
Ventura y Marauder. Con un his- 
torial asi, es facil comprender el 
porque Novalogic ha enriquecido 
su producto al asesorarse con 
ellos, maxime si tenemos en 
cuenta que son los responsables 
del desarrollo del protagonista de 
este juego: el F-22 Raptor. 
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El F-22 luce el nuevo esquema de colores 
de baja visibilidad de la U.S. Air Force. Su 
comportamiento no sera el mismo a plena 
carga que en vacio. 



Elementos como la avionica, la 
aerodinamica o las capacidades 
tacticas de este simulador han pa- 
sado bajo la atenta mirada de los 
creadores del avion real y por tan- 
to las dosis de veracidad de todo 
el entorno estan fuera de toda du- 
da. Sin embargo no hay que me- 
nospreciar el aluvion de recomen- 
daciones dadas por los autenticos 
pilotos del F-22 que han eonse- 
guido que las sensaciones trans- 
mitidas sean alucinantes y pocas 
veces vistas en un ordenador. Asi, 
el F-22 luce el nuevo esquema de 
colores de baja visibilidad de la 
U.S. Air Force y no se comporta 




Los helicopteros tambien tienen 
cabtda en este simulador. 
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igual a plena carga que en vacio, 
permitiendo unas maniobras que 
nunca entran en conflicto con las 
leyes de la aerodinamica. 

Novalogic, por su parte, ha re- 
creado un entorno grafico que se 
aprovecha de los ultimos conoci- 
mientos en tecnologia infografica 
para no dejar en mal lugar todos 
los apoyos reeibidos. La estrella 
de este derroche grafico son los 
poligonos con mapeado de textu- 
ras de alta densidad que reciben 
un sombreado en tiempo real que 
los hace tan autenticos que dan 
ganas de tocarlos. Eso sin hablar 
de los espectaculares juegos de 
luces y sombras que se pueden 
observar desde cualquier vista ex- 
terior y que tienen en cuenta fae- 
tores como la posicion del sol o 
las maniobras realizadas para cal- 
cular las zonas a retocar. Un con- 
tundente sonido Dolby Surround 
se encarga de envolver todo lo an- 
terior para crear un conjunto inol- 
vidable que cualquier aficionado 
al genero agradecera. 

La parte negativa de todo esto 
habra que buscarla en la necesidad 
de un equipo potente que no debe 




La opcion del piloto 
automatico es una 
interesante 
posibilidad para 
el jugador novato 
que quiera 
comprobar como se 
comporta el avion. 



Elementos como la avionica, la aerodinamica o las 

capacidades tacticas de este simulador han pasado 

bajo la atenta mirada de los creadores del avion real 



bajar del Pentium 200 con 32 Me- 
gas para apreciar completamente 
lo que «F-22 Raptor» ofrece, aun- 
que si hacemos caso a las reco- 
mendaciones de Novalogic la tec- 
nologia MMX proporciona un 
40% mas de rendimiento en el nu- 
mero de pianos por segundo y se- 
rfa interesante contar con ella... 

Sin duda un trabajo tecnico la- 
borioso que de nada hubiera ser- 
vido si no se hubiera acompanado 
de un arco de aprendizaje muy 
reducido que posibilita que en 



pocos minutos se pueda disfrutar 
de un buen vuelo controlado. En 
cuanto a las misiones conviene 
resaltar el modo "Campaha" del 
programa, en el que la estructura 
dinamica con la que esta realiza- 
do modifica los objetivos a lo- 
grar dependiendo de los resulta- 
dos previos. 

Con esta caracterfstica y el buen 
hacer a nivel grafico, «F-22 Rap- 
tor^ se convierte, por meritos pro- 
pios, en un firme candidato a ins- 
talarse en muchos ordenadores. fl 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 








RAM 

16 Megas 
CPU 

Pentium 90 

Tarjeta grafica 

SVGA 16 bit 
Tarjeta de sonido 

Compatible Sound Blaster 
Sistema Operative* 

DOS, Windows 95 
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GT INTERACTIVE 
Arcade/Plataformas 



Abe s Oddysee 






Un arcade con sabor a plataformas 



En el Oddworld hay 
muchos problemas. 
Problemas de racismo, de 
deforestation, de falta de 
solidaridad, de exceso de 
egoismo, de escasez de 
magia... En el Oddworld 
nadie mas que un esclavo 
llamado Abe puede 



solucionar todos los problemas, pero hay que ser 
muy habil, muy inteligente y muy constante para 
triunfar en semejante odisea. 





1 Roberto Lorente 




ara hacernos una idea 
lo mas clara posible 
de lo que es «Odd- 
world: Abe's Oddysee» habria 
que compararlo con arcades del 
corte «Prfncipe de Persia» o 
«Flashback». Es decir, un juego 
de plataformas en el que carac- 
tensticas como la habilidad, la 
astucia y la inteligencia se com- 
binan perfectamente para crear 
una sensation de aventura real- 
mente absorbente para el juga- 
dor. Sin embargo, esta definition 
no seria del todo justa para 
«Abe's Oddysee» ya que no con- 
templa la exquisita conception 
de la aventura, su esmerado ar- 
gumento ni la elaborada puesta 
en escena que hacen de este jue- 
go una delicia para la vista. 



Un guion de pelicula 

Lo primero que llama la aten- 
cion de este programa es una pre- 
ciosa y larguisima intro perfecta- 
mente doblada al castellano en la 
que Abe se presenta a si mismo 
explicandonos que toda su raza, 
los Mudokons, trabajan como es- 
clavos de Molock en los rnatade- 
ros de Granjas Hostiles. Una no- 
che mientras nuestro amigo 
limpia los pasillos de las Granjas 
escucha una preocupante conver- 
sation: los beneficios de la em- 
presa van en picado, en parte por- 
que se les extinguen los animales, 
en parte porque cuando los matan 
aun estan muy delgados. ^La so- 
lution? Una nueva fuente de ali- 
mento, los propios Mudokons. 
Tras la sorpresa, Abe empieza una 
desaforada huida en la que debera 
intentar salvar su vida y la de sus 
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congeneres. En este punto empie- 
za el juego y con el una historia 
que no deja de evolucionar a cada 
paso a base de ir incluyendo nue- 
vas escenas renderizadas segun se 
van completando objetivos. 

Como se juega 

Lo que da cohesion al argumen- 
to y escenario es el actor principal, 
un personaje que a fuerza de su fe- 
aldad resulta entranable y que esta 
cargado de habilidades y posibili- 
dades de control. Id preparando un 
buen monton de dedos para despa- 
rramarlos sobre vuestro teclado. 

Por una lado, nuestro amigo 
realiza acciones mas o menos nor- 
males tales como caminar, correr, 
andar de puntillas (imprescindible 
para no despertar a los guardianes 
dormidos), saltar, agarrarse a los 
bordes de las plataformas, arrojar 
objetos, agacharse o rodar. Des- 
pues tiene otras habilidades bas- 
tante mas complejas y atractivas 
como comunicarse con las demas 
criaturas del Oddworld pudiendo 
emplear ocho expresiones dife- 
rentes (dobladas), poseer la mente 
de los enemigos mas debiles pu- 
diendo usar asi su cuerpo y todas 
las habilidades, acciones y formas 
de comunicacion de estos enemi- 
gos. Todas y cada una de estas ac- 
ciones y las combinaciones que 




A lo largo de los escenarios que se presentan en el juego, 
un cierto halo de armonia acompariara a nuestro personaje, 
un ser entranable que encierra grandes sorpresas. 



Presentation de cine 



Los programadores de Oddworld 
tienen en este trabajo su primera 
experiencia en el mundo de ios video- 
juegos. Sus comienzos como artistas 
de efectos especiales para el cine les 
han influido para construir un juego 
que carece de las estructuras tipicas: 
no hay marcadores, no hay barras de 
energta, no hay vidas extra, continua- 
ciones ni menus. Un juego que, antes 
de nada resulta sumamente atractivo 
gracias a su extraordinario plantea- 
miento, a su vision de los niveles casi 
como escenas de una pelicula en la 
que se busca siempre la fotografia 
mas impactante y a su desarrolio 
siempre evolutive Todos ios perso- 
najes de este universo estan cuida- 
dos con el mismo esmero que el pro- 
pio protagonista, lo que hace que 
amigos y enemigos tengan una per- 
sonalidad muy definida que a su vez 
influye en el desarrolio. Lo mismo se 
puede decir de cada uno de los es- 
cenarios donde se ha cuidado con 
esmero hasta el minimo detalle. El re- 
sultado es una atmosfera que mas 
que adecuarse al estilo de juego o a 
la historia, forma parte de ella. 



Si no queremos complicarnos la vida, nuestra mision 

sera simplemente huir de Granjas Hostiles 

y encontrar un hueco en el Oddworld 




podais imaginar nos seran impres- 
cindibles para llevar a buen termi- 
no nuestra aventura. 

Si no queremos complicarnos 
la vida, nuestra mision sera sim- 
plemente huir de Granjas Hostiles 
y encontrar un hueco en el Odd- 
world. Para ello deberemos ir su- 
perando distintos puzzles que se 
nos van planteando de manera 
muy concreta, exigiendo de noso- 
tros un control cada vez mas vir- 
tuoso de los comandos. Asi, por 
ejemplo, nuestros primeros puzz- 
les tendran la sencillez de pulsar 
una palanca para desactivar una 
trampa, buscar un camino en el 
que no nos amenacen enemigos o, 
como mucho, jugar con la activa- 
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pantalla ablGlta 



Uno de los puntos 
destacables del 
programa es la 
creacion de sus 
escenarios. Se 
podna decir que 
estamos ante 
fotogramas mas 
que pantallas de 
juego de ordenador. 





cion/desactivacion de varios inte- 
rruptores. Despues, las cosas se 
complicaran de manera que los 
puzzles sean combinaciones cada 
vez mas feroces de las muchas ha- 
bilidades de Abe, de nuestro do- 
minio de las plataformas, de nues- 
tro conocimiento de los elementos 
del entorno y de nuestra pacien- 



A medida que 
avanzamos, las 
cosas se 
complicaran de 
forma que los 
puzzles seran 
combinaciones 
cada vez mas 
feroces. 
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cia. A medida que avancemos 
apareceran nuevos elementos, co- 
mo el Elum, una cabalgadura un 
tanto especial que nos permitira 
realizar los saltos mas complica- 
dos. Sin embargo, en el juego hay 
99 mudokons esperando a ser li- 
berados y la gran mayoria de 
ellos estan en niveles ocultos que 
hay que encontrar y luego resol- 
ver de manera que hay fases que 
tienen mas espacio sumergido 
que a la luz, lo que supone un reto 
anadido al jugador. Es mas, de- 
pendiendo del numero de mudo- 
kons que rescatemos disfrutare- 



Una vez que hayamos superado un puzzle complicado 

no tendremos que repetirlo aunque muramos, gracias 

a la continua sucesion de puntos de retorno 



mos de uno u otro final. Los pro- 
gramadores le calculan un mini- 
mo de 100 horas de juego. 

Aunque requiere practica y 
constancia al principio es facil, 
muy facil, terminar absorbidos 
por su mecanica. No es complica- 
do de controlar ya que se ha ajus- 
tado perfectamente la reaccion 
del personaje al tacto de las teclas 
y al final, el uso de los distintos 
comandos termina haciendose de 
manera intuitiva. Ademas, una 
vez que hayamos superado un 
puzzle complicado no tendremos 
que repetirlo aunque muramos 
gracias a la continua sucesion de 
puntos de retorno. Como no hay 
vidas ni continuaciones es dificil 
quedarse irremesiblemente atas- 
cado y podremos salvar la parti- 
da en cualquier momento. 

Para resumir, un juego apasio- 
nante, vibrante y enternecedor que 
encantara a quienes les guste com- 
binar el ingenio con la habilidad. B 
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i6 encuentras en Holanda, en la Segunda Guerra 
Mondial, comandando al ejercito aliatio para 
conseguir un puente de una importancia 

estrategica capital. 
El nombre de la operation: Market Garden, y en 
el momento de atacar, alguno de tus hombres 

tiuye atenazado por el miedo. 
Siente el poder del mando. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas (32 Megas rec.) 

Espacio en disco 

30 Megas 

CPU 

Pentium 133 ( Pentium 200 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA PC! ^ mmm ^ 
Tarjeta de sonido 
Compatible Sound Blaster 
Sistema Operativo 

Windows 95 







VALORACION 




SEGA PC 
Sim.deportiva 



NBA Action 98 



Duelo en la cumbre 




La simulation deportiva de baloncesto tiene un nuevo contendiente. «NBA 
Action 98» posee una excelente calidad grafica, unas animaciones de 
movimiento depuradas y una jugabilidad maxima. Son buenos resultados para ser 
el primer simulador de este juego que la gente de Sega hace para PC. 



I Jorge Carbonell 






«NBA Action 98» permite que el jugador escoja la camara utilizada para 
visualizar la jugada, aunque muchas veces sea imposible distinguir nada. 



os aficionados al ba- 
loncesto estan de 
enhorabuena. Ahora 
poseen dos opciones en forma de 
juegos de baloncesto para elegir. 
De nombre muy parecido, proce- 
den de dos gigantes en la crea- 
cion de programas deportivos: 
«NBA Live 98» de EA Sports y 
el aqui comentado, «NBA Action 
98» de Sega Sports. 

Cosa de dos 

Como se suele decir siempre 
"las comparaciones son odiosas" 
y como tambien se suele decir "a 
veces no queda mas remedio que 
hacerlas". En este caso y desde el 
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La jugabilidad es muy 
elevada. Hacer el mate 
de la imagen no es tan 
dificil como parece. 



primer momento, durante ta confi- 
guration del juego, hasta bien en- 
trado el partido, hemos descubier- 
to bastantes similitudes entre los 
dos programas. «NBA Action 98» 
carece del conseguido aspecto gra- 
fico que confrere el soporte para 
aceleracion 3D, pero ofrece, por 
otro lado, un mayor realismo en 
los movimientos de los jugadores, 
la variedad de los "mates", entra- 
das a canasta y otras animaciones. 
Podemos decir, y esto debe to- 
marse como una opinion personal, 
que los dos programas poseen un 
funcionamiento parecido y unas 
caracterfsticas similares. Cual- 
quiera de los dos, o los dos a la 
vez, pueden ser elegidos por igual 
como "el juego de baloncesto de 
esta temporada"; habra que espe- 
rar a la proxima para comprobar 
lo que nos depara el ano 99. 

NBA original 

Para la realization del progra- 
ma se han tornado los equipos 
originales, los jugadores y las 
alineaciones de la NBA a fecha 
de octubre del 97. Casi todos los 
jugadores han sido analizados, 
tecnicamente y visualmente, pa- 
ra dotar a «NBA Action 98» de 
un mayor realismo: los persona- 
jes poseen la constitution apro- 
ximada, la cara digitalizada y 




La calidad general del 

juego, su depurado 

aspecto grafico y la 

elevada jugabilidad nos 

han sorprendido 

gratamente 




La practica servira para hacerse 
con los controles del juego y 
descubrir los principios 
esenciales para dominar el juego 

de ataque. 

cion de turbo... Todas las juga- 
das seran comentadas y narradas 
por un entusiasta locutor. 

Nuestra opinion 

«NBA Action 98» nos ha sor- 
prendido gratamente. No esperaba- 
mos que el programa tuviese la ca- 
lidad general, el aspecto grafico 
depurado y la jugabilidad que pos- 
teriormente hemos descubierto en 
el. Si tuviesemos que elegir un solo 
factor que destacar sobre el juego, 
escogerfamos sin duda la buena re- 
lation existente entre la simulation 
y la jugabilidad. Todo un acierto. D 



ciertas habilidades del jugador 
original de carne y hueso. 

El jugador podra competir 
contra el ordenador o jugar con 
otros nueve jugadores humanos 
(no logramos imaginar el caos 
que esto producira). Podra, des- 
pues de un poco de practica, ha- 
cer ganchos, entradas a canasta, 
mates, tiros en suspension, movi- 
mientos de pivote, utilizar la fun- 



Variedad sin sorpresas 



El jugador podra competir con cualquier de los equipos en 
un partido de exhibition, en una temporada completa, en 
una temporada reducida, o directamente en ios play off. Antes 
de el!o, y siempre que asi se quiera, podra practicar gracias a la 
option disponible para ello. El juego pondra a su disposition 
dos jugadores del mismo equipo y una cancha de baloncesto 
para perfeccionar la mecanica de tiro, las asistencias, los pa- 
ses,.. Todo con asistencia del ordenador. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas ( 32 Megas rec.) 

Espacio en disco 

60 Megas 

CPU 

Pentium 75 ( Pentium 166 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 

Windows 95 





VALORACJON 




DINAMIC MULTIMEDIA 
Deportivos 






Multi Sports 98 



Deporte a la carta 




1 Oscar Santos 






as recopilaciones son un 
elemento fundamental 
en el vida de los juegos 
de ordenador. Pasado un tiempo, 
algunos titulos que han alcanzado 
cierto exito, son lanzados de nue- 
vo dentro de un pack de programas 
que tienen algo en comun, a un 
precio muy asequible. Este es el 
caso de los tres titulos que 
ahora nos ocupan -«Kick 
Off 97», «Nascar Racing 
2» y «Elbow Tennis»-, 
simuladores de futbol, 
de carreras de coches y te- 
nis respectivamente. 
Los dos prirneros es pro- 
bable que no necesiten 
mayor presentation, pues 
son de sobra conocidos. 
Unicamente cabe resenar 
que se trata de dos progra- 
mas de gran calidad, que 
aunque realmente pueden 
parecer desfasados para la 
epoca actual, son diverti- 
dos, sencillos de manejar 
y muy adictivos, De modo 
que nos vamos a centrar 






Gracias a este pack 
de Dinamic 
Multimedia, vamos 
a tener la 
oportunidad de 
disfrutar de un 
deporte poco 
f recuente en 
nuestras pantallas. 



mas en comentar las caractensti- 
cas de «Elbow Tennis», el gran 
desconocido del trio. Desarrolla- 
do por la compania Goto, se pre- 
senta como un correcto simulador 
de tenis, en el que tendremos la 
oportunidad de vivir la emotion 
de participar en una gran variedad 
de torneos, encarnando a un juga- 
dor novato que esta en el ultimo 
puesto de la clasificacion, y que 
desea subir hasta el mimero uno. 
Nuestro deportista dispone de 
diversas caractensticas que podre- 
mos mejorar a medida que parti- 
cipants en diversos torneos, in- 
cluidos los cuatro grandes de 
Australia, Francia, Gran Bretana 
y Estados Unidos, asi como la 
emocionante Copa Davis. El nivel 



que tengamos en cada tipo de gol- 
pe influira en el grado de acierto a 
la hora de efectuar los movimien- 
tos, en forma de mayor precision 
o potencia. Y hablando de golpes, 
podemos ejecutar practicamente 
cualquiera. Desde diferentes tipos 
de saque, hasta "passing-shots" 
pasando por mates, dejadas, lifta- 
dos o globos. Para ello, existen 
unicamente dos botones de action, 
que combinados entre si o con las 
teclas de direction, nos proporcio- 
nan esta variedad. Sin embargo, 
aprender como se hacen es senci- 
llo, y lo diffcil es dominarlos, efec- 
tuarlos en los momentos apropia- 
dos y hacerlos precisos. Pero nadie 
dijo que ser el numero uno del te- 
nis fuera sencillo. U 
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pantalla 3016113 




ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas 

Espacio en disco 

45 Megas 

CPU 

486DX 66 

Tarjeta grafica 

SVGA '. J 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 

DOS, Windows 95 
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SSI 

Estrategia 
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Los tanques, 
grandes 
monstruos de 
acero de varias 
toneladas, poseen 
un enorme poder 
destructivo. 



Steel Panthers III 

Brigade Command: 1939-1999 



Estrategas de salon 



1 Roberto Lorente 




adie le puede quitar a 
SSI el merito que tiene 
popularizar un genero 
tan poco dado a las masas como 
es la estrategia. Desde su funda- 
cion, su aportacion a "la causa" ha 
sido alabada por critica y publico 
mientras juegos como «Panzer 
General » o «Great Naval Battles» 
se convertian en exitos rapida- 
mente. « Steel Panthers», pionero 
de la saga que por ahora culmina 
con esta tercera parte, tambien po- 







drfa estar encuadrado en esta ca- 
tegoria. Sus creadores Gary 
Grigsby y Keith Brors quisieron 
conjugar entonces todo el atracti- 
vo de la estrategia mas pura con la 
descarga de adrenalina provocada 
por un enfrentamiento de grandes 
monstruos de acero de varias to- 



neladas y enorme 
poder destructivo. El 
resultado ya lo cono- 
ceis todos, un exce- 
lentejuegoenelque 
se nos ponia al man- 
do de escuadrones 
de carros de comba- 
te para conquistar territorios y ven- 
eer en batallas famosas. Pues bien, 
esta tercera entrega promete mas 
de lo mismo con todo lo que eso 
significa de bueno y de malo. 

En la parte buena podemos des- 
tacar el mantenimiento de una for- 
ma de vivir la estrategia estilo SSI, 
con una interfaz comun a toda la 
saga que propicia la fidelidad de 
los asiduos y la rapidez de apren- 
dizaje de los novatos. Si a esto le 
anadimos una enorme y completa 
base de datos sobre cada unidad, 6 
campanas con mas de 40 escena- 
rios diferentes, un editor para fa- 
bricate algunos nuevos y alguna 
que otra sorpresa mas, lo que nos 
queda no puede ser otra cosa que 
algo apasionante para los aficiona- 
dos a la estrategia en estado puro. 

Como contrapartida a tan atrac- 
tivo planteamiento cabe preguntar- 
se si en una epoca marcada por la 
innovacion constante en materia 
de ofertas ludicas, el repetir por 
tercera vez una misma formula re- 
sulta cuando menos preocupante. 




Con «Steel Panthers 

podremos preparar emboscadas, 

planificar ofensivas, triunfar... 




Decir que estamos ante un jue- 
go nuevo es decir demasiado ya 
que en realidad se trata de una 
mejora de las versiones anteriores 
a las que se le han afiadido nuevas 
opciones como la llegada de re- 
fuerzos durante el juego, nuevas 
unidades auxiliares, la posibilidad 
de formar ejercitos multinaciona- 
les o la ampliacion de la epoca 
historica (material militar inclui- 
do) hasta el ano 1999. 

En definitiva, un juego apasio- 
nante para los seguidores de la sa- 
ga. Para el resto puede que pesen 
sus anos de historia y no lleguen a 
perdonar la poca claridad con la 
que estan disenadas las unidades. B 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

8 Megas 

Espacio en disco 

10 Megas 

CPU 

486 DX2 

Tarjeta grafica 

SVGA 
Tarjeta de son (do 

Compatible Windows 
Sistema Operative 

Windows 3.1 




Battleground 

Napoleon en Rusia 1812 
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EMPIRE/TALON 

Wargame 



El genio militar en tu PC 

Ardenas, Gettysburg y Waterloo pasaron de la historia a la fiction informatica 
gracias a la afamada serie BattleGround de Talon. Estaba claro que Napoleon era 
el siguiente objetivo de estos expertos del war-game y han elegido nada menos 
que la campana en la Rusia de 1812 para poner en pie una de las mas grandiosas 



Na|xtUri)n in Russm 



13 13 



batallas jamas simuladas. 
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Shevardino Redoubt 



Annrnflchrs tn Shevardinit 




1 Anselmo Trejo 



Ehate Unto Melee gcrtforce Status Qisplay A/1 Special Upbore Help 





La interfaz de manejo 

que presenta el 

programs, basado 

en menus 

desplegables, 

es bastante 

elemental. 



a colecci6n Battle- 
Ground se ha converti- 
do por meritos propios 
en sello de referenda del genera. 
Este nuevo capitulo es el mejor de 
esta excelente serie por una IA a 
la vanguardia de la tecnologia y 
una mayor jugabilidad. Se notael 
esfuerzo de los creadores por ha- 
cer que este programa sea accesi- 
ble a los que quieran dar sus pri- 
meros pasos en un campo de 
batalla informatico, pues han in- 
cluido una magnffica ayuda en If- 
nea. Tambi^n hay opciones de 
aprendizaje como poder controlar 
a s61o una pequefia parte del in- 
menso ejercito, los refuerzos va- 
riables y el buscador que nos se- 
nala qu^ tropas no han recibido 
ordenes para evitar que se nos 
despisten unidades. Ademas, la in- 
terfaz de manejo no puede ser mas 
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Nuestra opinion 



El nivel de in- 
teligencia 
artificial que de- 
sarrolla el orde- 
nador es tan ele- 
vado que puede 
considerarse co- 
mo el mayor de~ 
saffo creado 
hasta la fecha 
para tos grandes 

cerebros de la simulacion belica. La 
calidad grafica del terreno y la repre- 
sentacion en tres dimensiones del sis- 
tema 3-D Battleview son los puntos 
fuertes de las facetas tecnicas. Por el 
contrario, el diseno de las unidades es 
demasiado tosco y su movimiento no 
tiene ninguna animacion, se limita al 
deslizamiento sobre e! terreno al mas 
puro estilo soldaditos de plomo, lo 
que tambien provoca una poco crei- 
ble implantacidn sobre el terreno. Las 
secuencias de video de cafiones dis- 
parando o tropas moviendose aumen- 
ta el dramatismo del combate, aunque 
los efectos visuales no son nada del 
otro mundo. El sonido si consigue me- 
ternos de lleno en el estruendo de las 
batallas. En definitive la calidad tecni- 
ca de « Napoleon 181 2» es mejorable, 
pero la simulacion en si, la estrategia, 
la planificacion de los combates y 
el realismo historico son tan sobresa- 
lientes que logran hacernos olvidar 
la dejadez visual de este estupendo 
y genuino war-game. 




La vista de 
alejamiento en dos 
dimensiones nos 
permite distinguir 
mas facilmente a 
nuestras unidades y 
es la mejor ventana 
para realizar la fase 
de movimientos. 



Solo la parquedad en ciertos apartados 

tecnicos enturbia un war-game f abuloso en 

realismo historico y simulacion militar 



elemental: menus desplegables, y 
como metodo de movimiento el 
apuntar, arrastrar y soltar. 

Turnos para todo 

El sistema de juego es por tur- 
nos, con el escenario de batalla di- 
vidido a modo de tablero en hexa- 
gonos que determinan el rango de 
movimiento, disparo y visibilidad. 
La campana de guerra se compo- 



ne de 21 batallas que recrean los 
enfrentamientos reales y respetan 
la situation historica. En cada una 
de estas batallas tenemos unos ob- 
jetivos muy concretos y un nume- 
ro limitado de turnos para cum- 
plirlo, con un tiempo limite de 15 
minutos para cada turno. En este 
reducido lapso de tiempo tendra 
que acometer las fases de movi- 
miento, defensiva, fuego ofensivo, 



carga de caballeria y asalto. Esta 
division eleva el numero de accio- 
nes a efectuar en cada turno, pero 
brinda mayores posibilidades a la 
complicada toma de decisiones. 

El rigor historico que caracteri- 
za a la serie BattleGround alcanza 
en «Napoleon 1 8 12» proporcio- 
nes de tesis sobre la campana de 
Borodino y las batallas de Shevar- 
dino, Utitza y Kolocha. Los ma- 



pas, uniformes y armamento de 
ambos ejercitos reproducen con 
total exactitud la atmosfera histori- 
ca. Las unidades se dividen en los 
cuerpos de infanteria, caballeria, 
artilleria y carros de suministro. 
Las divisiones de infanteria pue- 
den situarse en lfnea, columna o 
cuadro, siendo posible partir una 
unidad en escuadrones. En resu- 
men, todo esta trasladado con el 
realismo que gusta a los senores de 
la guerra. Si logramos la victoria 
en las 42 batallas, siempre podre- 
mos desafiar a nuestros compane- 
ros via modem, conexion, correo 
electronico o por Internet. B 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas 
Espacio en disco 

40 Megas 
CPU 

Pentium 100 ( Pentium 133 nee.) 
Tarjeta grafica 

Aceleradoras (3DFX, PowerVR etc.) 

Tarjeta de sonido 

Compatible DirectXS 

Sistema Operativo 

Windows 95 ^H 
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ACCLAIM 
Arcade 



Turok, Dinosaur Hunter 



Caceria en el tiempo 




> 










Desde que tenemos la 3 Dfx, 
cada vez son mas las 
companias que consiguen que 
los juegos de la Nintendo 64 
funcionen en un simple P100 
de 32 Bits como en la 
maquina, "tecnologicamente 
superior" de Nintendo. Y 



como ya ocumo con 



«Shadows of the Empire», ahora «Turok» vuelve a demostrar que en nuestros 
compatibles disfrutamos de mayor fluidez y resolution grafica. 




Anselmo Trejo 




La agresividad de las distintas 
especies animates que surgen 
en el juego es espectacular. 
Incluso algunas armas se 
resistiran ante tales enemigos. 



o vamos a hablar por 
enesima vez de las vir- 
tudes del chipset Voo- 
doo. Ya son muchos los programas 
que han demostrado sus excelen- 
cias, Pero, cuando vemos juegos 
procedentes de la Nintendo 64 y 
comprobamos la superioridad de 
"nuestras" versiones, nos quita- 
mos el sombrero ante los senores 
de los laboratories 3Dfx. Cierto es 
que «Turok» soporta otros chip- 
sets como el PowerVR, el Perme- 
dia2, el Rendition Verite y el Ma- 



trox MGA-1 164S6, pero en nues- 
tro pais es bastante escasa la pre- 
sencia de este hardware y por eso 
nos referimos siempre a la 3Dfx 
como aceleradora 3D estandar. 

Comic virtual 

La historia de «Turok» tiene su 
origen en el mundo de los comics. 
Nuestro heroe es un indio Saquin. 
Su nombre significa hijo de la pie- 
dra, un clan que desde hace mile- 
nios son los protectores de la tierra. 
Y ahora no solo nuestro planeta, si- 
no todo el Universo, esta amena- 
zado por el Campaigner, que in- 
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Bestias salvajes 




El juego de plataformas es parte 
esencial en el desarrollo de la 
aventura. Dominar la precision en 
la longitud de salto y apurar hasta 
la ultima cornisa son las claves 
para alcanzar el exito. 




tenta convertirse en el serior de 
toda la materia con el Cronocetro, 
una maquina cuyo origen se pier- 
de en la noche de los tiempos. 

Por suerte, este poderoso arte- 
facto fue destruido en ocho par- 
tes que fueron a parar a la Tierra 
Perdida, un mundo con vortices 
temporales donde no existe defi- 
nition temporal ni limite para la 
maldad. 

Debemos recorrer ocho niveles 
no lineales e interconectados a 
traves de puertas temporales. Ar- 
mas no nos faltaran; rifles, esco- 
petas, canones, flechas, lanzaco- 
hetes y un largo etcetera, integran 




Sin duda, la gran tension ambiental es el punto fuerte de 
«Turok». Pero si esa niebia que todo lo esconde ya da mie- 
do, io que se ocuita tras ei!a es la verdadera causa de nuestros 
temores. Velociraptores, T-Rex, Pterodactilos, varias clases de 
semi-humanos y otros seres de pesadilla componen las hordas 
enemigas que ; a cada paso, pueden surgtr desde cualquier sitio, 
pues estan siempre acechando. El nivel de realizacion de todas 
las criaturas supera todo lo visto hasta ahora en el genero. Estas 
imagenes muestran la herramienta de diseno y el resultado en vi- 
vo, Y estan mas vivos que nunca por dos motivos esenciales: la 
ferocidad de su aspecto y unos movimientos agiles y siempre 
agresivos controlados por una IA de mucho cuidado. 
Las animaciones son un regalo para los amantes de este dificil 
arte informatico. Nos quedamos alucinados al ver la extensa 
gama de ataques: desplazamientos iaterales, embestidas, sal- 
tos hacia delante, etc. Y no menos espectaculares son las muer- 
tes; bestias y hombres caen con un dramatismo de pelfcula. 




Las puertas 
temporales se 
abren, sin 
previo aviso, 
en cualquier 
lugar y 
permanecen 
abiertas unos 
instantes. 
Pero, cuidado, 
al otro lado 
nos espera lo 
desconocido. 



un arsenal que hara las delicias de 
los cazadores informaticos. 

Bajo este argumento lleno de 
misticismo se esconde un arcade 
de perspectiva subjetiva que pone 
los pelos de punta por la intensi- 
dad de su atmosfera y una rebo- 
sante calidad grafica. Se ha em- 
pleado el efecto niebia para crear 
una espesa capa nebulosa que re- 
duce considerablemente el campo 




Las aceleradoras 3D 

vuelven a transf ormar 

nuestro PC en una 

consola de 64 Bits, 

con «Turok» tendremos 

de nuevo que engrasar 

el pad 



de vision. Y no se trata de un fun- 
dido lejano que busca desahogar 
al procesador, esta vez es adrede, 
con la idea de ocultar a los ene- 
migos de tal forma que estos se 
abalanzan sobre nosotros tan fur- 
tivamente que, a parte del consi- 
derable susto provocado por sus 
magnificas anatomfas poligona- 
les, debemos estar muy rapidos y 
afinar al maximo la punteria para 
derribarlos antes de que hinquen 
sus descomunales dientes en 
nuestro cuerpo virtual. Esto gene- 
ra una sensation de peligro tan 
acuciante que la adrenalina se dis- 
para. Y con ella, la adiccion a es- 
tas emociones fuertes. 
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pantaiia abierta 



Los ocho niveles 

que tiene el juego se 

desarrollan en decorados 

llenos de trampas, 

plataformas, objetos 

extrafios, etc. 

3D fuera de serie 

El entorno 3D es seda pura. Los 
filtros de texturas borran cualquier 
atisbo de pixelacion y la alta reso- 
lution da a los escenarios una de- 
finition fabulosa. Los ocho nive- 
les se desarrollan en decorados 
llenos de trampas, plataformas, 
objetos extranos, etc. Las transpa- 
rencias se emplean con rigor en 
las fulgurantes y multiples explo- 
siones. La libertad de movimien- 
tos es total, incluso contamos con 
la novedad de poder trepar con la 
vista subjetiva mirando hacia arri- 
ba. La suavidad del desplazamien- 
to es una virtud de un engine pro- 
pio de la Nintendo64; saltos, giros 
y todos los movimientos tienen 
una precision y naturalidad enco- 
miables, virtudes muy de agrade- 
cer teniendo en cuenta que gran 




A lo largo del juego podremos 
encontrar vidas extras que nos 
vendran muy bien para los 
ultimos niveles. 



parte de la action transcurre como 
juego de plataformas en 3D. 

Desde luego, pocos rivales pue- 
de tener «Turok» en graficos, ani- 
maciones y calidad del engine 3D, 
pero no llega al sobresaliente re- 
dondo por dos razones de peso: el 
sonido y un pesimo sistema de 
grabacion de partidas sin duda he- 
rencia de la Nintendo64. Real- 
mente, el sonido no es malo, los 
efectos son muy inquietantes, pe- 
ro no hay engine de reproduction 
en entorno tridimensional, y escu- 





La forma de morir que tienen los enemigos es sencillamente 
escalofriante, mas realismo imposible. 




chamos a izquierda o derecha ru- 
gidos o sonidos que luego resul- 
tan no tener relation alguna con 
lo que nos rodea. Suenan cosas 
que no estan ahi, con lo que ter- 
minamos por pasar olimpicamen- 
te de los efectos de sonido, que 
ademas se repiten demasiado e 



incluso con una determinada fre- 
cuencia, como si fueran una me- 
lodia que suena una y otra vez. 
Por el contrario, los temas de la 
banda sonora si le vienen como 
anillo al dedo a una action que 
sorprendera incluso a los que se 
creen los reyes del arcade. B 



Los filtros de texturas borran cualquier atisbo de pixelacion y la alta 
resolucion da a los escenarios una definicion fabulosa. 
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CF17Q ZOOLOGIA Argos Vergara 4,90i 

CF208 BOTANICA Argos Vergara 4.900 

CF248 BI0L0GIA Argos Vergara 4.900 

CF272 Historia UNIVERSAL A. vergara 4.900 

CF361 Historia de ESPANA a. vergara 4.900 ptas 

CF421 PLANTAS Medicinales Argos Vergara 4.900 ptas 
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CG132 Master Photos 25.000 2 Cds 2.900 ptas 
CG164 Master Photos 50.000 9 CDs 7.900 ptas 

CG179 MasterClips 45.000 2 CDs 4.300 ptas X 

CG182 MasterClips 75.000 4 CDs 6.900 ptas Z 

CGI 83 MasterCLips 202.000 1 5 CDs 1 3.900 ptas r 

CJ081 LINUX Infomagic 12/98 6 CDs 3.500 ptas 2 



IROTICOS 



I IWI A ^ P Kl P Q Cada CD contiene mas de 2.000 
IIVIM\3&IHtw imageries vanimaciones. 




e?>-i£GMt 




1 



CE59B CELEBRITY NUDES 2.900 ptas 

CE934 MANGA PERVERT Vol.2 2.900 ptas 

CE589 BIG MELONS 1.900 ptas 

CE590 LINGERIE SPECIAL 1 .900 ptas 

CE591 GIRLS ON GIRLS 1.900 ptas 

CE592 ASIAN GIRL 1.900 ptas 

CE593 PORIOMANIA SUPER TEENS 1 .900 ptas 

CE594 PORNMANIA AMATEUR 1 .900 ptas 

CE595 PORNMANtA DOMINATION 1 .900 ptas 

CP624 Pack Pornmania 3 CDs 3.900 ptas 

Incluye 3 CD-ROMs: CE593, CE594 y CE595 

CP633 Pack Neon Interactive 9 Cds 8.900 ptas 

Wuye 9 CD-ROMs: CE596, CE934, CE589, CE590, CE591, CE592, 
CE593, CE594 y CE595 



Refcfirfif * 




CELEBRITY NUDES: Mas de 2.000 
fotografias de las, actrices de las 
series de TV: Melrose Place, 
Sensacibn de Vivir, Vigilantes de la 
Playa,...del cine: Demi Moore, Sandra 
Bullock, Sharon Stone,... Modelos: 
Naomi Campbell, Claudia Schiferd, 
Elle McPeherson, Cindy Crawford,,,. 
Cantantes: Geri (Spice Girls), 
Madonna, Latoya Jackson... y las 
ESPANOLAS mas deseadas. 
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Apartndo 851 - 37080 Salamanca 

/Tel: 902 194 194 
* Fax: 923 373 332 
24H: 93 2906 888 

* Tel. para PEDIDOS: 24 horas al dia - 365 dias al ano 

E Mail: ramware@offhe2000.es 

www.offi<e2000.es 



mblicacion 



;ii lABViii: : 



XSi Excess 
Interactive, con 

mas de 3.000 CD- 
ROMs, sobre 
juegos, cultura, 
eroticos, utilidades, 
graficos, etc. 






I 



Por cada 5.000 pts 
(sin IVA ni gastos de 
envio) de compra, 
eliga 1 CD-ROM de la 
lista adjunta 

totalmente GRATIS. 



CE877- 2.900 ptas 

Odisea de Placer: Dos 
ovencitas tienen que 
demostrar su "valia" para 
salvar su vida en el interior 
de una nave alienigena. SIN 
CENSURAR. Win o Mac. 



CE935- 4.900 ptas 

MANGHARD Pack de 3 CD- 
ROMs dedicado 
exclusivamente al mundo de 
manga HARD. Incluye: 
Esclavasy Sumisas, 
Humillacion manga y Photo 
Manga. Win o Mac. 



CE880- 3.500 ptas 

Placeres Manga: Manga 
INTERACTIVO que trata de 
dife rentes tern as 
relacionados con el sexo: el 
placer, el dolor ylos 
monstruos. SIN CENSURAR. 
Win o Mac. 



tPON 






VON 




DPI If* I II AC Cada CO contiene 1 cqjnpleta 
CLIUULMO pelicula XXX en ESPANOL. 



CE774 CAMBIO DE PAREJA 1.100 ptas 

CE865 CITA CASUAL 1.100 ptas 

CE866 RUTA 69 1.100 ptas 

CE868 CANAL PRIVADO 1.100 ptas 

CP659 Pack CD-Videos X - 4 CDs 2.900 ptas 




, >'• • , 

- CE458 

Las salvajes experieneias 
sexuales vividas por el Baron 
Von Masocli y sus depravadas 
oigias. 



Guia de cine para los amantes del 
7" arte: reportajes, analisis, 
festivales,... En ESPANOL. 




CE464 REBECA-Set de 2 cds 1 .300 ptas 

CE465 AMADEUS MOZART-Set de 2 cds 1 .300 ptas 
CE466 MARQUES DE SADE-set de 2 Cds 1 .300 ptas 
CE467 TRUE SEX 2 Cds-Set de 2 cos 1 .300 ptas 
CP625 Pack Premiere - 8 CDs 3.900 ptas 




Ref:CE833 Fantasy Art Gallery - 2.500 , 
Ref:CE834 Venus Select • 2.500 P t» 
Ref:CE835 Ring Out Interactive - 4.500, 



Pelicula+Jueao+Fotos 



CE626 SAFARI JUVENIL en canarias 1 .700 ptas 

CE627 COLEGIALAS de excursion 1 .700 ptas 

CE634 LAS PRIMERAS FIEBRES 1 .700 ptas 

CE636 FRUTAS EXQUISITAS 1 .700 ptas 

CE630 LA MAYOR ORGIA del mundo 1 .700 ptas 

CE828 EROTISMO DEL SIGLO XX 1 .700 ptas 
CES30 BELLA, RUBIA y MUY VICIOSA1 .700 ptas 

CE831 ESPOSA. PUTA v AMANTE 1 .700 ntas 




CD-ComiX 7 CDs 
Ref:CP614- 5.900 ptas 

Incluye 7 Cds; CD-ComiX Vol.1 ,2.3.4.5,6 y 7 



a 866 —0257 

Penetra en la ruta 69, en sus Pack que incluye: TurboCAD 2.0, 

talleres con servicios Windelete 2.0. Masterclip arts 

"especiales", desgiiaces llenos de 6.000 y Mecasoft PRO. 
hembras peligrosas, etc. 

OTROS CD-ROMs de REGALO 

1 CD GRATIS por cada 5.000 ptas de compra isinivanipsiosdeenvioi 
CE449 Erotika CJI 90 CD-Magazine 3 a c 

CE451 Jenifer CJI 91 CD-Magazine 4 (2 c 

CE460 Pasada de Vueltas CJI 92 CD-Magazine 5 
CE454 Sex Circus CJ266 Cinema PC Vol. 1 

CE461 Fantdstica Moana CJ31 2 Cinema PC Vol.2 
CE457 Buscando a Nicole CJ31 3 Cinema PC Vol.3 
CE598 Delicatessen CJ3 1 9 tque HOTEL? 

CE448 La Agente 007 CB663 Mundial de Futbol 
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I CB1011 3D PINBALL lost CONTINENT 


4.500 Rs 


CB946 3D ULTRA MINI GOLF 


3.400 Rs 


CB1034 7TH LEGION 


6.400 Rs 


CB1031 ABESODDYSEE 


5.900 Rs 


\ CB1014 BASSEBALL'98 


3.900 Rs 


j CB950 BETRAYAL IN ANTARA 


4.300 rs 


CB1002 BROKEN SWORD 2 


6.500 Rs 


I CB1 035 BUCCANEER 


6.400 Rs 


CB1033BUSTAMOVE2 


3.900 Rs 


CB422 CAESAR 2 


2.400 Rs 


CB922 CARMAGEDON 


5.900 Rs 


CB1 036 CATZ 2 


3.500 Rs 


I CB1 037 CHASM 


5.300 Rs 


CB1009 CHICO LA CYBERMASCOTA 


3.500 Rs 


| CB1013 CIVIL WAR II 


4.500 Rs 


CB951 CONSTRUCTOR 


5.600 rs 


< CB1 038 DEMENTIA 


6.400 Rs 


CB1018 101 DALMATAS Libro Animado 
| CB1019 CREA Y DIBUJA CON DISNEY 


5.900 Rs 
5.900 Rs 


CB1 020 Estudiograficode HERCULES 


5.900 rs 


CB1021 HERCULES JUEGOS DEACCION 5.900 Rs 
CB1017JOROBADODENOTREDAME 5.900 Pts 


[ CB1039DOGZ2 


3.500 Rs 


CB1040EXCAUBUR2555AD 


6.400 Rs 


I CB488 GABRIEL KNIGHT 2 


4.900 Rs 


CB1012 GRIPPED OFF ROAD RACING 


4.500 Rs 


j CB947 HARVEST OF SOULS 


5.900 Rs 


[ CB1023HEXEN2 


6.300 Rs 


j CB1001 IGNITION 


5.200 Rs 


CB1041IMPERIALISM 


6.400 Rs 


I CB735 LEISURE SUIT LARRY 7 


3.900 Rs 


| CB1027MAGESLAYER 


5.500 Rs 


i CB1 01 6 MONOPOLY 


5.500 rs 


i CB1 028 MORTAL KOMBAT TRILOGY 


4.900 rs 


CB1030 NHL OPEN ICE 


4.900 Rs 


! CB966 OUTPOST 2 


4.500 Rs 


I CB1042 PANZER GENERAL 2 


6.400 Rs 


t CB653 PHANTASMAGORIA 2 


6.900 Rs 


, CB692 POWER CHESS 


3.900 Rs 


3B1048QUAKE2 


6.400 Rs 


CB648 RAMA 


5.800 Rs 


,- CB1029 REBEL MOON RISING 


4.900 rs 


CB698 ROBERTA W.ANTOLOGIA 


5.900 Rs 


< CB1043 SAIL 2000 


7.200 Rs 


CB1005 SIERRA PACK ACCION 3 CDs 


3.900 Rs 


CB1004 SIERRA R AVENTURA 3 CDs 


3.900 rs 


CB1007 SIERRA R ESTRATEGIA 3 CDs 


3.900 rs 


CB1006 SIERRA P SIMULACION 3 CDs 


3.900 Rs 


CB948 SIERRA SPORT GOLF 


3.900 Rs 


CB1024 SONIC 3D 


4.900 Rs 


CB1044 STEEL PANTHERS 3 


6.400 Rs 


CB1045TAHLTL SCENERY 


5.900 Rs 


CB1046 THE REAP 


5.300 Rs 


CB1015 TOMB RAIDER 2 


6.400 Rs 


CB1003 TOTAL ANNIHILATION 


6.500 Rs 


CB1 032 TUROK DINOSAUR HUNTER 


6.400 rs 


CB1026VIRTUACOP2 


6.400 Rs 



% los mejores precios 



EtERftTO 
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CB1022 ,J 



Pack de SIERRA con manuales en espanol que incluye sus grandes §xtos: Ultimate 
Soccer Manager (deporte), 3-D Ultra Pin ball Creep Night (Pin trail), Caesar 2 
(Estrategia), Earthsiege 2 (Arcade), Nascar Racing 2 (Simulador de carreras) y Print 
Artist 4 (Creatividad y diseno) 





Magnifico pack de 11 CD-ROMs con los mejores juegc 
del mercado. Incluye: MASTER OF ORION II, SIM CITY 
2000, SCREAMER II, MECHWARRIOR II JACK 
NICKLAUS 4, BROKEN SWORD, JAGGED ALLIANCE, 
iM1 A2 ABRAMS, Atari 2600 Action Pack y Return to 
Zork. 

Ademas GRATIS: CD Games Unlimited y One Must Fal 



CE537 KAMASUTRA Interactivo 1 .900 ptas 

CE744 Pornocuentos-Pulgarcito X 1 .300 ptas 

CE745 Pomocuentos-Tarza n X 1 .300 ptas 

CE741 LA MADRINA 1 .900 ptas 

CP634 Pack Mega Sex 4 CDs 3.900 ptas 

fcloys 4 CD-ROMs: CE537, CE744, CE745 V CE741 



/ 



OFFICE 2000 



Los Cdmlc mSs X en CD-ROM. Las 

aventuras mSs increibles con todo tipo 
de excesos. Videos X, fotos X, historias 
muy picantes, etc. En Espaflol, 



INTERACTIVOS 



100% Interactivo, 
aqui tii decides. 



En ESPANOL 

intra en el cybersexo virtual con los um'mos CD-ROMs de 

contemdo XXX totalmente Interactlvos de ultima generaclon 

CE544 PLACERES OCULTOS 
CE543 CASINO LAS VEGAS 

CE643 STAR SEX 



CE597DRACULA 
CE775 HOT CITY 
CE856 ZONA X 
CE857 VIRTUAL SEX 

CE537 KAMASUTRA 



2.400 ptas 
2.400 ptas 
2.400 ptas 
2.400 ptas 
2.400 ptas 
2.400 ptas 
2.400 ptas 
1.900 ptas I 





Apartado 851 

Mi 



37080 Salamanca 




02/98 



Nombre: 



Direcci6n: 



C.P. - Local idad - Provincia: 



TefifonoT 



"RTF: 



Recepcion por Agencia (+1200 pts. g.envfo) SEui ^ 
| | Recepcion por Correos (+400 pts. g.envio) 
" Cargo a mi tarjeta;! | 

□T rrr 




Fecha Caducidad: 

IVA no incluido 



Firma: 




pantalla 3blGITd 







RAM 

16Megas 
Espacio en disco 

25 Megas 

CPU 

Pentium 90 ( Pentium 133 rec.) 

Tarjeta grafica 

| SVGA 

Tarjeta de sonido 

ompatible con Windows 

Sistema Operativo 

Windows 95 

Multijugador 

Red IPX, Modem, Internet 



Panzer General II 

Estrategia para todos 




VAL0RACI0N 





SSI 
Estrategia 



Cualquier aficionado a los juegos de estrategia, y 

sobre todo a los de tematica militar, conocera sin 

duda el famoso «Panzer Generab. Este simulador, 

ya casi un clasico, resulto un gran exito, 

justificado por varios motivos. 



i Juanjo Fernandez 





n primer lugar es de to- 
dos conocido que las 
simulaciones de estra- 
tegia militar no son para todo el 
mundo. Requieren del jugador 
bastante detenimiento en el estu- 
dio de las reglas, muy complejas 
por lo general, ademas, las "parti- 
das" suelen ser largas, con mucho 
que pensar y, a veces, con enorme 
cantidad de tareas a realizar. 

Si a todo esto le unimos que 
hasta la aparicion de «Panzer Ge- 
neral^ los simuladores de estrate- 
gia o eran muy malos, o los real- 
mente interesantes tenian un 
diseno tan poco atractivo para los 
recien llegados como los juegos 
de guerra (wargames) de tablero, 



resulta facil comprender el desin- 
teres, e incluso el abierto reparo, 
a las simulaciones de cierto nivel. 

«Panzer General» acabo un po- 
co con la formula entonces topica 
de los simuladores de estrategia 
militar donde estrategia era igual 
a complicado mas diseno esparta- 
no. Con una justa complicacion, 
un manual no demasiado grueso, 
un manejo sencillo y agil y un di- 
seno atractivo logro captar mu- 
chos adeptos a este apasionante 
campo de simulacion. 

«Panzer General II» es una 
nueva version del "viejo" progra- 
ma, y decimos nueva version en 
vez de modernizacion intenciona- 
damente, pues los cambios son 
suficientemente substanciales co- 
mo para, aun manteniendo la mis- 
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En « Panzer General ll» 
las unidades 
enemigas siempre 
estan ocultas, siendo 
necesario detectarlas. 



En algunos 
escenarios las 
unidades de 
infanteria 
representan 
practicamente 
un batallon. 



ma filosofia, sean ambos progra- 
mas bastante distintos. 

Para quienes no conozcan pre- 
viamente «Panzer General», dire- 
mos que esta version, «Panzer Ge- 
neral II» es un programa de 
simulation estrategica ambienta- 
do en la Segunda Guerra Mundial 
con unas pequenas incursiones en 
el periodo de preguerra, en con- 
creto de la Guerra Civil espanola 
y tambien un poco de simulation 
de lo que pudiera haber sido un 
enfrentamiento EE.UU.-Rusia 
tras la rendition alemana. 

El nivel de unidades manejadas 
es representative de lo que seria 
una operation tactico-estrategica, 
aunque esto varia de unos escena- 
rios a otros en funcion de la dimen- 
sion de los mismos. Esta ambigue- 
dad, ya patente en «Panzer 
General», sin duda resta cierto ri- 
gor historico, pero facilita el mane- 
jo y la comprension y ademas des- 
carga la simulation de ese peso 
como es el realismo a ultranza. Se 
podria decir que las unidades de in- 
fanteria representan aproximada- 
mente un batallon en algunos esce- 
narios, aunque en otros mas bien 
debenan reproducir un regimiento. 

Este juego de simplification no 
resta, sin embargo, eficacia al pro- 
grama, al hacerse siempre con 
bastante equilibrio entre los ban- 



dos contendientes. El objetivo es 
lograr que el numero de unidades a 
manejar en cada escenario no resul- 
te escaso ni tan elevado que no sea 
practico o complicado en exceso. 

Frente a su predecesor, presenta 
multitud de variaciones. En pri- 
mer lugar el diseno se ha hecho 
mas atractivo. Los graficos se han 
tornado ahora sumamente realis- 
tas, tanto en cuanto al terreno (tipo 
tablero de wargame en «Panzer 
General») como en cuanto a las 
unidades, que han adoptado for- 
mas tridimensionales pero mante- 
niendo la gran virtud de ser repli- 
cas de los modelos reales y ser 
reconocibles al momento. 

Se ha perdido la ligera vision es- 
trategica que tenia la version origi- 
nal, y por ejemplo, han desapare- 
cido los bombarderos estrategicos. 

El realismo de simulation ha 
aumentado bastante, del mismo 




modo que la dificultad, quizas pa- 
ra evitar ese regusto a "juego de 
mover fichas" que tenia «Panzer 
General» cuando no se activaban 
los niveles de dificultad. En «Pan- 
zer General II» no hay estas op- 
ciones, las unidades enemigas 
siempre estan ocultas y hay que 
detectarlas, las unidades propias 
no estan siempre abastecidas y 

«Panzer General II» 

es un programa 

de simulation 

estrategica ambientado 

en la Segunda 

Guerra Mundial 



hay que reaprovisionarlas tanto de 
munition como de combustible. 
Tambien son novedosas las cam- 
panas, de las que se incluyen cinco 
posibles, dos con el bando aleman 
(una de ellas comienza en la Gue- 
rra Civil espanola) y el resto con 
los americanos, britanicos y rusos. 
Una interesante option es la in- 
clusion de un editor de escenarios, 
con el que reproducir las batallas 
o situaciones historicas o imagina- 
rias, y que ademas nos puede ser- 
vir para evaluar tacticas o distinios 
modelos de unidades. Ademas en 
esta nueva edition, se han tenido 
en cuenta las nuevas tecnologfas 
de comunicacion, y el programa 
viene preparado para desarrollos 
multijugador via correo electroni- 
co, modem o conexion local. H 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

35 Megas 

CPU 

Pentium 90 (Pentium 133 rec 

Tarjeta grafica 

SVGA 256 colores 
Tarjeta de sonido 

Compatible Sound Blaster 

Sistema Operativo 

Windows 95 o Windows NT 4.0 
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EMPIRE INTERACTIVE 
Simulador 



F/A-18 Hornet 3.0 

Caballeros del aire 




El calor en la cabina de tu F/A-18 es asfixiante. El reflejo del luminoso sol 



del desierto apenas te deja contemplar poco mas alia de tu panel de instrumentos. 

De repente una voz suena a traves de tu intercomunicador. "Permiso para despegar. 

Pista A". La adrenalina se dispara en tu sistema circulatorio al mismo ritmo que 

empujas la palanca de gases. Ha llegado la hora de hacer cabalgar tu montura... 



Roberto Lorente 




a escena anterior bien 
podria haberla vivido 
cualquier piloto aliado 
durante la guerra del Golfo, sin 
embargo, para saborearla en la 
actualidad solo es necesario abrir 
la eompuerta de nuestra unidad 
de CD-ROM y colocar «F/A-18 
Hornet 3.0» sobre la bandeja. En 
breve un completo simulador del 
caza mas polivalente de la Arma- 
da y los Marines norteamericanos 
se despliega ante nuestros ojos, 

Lo que mas llama la atencion 
al arrancar el programa es la per- 
fecta integration de los menus de 
configuracion en el sistema de 
vuelo del avion. Nada de compli- 
cados submenus desplegables, 
Cada caracterfstica modificable 
se encuentra al alcance de nues- 
tras manos integrada en los pro- 
pios mandos de la nave, hacien- 
dose innecesario abandonar la 



«F/A-1 8 Hornet 

3.o» incluye 

un interesante 

entrenador 

multimedia 

que proporciona 

mas de 90 

minutos de video 

de instruccion 

de vuelo. 






__ 



TOPICS: I fafceoff | Landhg | carter | Navgattotij AtttOrnd. | AJrfAir | 



A«r t o A» Engagement Overview 

BaMc Fighter Maneuvers 

AlH- QO AtWAAH Employment 

AIH-4 5*dew*>der Emptoyment 

Gtn* Employment 

ECW ondCowitermeasi#es 

awfk n the AMo Air Environment 

Gwts catenae 

Mbs*e Avoidance 

5AM Oetec lion and Avoidance 



PURE 
PURSUIT 




TOwo: | r aMcoff I Landng | Carrier | *av*gatton | AJr/Gntd, [ at/a* | 



Carrier Overview 
Londhg Overview 
The Approach 
Fremet Lena System 

In the Groove 

Arres^'ieid 
DecfcTow 

Catapi^t Lawich 

Carrier Pattern 

I andng Emergencies 
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En las misione s no s 

encontraremos desde 

interceptaciones aereas 

hasta at aque s t erre stre s 

pasando por operaciones 

embarcadas desde 

portaaviones 

position de la cabina para prepa- 
rar a conciencia nuestra siguiente 
mision. Esta seneillez de manejo 
parece no haberse trasladado en la 
misma manera a los controles de 
vuelo y no precisamente por deja- 
dez del equipo de programacion. 
Mas bien al contrario, su trabajo 
ha ido encaminado hacia la simu- 
lation mas realista tanto en repro- 
duction de sistemas de armamen- 
to como en distribution sobre el 
panel de instrumentos. Esto se tra- 
duce logicamente en un largo pe- 
riodo de aprendizaje que afortuna- 
damente puede acortarse gracias 
al interesante entrenador multime- 
dia incluido en el programa que 
proporciona mas de 90 minutos de 
video de instruction de vuelo y 



Las operaciones embarcadas desde portaaviones constituiran misiones 
interesantes y arriesgadas para el piloto del F/A-18. 



seis misiones de entrenamiento. 
Superada esta primera fase de to- 
ma de contacto lo que viene a con- 
tinuation es una amplia carrera 
militar desarrollada sobre 36 mi- 
siones (8 de alerta maxima) am- 
bientadas en la guerra del Golfo. 
En estas misiones nos encontrare- 
mos de todo un poco, desde inter- 
ceptaciones aereas hasta ataques 
terrestres pasando por operaciones 
embarcadas desde portaaviones en 
las que aprenderemos a utilizar lo 
mas novedoso del arsenal aliado 



como por ejemplo los misiles aire- 
aire Sidewinder o AMRAAM, los 
tierra-tierra Maverick o las bom- 
bas inteligentes Walleye. 

Realismo 
a simple vista 

Es muy posible que la ajetrea- 
da vida del piloto de combate no 
deje mucho tiempo al deleite vi- 
sual pero parece evidente que 
«F/A- 1 8 Hornet 3.0» tiene mucho 
que ensenar en este apartado. Sir- 
va como ejemplo el decir que el 



El manejo del panel de 
instrumentos requerira un breve 
proceso de aprendizaje. 

engine del programa utiliza for- 
mas poligonales renderizadas que 
alcanzan los 20 frames por segun- 
do en alta resolution (1024x768). 
Con semej antes "poderes", el me- 
ro hecho de ver desplazarse nues- 
tro avion desde una de las vistas 
exteriores es una delicia en la que 
resaltan los increfbles efectos de 
luz. Solo por saborear el especta- 
culo de una noche estrellada sobre 
el desierto a bordo de nuestra nave 
se puede perdonar incluso que fal- 
ten las texturas presentes en mu- 
chos otros juegos del genero, 
Es en definitiva uno de los puntos 
fuertes de este juego aunque tam- 
poco se puede despreciar los es- 
fuerzos realizados en ajustar la 
Inteligencia Artificial de los avio- 
nes enemigos que son capaces de 
acomodarse a nuestro nivel de 
conocimientos para equilibrar 
cualquier enfrentamiento. 

Puestos a buscar defectos, el 
unico que se le podria achacar a 
este programa serfa uno que no 
afecta directamente al juego, co- 
mo es el manual que acompana al 
disco y que no esta a la altura de 
lo que cabria esperar. Exceptuan- 
do este pequeno detalle, insignifi- 
cante para algunos, "F/A-18 Hor- 
net 3.0" se muestra como un buen 
simulador de vuelo que no aporta 
nada nuevo pero que entretiene 
por sus grandes dosis de realismo 
y correcta realization tecnica. B 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

16 Megas 
Espacio en disco 

9 Megas ( 300 Megas rec.) 

CPU 

Pentium 100 (Pentium 166 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA PCI 3 Megas 
Tarjeta de sonido 
ompatible Sound Blaster 
Sistema Operativo 

Windows 95 o Windows NT 4.0 
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Men in Black 




Accion en bianco y negro 



MEN IN BLACK 
THE GAME 




1 Jorge Carbonell 




s algo habitual en los 
ultimos tiempos ver en 
los monitores de los PC 
adaptaciones de peliculas media- 
namente interesantes que hay an 
recibido algo mas que una tibia 
acogida del publico. En algunos 
casos, la adaptacion se retrasa 
unos meses, o como sucede a ve- 
ces, hasta varios aiios; en situacio- 
nes extraordinarias el juego de PC 
aparece en el mercado a las pocas 
semanas de hacerlo la pelfcula 
que lo inspira. 

Es diffcil saber cual de estas si- 
tuaciones propicia la aparicion de 
un mejor juego; desde luego las 
prisas y el aprovechar el momento 
no son casi nunca buenas conse- 
jeras. El juego «Men in Black» ha 
visto la luz unos meses despues 
que la pelfcula del mismo nom- 
bre. Es un arcade en el que el ju- 
gador podra dirigir a cualquiera 
de los tres protagonistas de la 
pelfcula: los agentes J, K y L. 









Will Smith es uno de los personajes 
del juego, aunque no haya 
participado directamente en el. 

Cada uno de ellos posee unas 
determinadas caracterfsticas y 
tendra que ser el jugador quien 
evalue cuando es preferible utili- 
zar una u otra. Tambien recaera en 
sus manos la responsabilidad de 
utilizar con destreza las armas que 
encuentre a su paso: atomizado- 
res, armas de protones, blasters. .. 

Especial atencion merecen los 
escenarios de la aventura; a veces 
lugrubes y casi siempre tan extra- 
nos como los de la pelfcula. Esta si- 
tuacion, unido al punto de vista uti- 
lizado para mostrar la accion 
(parecido al de juegos como « Alo- 
ne in the Dark»), hace diffcil que el 
jugador se desenvuelva con natura- 
lidad en algunas circunstancias. 

«Men in Black» es un juego in- 
teresante. Puede entretener y di- 
vertir a los entusiastas del genero 
que olviden algunas de sus caren- 
cias tecnicas; insalvables para los 
mas estrictos. B 
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MOTOCICLISMO Action Team Motul te presenta la primera tarjeta de credito 
pensada para que disfrutes al maximo de tu moto. Con ella podras hacer 
realidad tus caprichos, comprar sin esf uerzo lo que necesites para ti y para tu 
moto. Ademas, gozaras de las ventajas del club mas activo de Espana. 



Utilizala y 

participa en el 
sorteo de esta 




magnifica moto 



■—"— - — 




Bases del sorteo depositadas ante notario. 

Consigue la tarjeta rellenando el impreso de solicitud 

que aparece en las revistas luMt'HHUl'iM f lAMOlO y 

COMPRA CON TU TARJETA... NOSOTROS PONEMOS LA MOTO 

Con la garantia informativa de iTT'Jl'TiT'MTl ,', ['] y el apoyo de 'a'uUI 



• J « 



Para ampliar 
informaeldtt 
Uama al 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

12 Megas 

Espacio en disco 

2 Megas 

CPU 

486DX2 

Tarjeta grafica 

SVGA -i 

Tarjeta de sonido 
16 Bits compatible con Windows 
Sistema Operativo 

Windows 3.1 o superior 



VALORACION 



Curso Multimedia 

Microsoft Word 97 



"5 Lecciones maestras 








TELEFORMEDIA 
Educativo 




1 Anselmo Trejo 



Siempre se ha dicho que utilizar un 

procesador de textos es facil, pero 

cuando hablamos de uno tan inmenso 

como «Microsoft Word 97» pueden 

surgir problemas al emplear sus 

funciones mas avanzadas o, 

simplemente, si es la primera vez que 

tratamos con un programa de este tipo. 

En ambos casos, este completo curso 

multimedia es la solution ideal. 
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1930 - Irving dimming! 



1936 - Archie M*y» 



1941 - Rural Wal.h 







eleformedia nos pre- 
senta un nuevo produc- 
ts de su coleccion de 
clases de informatica en casa. Tras 
el exito de los cursos sobre "Win- 
dows 95" e Internet, ahora es 
«Microsoft Office 97» -con cur- 
sos individuales de «Word», «Ex- 
cel», «Access» y «PowerPoint»- 
el que podremos estudiar con pro- 
fundidad gracias a esta impagable 
ensenanza a distancia con el orde- 
nador. En concreto, en este articu- 
lo hablaremos del dirigido al 
«Word 97 », tal vez el de mayor 
aceptacion por el gran niimero de 
usuarios que tienen el procesador 
de textos de Microsoft. 

Clases virtuales 

La presentation esta disefiada 
basandose en las clases normales 
en un cursillo de informatica, es 
decir, explication en una pizarra, 
practicas con el ordenador e, in- 
cluso, podremos obtener un diplo- 
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El glosario es la biblioteca en la que se reunen todas las explicaciones 
de tal forma que podremos acceder rapidamente a cualquier tema 
especifico que nos presente dudas. 



ma oficial. Pero, logicamente, es- 
tas "clases virtuales" tienen todas 
las ventajas del universo multime- 
dia, un profesor para nosotros so- 
los a cualquier hora, interactividad 
total, control de nuestro progreso 
de forma personal, facil acceso a 
todos los contenidos a traves de 
una navegacion intuitiva, etc. 

Nada mas arrancar el progra- 
ma, y en entorno 3D, entraremos 
en el hall que da acceso a las dife- 
rentes aulas, una para cada tema. 
Aunque podremos entrar desde el 
principio en cualquier capitulo, 
estan ordenados siguiendo el sis- 
tema logico de aprendizaje del 
«Word 97», empezando por los 
conceptos basicos para terminar 
con el trabajo con paginas Web. El 
temario es verdaderamente muy 
exhaustivo, abarca todas las fun- 
ciones y herramientas del progra- 
ma. Las explicaciones se efectuan 
con secuencias a pantalla comple- 
ta que muestran todos los pasos 
sobre la interfaz del «Word 97 », 
de forma que la claridad es abso- 
luta y el que todo se realice "in si- 
tu" evita las confusiones. 

Pero lo realmente interesante 
de este curso no se limita a las ex- 
plicaciones, la parte interactiva 
juega un papel fundamental a tra- 
ves de los apartados de estudio, 



tutorial y evaluacion. Tras cada 
leccion, podemos probar con una 
simulacion real a modo de ejerci- 
cio para comprobar si lo nemos en- 
tendido bien. Despues, un examen 
sera el metodo perfecto para poner 
a prueba nuestros conocimientos. 
Los resultados del misrno se veran 
reflejados en el seguimiento perso- 
nal que determina nuestro nivel, de 
esta forma sabremos si necesita- 
mos mas practicas o podemos 
avanzar al tema siguiente. 

La mejor ayuda 

La election de este curso multi- 
media como documentacion de 
apoyo al «Word 97 » es la mejor 
forma de llegar a dominar una he- 
rramienta tan importante en el tra- 
bajo diario. Si lo ejecutamos en 
multitarea junto al «Word 97», po- 
dremos solucionar cualquier incon- 
veniente o duda con rapidez y, des- 
de luego, es infinitamente mas 
preciso que la ayuda en linea del 
propio programa. u 



Los hipertextos y las 
ventanas de 
informacion hacen 
mas atractivos y 
comprensibles todos 
los textos. 



Con diploma incluido 



U 
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Rellenar las huecas de Us hoses, 

Craar una piglna Web en bianco. 

Clear un hipervineuto 

Guardai un documento coma pig In a Web 

Eeiablecer el color gris coma color de fando 
da una piglne Web. 

Inaartar virtelas en una piglne Web, 

Inserin una line a horliontal en una piglne 
Web. 

Ad junior un documento e un mens a] e de 
correo electrinlco. 



Los ejercicios que 
incluye el programa 
nos permitiran 
evaluar los 
conocimientos 
aprendidos en 
cada nivel. 



Un excelente software de apoyo que nos 

permitira aprovechar al maximo las 

posibilidades del «Word 97» r aprendiendo 

su funcionamiento con un metodo de 

insuperable ef icacia y sencillez 



no de los grandes atractivos de 
la serie sobre « Office 97 » es la 
de poder obtener un diploma oficial 
de ia Universidad Politecnica de Ma- 
drid. Si tenemos 
los cinco cursos, 
«Windows 95», 
«Word 97» ; ((Ac- 
cess 97 », « Excel 
97 » y « Power- 
Point 97» y nues- 
tro progreso con 
todos ellos nos da 
plena confianza 
en los conoci- 




mientos adquiridos, podremos solici- 
tar, enviando las tarjetas correspon- 
dientes, la presentacion a un examen. 
La prueba tendra lugar en la universi- 
dad mas cercana a nuestra residencia 
y el metodo de evaluacion seran pre- 
guntas y realizacion de ejercicios en el 
ordenador, sobre todos los progra- 
mas del paquete. Si superamos la 
prueba con exito, obtendremos un 
certificado oficial, aigo casi indispen- 
sable en todo curriculum. Y lo habre- 
mos conseguido de una forma tan co- 
moda y barata que es casi un regaio. 



VCmanfaTlS 







consuita y divulgacion 



r s r i: c i n c : ac ! o n t $ r i c n i c a s 



RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

1 Mega (12 Megas rec.) 

CPU 

Pentium 75 ( Pentium 120 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA 1 Mega 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operative* 

Windows 95 
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UBI SOFT 
Educativo 




En la cocina podemos asistir a un 
espectacular baile protagonizado 
por el padre y las dos mascotas. 






Losnuc 
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Aventura en el espacio 

Dentro de la gama de productos educativos con los que cuenta Ubi Soft, hay uno de 
ellos que destaca sobre el resto por su originalidad. Se trata de «Cosmic Family», en 
el que los pequenos de la casa tienen la oportunidad de disfrutar con las aventuras 
de una familia un tanto especial, que viaja por el espacio a bordo de su nave. 




I Jaime Bono 




ace algun tiempo que 
no tenfamos la oportu- 
nidad de disfrutar de 
un programa como este, en el que 
se puede pulsar praeticamente en 
cualquier punto de la pantalla, 
momento en el que una accion se 
desarrollara ante nuestros ojos. 
Un tipo de juego que tuvo su epo- 
ca dorada hace algunos meses, 
pero que de un tiernpo a esta parte 
ha quedado un poco relegado por 
otro tipo de producto que ha apa- 
recido en el mercado. 

Viaje espacial 

El programa nos presenta a una 
familia bastante tradicional. 
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En este juego podemos seleccionar cualquier animal de la derecha para 
que aparezca en la cama en lugar de la niha que esta enferma. 



Compuesta por un hombre y una 
mujer, su hija mayor y dos chava- 
les de corta edad, ademas de un 
perro y un gato. Esta familia, sin 
embargo, guarda algun secreto. Y 
es que viven en una nave espacial, 
con la que viajan de un lado a otro 
del universe para conocer nuevos 
sitios. Nosotros vamos a tener la 
suerte de poder pasar con ella al- 
gun tiempo a bordo de su nave es- 
pacial, en la que suceden las 
cosas mas disparatadas. 

La nave tiene un total de cinco 
plantas. Empezando por arriba, el 
desvan, el cuarto de los nifios, el 
cuarto de los padres y el bafio, el 
salon y la cocina, y por ultimo, la 
sala de maquinas. Los cuatro pri- 
meros estan disponibles en cual- 
quier momento, y nos podemos 
mover por ellos con la ayuda de 
un ascensor, pero el ultimo solo 
es posible verlo si encontramos 
un pasadizo secreto, pues el pa- 
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A la stla de maquinas 

utucamente poasmos 

acceder ti encontramos el 

paiidiio secreto 

pa no nos deja pasar por el ascen- 
sor. En cada uno de estos niveles 
podemos interactuar practica- 
mente con cualquier objeto, 
cuando la estrella blanca que es 
el cursor se vuelve una flor. Es 
importante resaltar que es reco- 
mendable pulsar dos veces en al- 
gunas animaciones, pues la se- 
gunda vez ocurrira en ocasiones 
una accion diferente, relacionada 
con la anterior. Si se convierte en 
negra, es que ahf hay algun soni- 
do que podemos escuchar. Y si se 
transforma en una piruleta, es 
que hay escondido un juego, des- 
tinados a fomentar la creatividad 
o la memoria en los chavales. 




estra opini 



Todos estamos de acuerdo que en el mercado actual de 
programas educativos existe una gran variedad de pro- 
ductos que cumplen esta funcion. Desde que hace algunos 
anos ia serie « Living Books» apareciera impiementando un nue- 
vo concepto llamado "edutainment", numerosas companfas se 
han dedicado a desarrollar sus propios juegos basados en ias 
caracterfsticas de la popular serie de Broderbund. Esto, que pu- 
diera parecer algo malo, reaimente se ha convertido en algo fa- 
buioso, pues la mayoria de las companies no se han limitado a 
copiar ideas, sino a partir de un concepto que podia dar mucho 
juego. Han desarrollado ideas nuevas, algunas de las cuales tan 
originales y diferentes como esta. 

De modo que podemos estar contentos con el resultado obte- 
nido por Ubi Soft. «Cosmic Fami!y» es un producto diferente, 
en el que no hay una sola palabra escrita o hablada, a excep- 
cion de las instrucciones que se dan al comienzo del progra- 
ma. Una vez hayamos comenzado el viaje espacial, podemos 
preparar el oido para disfrutar con nuevos sonidos y ruidos, que 
son al fin y al cabo lo unico que vamos a poder escuchar en el 
programa. Ello, ayudado con el hecho de que los graficos de to- 
do el programa han sido cuidados hasta el mas minimo detalle, 
y que las interactividades estan reaiizadas con gran esmero pa- 
ra que no sea necesario explicacion alguna, y el chaval pueda 
disfrutar con ellas desde el princtpio, hace que este programa 
sea uno de los mas interesantes de cara a introducir al nino en el 
mundo de los ordenadores. 




En estas tiras 
podeis ver 
algunas de las 
dependencias 
que componen 
la nave espacial 
en la que 
realizaremos un 
alucinante viaje. 
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ESPECIFICACIONES XECNICAS 




RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 

26 Megas 









CPU 

486/66 (Pentium 133 rec.) 
Tarjeta grafica 

SVGA 1 Mega 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 

Windows 3.1 o superior 
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VALORACION 



BBC MULTIMEDIA 
Educativo 




Aqui podemos evaluar nuestros 
conocimientos acerca de la serie 
de television de estos personajes. 



Wallace & Gromit 

Diversion en plastilina 

No hay nada como una popular serie de television para realizar un juego de 
ordenador. Es la eterna excusa de muchas compafiias, que apoyadas por unos 
personajes de renombre en otro medio de comunicacion, realizan programas para 
sacar el maximo filon al asunto. La mayoria de las veces con poco acierto, 



aunque por fortuna este no es el caso del programa de BBC Multimedia. 
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1 Jaime Bono 




1 mes pasado ya tuvi- 
mos la oportunidad de 
disfrutar con los dos 
primeros programas que llegaban 
a nuestro pais de BBC Multime- 
dia, bajo el auspicio de una de las 
grandes de Espana, Zeta Multi- 
media. «Noddy» y «Pingu» eran 
la avanzadilla de lo que hoy se ha 
convertido en una serie de progra- 
mas de gran calidad en todos los 
aspectos, y que tiene en este 
«Wallace & Gromit» su maximo 
exponente de calidad. 

Dos partes 

El programa esta dividido en 
dos partes totalmente diferentes 
entre si que unicamente compar- 
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El juego del tren tiene la dificultad de que Gromit se mueve muy deprisa, 
lo que requiere de nosotros rapidez de accion al colocar las piezas. 



ten a la pareja protagonista. En la 
primera, denominada Tecnocom- 
pendio, encontramos euatro sec- 
ciones bien diferenciadas. Dos de 
ellas son juegos para una sola per- 
sona, otra es un juego para varios 
y en la ultima estan contenidos al- 
gunos videos de la serie de televi- 
sion. Los dos juegos para una per- 
sona son bastante simples de 
entender, aunque no podemos de- 
cir lo mismo si hablamos de ha- 
cerlo bien. Uno consiste basica- 
mente en limpiar las ventanas de 
un edificio, evitando que se man- 
chen todas al mismo tiempo y es- 
quivando a Preston que se asoma 
de vez en cuando. El otro, en co- 
locar las piezas necesarias en for- 
ma de vias de ferrocarril para que 
Gromit pueda atravesar el suelo 
de la cocina de Wallace, sin estre- 
llarse. Este es mas complejo y re- 
quiere mucha mayor habilidad 
para no equivocarnos. 

En cuanto al juego para varias 
personas, se trata de un trivial en 
el que las preguntas versan acer- 
ca de una pelfcula protagonizada 



Ejemplo de tapiz que podemos 

colocar en nuestro escritorio, de 

entre los muchos que el 

programa incorpora. 



En el periodic© Daily 

Lamp Post podemos 

visionar un total de 17 

videos protagonizados 

por esta divertida pareja 



por Wallace y Gromit. Pueden 
participar un maximo de euatro 
personas, y en funcion de nues- 
tra eleccion, el ganador sera 
aquel que alcance un determina- 
do numero de aciertos. Por ulti- 
mo, y todavia dentro de Tecno- 
compendio, encontramos el 
periodico Daily Lamp Post, en 
el que podemos visionar un total 
de 17 videos protagonizados por 
el duo protagonista. En cuanto 
a la segunda parte que incluye 



Aunque a! principio del articulo comentamos que este pro- 
grama es educative, realmente no es asf. mejor dicho, 
no es del todo exacto esta calif icacion que le damos. En realidad, 
y como habeis podido comprobar, se trata de un compendio de 
diferentes elementos, en el que hay juegos, videos con los que 
divertirse, y algunas utilidades para disponer de un ordenador 
personalizado con elementos multimedia de la popular serie de 
television. De modo que una clasificacion exacta es bastante 
compleja, debido a ia diversidad de material del que esta com- 
puesto el CD-ROM. 

Los juegos, por un lado, son sencillos en todo punto, y unica- 
mente en el caso del juego del tren, podemos pensar que la 
complejidad de las tareas a desarrollar pueden impedir que los 
miembros mas jovenes de la familia puedan disfrutar con ellos. 
Los 17 videos obtenidos de los programas de television cuentan 
con una calidad asombrosa, y el unico problema que presentan 
es que se nos hacen excesivamente cortos o insuficientes a los 
fans de estos personajes, Y en cuanto al material multimedia 
para personalizar nuestro ordenador, lo cierto es que es bas- 
tante completo. Mas de 50 sonidos para asignarlos a los dife- 
rentes eventos del sistema, como iniciar, errores o apagar equi- 
po. Otros tantos dibujos para colocar de escritorio. Y 
numerosos iconos para colocar en lugar de ios que nosotros 
tengamos asignados a las carpetas, ficheros o accesos direc- 
tos. Y para completar el material, euatro protectores de pantalla 
totalmente configurabies por nosotros mismos. De modo que 
no podemos quejarnos ni por la cantidad ni por la calidad del 
material que se incluye en el programa, que es de lo mas com- 
pleto que hemos tenido la oportunidad de ver. 



el programa, tiene por nombre 
Personalo-matica, y consiste 
en una serie de elementos multi- 
media destinados a personalizar 
nuestro ordenador. M 





Algunas de las preguntas de la 
Testo-Matica son relativas a 
videos que podemos visualizar en 
otra parte del programa. 
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x s p % c \ r u" a i' t o n r s r s c n i c a s 



RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

20 Megas 

CPU 

486/66 (Pentium 133 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA Local Bus o PCI 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 

Sistema Operativo 

MS-DOS 6.0 
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UBIKIDS 

Educativo 



Matematiras v T.pnmiaip 

LU1L J\£LylLLdJLL 



Plataformas educativas 




La division de juegos educativos de UbiSoft ha tenido la genial idea de 

convertir a su mas entranable personaje en el companero de juegos 

perfecto para llevar a los mas pequenos de la casa a traves de sus tipicos 

mundos de plataformas. Descubriran las letras y los numeros mientras se 

divierten con toda la action de las aventuras de Rayman. 
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a coleccion «Matema- 
ticas y lenguaje con 
Rayman» se compone 
de tres volumenes espeeificos pa- 
ra cada nivel de primaria. Aunque 
nosotros hemos analizado el ter- 
cer volumen, dedicado a las eda- 
des comprendidas entre los 8 y 9 
anos, los tres programas son iden- 
ticos tanto por su gran valor edu- 
cativo como por la enorme juga- 
bilidad que genera brincar entre 
plataformas con decenas de peli- 
gros por todos lados, siempre re- 
sueltos de una forma graciosa y 
nunca violenta. 

Profesor Rayman 

Todo el entorno audiovisual es 
identico al Rayman original, los 
ninos disfrutaran con las simpati- 
cas animaciones del protagonista 
y unos escenarios cargados de co- 
lor y de detalles comicos a mas 
no poder. En realidad, todo hace 
pensar que el sistema de trabajo 
empleado por Ubi ha consistido 
en desarrollar graficos y sonido 
con el engine de «Rayman» y con 
la ayuda de profesores y pedago- 
gos, crear doce mundos, cada uno 
con un desaffo distinto: reconocer 
letras, identificar numeros, buscar 
palabras, analizar cifras, sumar y 
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restar, ordenar y comparar nume- 
ros, agrupar palabras, deletrear, 
multiplicar, seguir el orden alfa- 
betico, comparaciones y ortogra- 
fia. El nivel de conocimientos y 
la dificultad siguen un orden de- 
terminado por el plan escolar ofi- 
cial de primaria, y no se puede 
acceder a un nivel tan superior 
como puede ser el de multiplicar 
sin haber superado el de sumar y 
re star. El desarrollo de la aventu- 



ra esta pensado para que los mas 
pequenos de la casa no pierdan 
el interes y vayan asimilando co- 
nocimientos con la naturalidad 
que supone el pasarlo bien mien- 
tras se aprende. 




La forma de lograr que el clasi- 
co juego de plataformas tenga una 
labor educativa es tan brillante co- 
mo eficaz. Los personajes amigos 
van diciendo numeros, sflabas, pa- 
labras o secuencias, y con Ray- 
man deberemos ir tocando las le- 
tras y cifras correspondientes a la 
solucion correcta. Tanto las pala- 
bras como los numeros estan inte- 
grados en el decorado y se activan 
saltando o con el puno. Mientras, 
no hay que perder de vista los tipi- 
cos peligros del genera; cientos de 
bichos. Ademas, la coordination 
y rapidez de reflejos necesarias 
para saltar entre las numerosas 
plataformas y evitar precipicios 
contribuyen a aumentar estas ha- 
bilidades en los ninos. ■ 



Trasel exitode «Kiye- 
ko», «Tuneland» o 
«Musica Maestro », Ubi 
Kids vuelve a situarse a la 
vanguardia del software 
educativo con una serie 
insuperable en todos los 
aspectos, Pocas veces se 
puede encontrar una mez- 
cla tan perfects entre las 
dos actividades infantiles 
por excelencia: jugar y 
aprender. Por una parte, 
es todo un videojuego pa- 
ra que se lo pasen bom- 
ba. Pero lo bueno esta en 
que la motivacion de ju- 
gar Neva implfcita una en- 
senanza que asimilaran 
de una forma mucho mas 
rapida y entretenida que 
en el colegio. El hecho de 
ser un videojuego con to- 
das las de la ley plantea 
un problema, la dificultad 
de la accion si los chicos 
no son expertos en el ge- 
nero de las plataformas. 
Hay fases de entrena- 
miento, pero hemos com- 
probado que el nivel de 
dificultad de las primeras 
fases es algo elevado pa- 
ra la gente menuda no 
acostumbrada a este tipo 
de juegos y esto puede 
causar cierta frustracion. 
En Ubi explican que deci- 
dieron aumentar el nivel 
de dificultad para gene- 
ra r mas jugabilidad y, por 
si acaso, en la caja hay 
una hoja con las combi- 
naciones de teclas que 
activan trucos que haran 
mas facil la existencia de 
Rayman en este fantasti- 
co mundo de las palabras 
y los numeros. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 



RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 

11 Megas 

CPU 

486 DX 50 ( Pentium 60 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA VLB o PCI 

Tarjeta de sonido 

Compatible Sound Blaster 

Sistema Operativo 

Windows 3.1 o Windows 95 





VALOSACION 




LUIKE-MOTORPRESS 
Consuita 



auwisto 




Ford 

Puma 

El interior hereda el salpicadero del 
fiesta, pero se nan cuidado con esmero 
los toques modernistas a base de 
aluminto. El porno del camtoio, eltirador 
de la puerta y los cerquiflos de los 
mandos elevalunas en metal ligero 
salpican de deportividad el hatoftaculo 
del Puma Es parte de lo que denominan 
algunos responsables "el toque 
artesano", por la cutdada atencion a los 
delates. Como en el Fiesta, el airbag del 
pasajero no resta espacio para una 
guantera Come en aquel, el Puma 
disfruta de inmovHizador y cierre 
centralizado, igual que existe una opcion 
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Autopista Novedades 98 



Via rapida a la information 



El mundo del motor 



evoluciona casi tan 



rapido como el de la 
informatica. «Autopista 



Novedades 98» es un 



programa imprescindible 
para conocer al detalle lo 
que nos depara el resto 
del ano en lo que se 



refiere al automovil. 



NOVEDADES 




Las genet osas opticas delarrteias son un rasgo cat actei istico de sn 
estetica. 
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El buen aspecto visual es uno de los detalles que se aprecian desde el 
primer momento. Es cuidado y claro. 
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Hyundai Accent 
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Audiovisual 
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1 Jorge Carbonell 




on numerosas las pu- 
blicaciones dedicadas 
al mundo del motor, y 
los lectores que esperan impa- 
cientes la aparieion en el quiosco 
de cada numero. Es un mundo 
apasionante, en el que se trabaja 
con la velocidad, el consumo, los 
caballos, las prestaciones o el di- 
seno, de la misma forma que otros 
lo hacen con los Megas, los Gi- 
gas, MHz, resoluciones de panta- 
11a, graficos tridimensionales... 

«Autopista Novedades 98» es 
un extenso repaso sobre los vehi- 
culos, modelos o motorizaciones 
novedosas de cara al ano 98. Son 
28 los coches analizados con la 
misma profesionalidad que ya es 
normal en las paginas impresas 
que inspiran este CD-ROM. 



Lo mejor 

del multimedia 

Al igual que los realizadores de 
PCmania, los responsables de Lui- 
ke-motorpress descubrieron hace 
ya bastante tiempo las ventajas de 
trabajar en un sistema tan manipu- 
lable y tan interactivo como son 
los productos multimedia. Forma- 
to en el que se puede plasmar in- 
formacion que de otra manera no 
podria incluirse en las paginas de 
la revista. Los cortos audiovisua- 
les, los videos demostrativos y las 
tablas interactivas son solo un 
ejemplo de las diferencias entre un 
artfeulo en papel y un completo 
informe multimedia. 

Ademas de estas ventajas, son 
varios los aspectos que pueden ser 
mejorados para deleite de los lec- 
tores que poseen ordenador. Por 
ejemplo, las funciones de impre- 
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Op«l 

Core* 1.0 Eco 

Un motor cte tres cHindros y un litre de 
ciltnefrada junto con variantes de 
importancia en las suspensiones son 
las novedades principales del nuevo 
Corsa. Su actual gama se reduce asf a 
dos versiones, puesto que ya no se va 
a comercializar el GSi ni el 
turbodiesel.Aparte del motor de un litro, 
el resto de la gama de gasolina se 
compone del motor de 1 ,2 litros y 45 CV 
y del 1 .4 en dos variantes: arbol de 
levas simple y dos valvules por cilindro 
con 60 CV y la segunda con dotale arbol 
de levas, cuatro valvulas por cilindro y 



La seguridad pashra es uno de tos aspectos pfioiitaiio sen este 
modelo. 
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No en todos los 

automovi.es se 
dispondra de la 
misma cantidad 
de fotografias y 
de informacion. 
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BMW 

Z3 Coupe 

8 Z3 Cot4> se olrecera con dos 
rts1r«!B motorizociones La Bases f, a 
pesar de eslo. sn dudo H versUn mas 
rleresante, est* aranodn por el sela 
c*i*os oe 2,8 iras y 193 CV Por 
erckna se cotoea el M Coupe con 3,2 
Mros y 321 CV. Las transit* jkjnes He 
serte seran en aM»9 casot manuates 
deSveucKiades. aunquetoainas 
comodos podran decidrse por un 
catrtm automaljco para d 2,8 o uno de 
tipo SMO para la version MLoj prscka 
que esta prevtsto aplcar a los dos 
iikxMos se stuaran Igetamente por 
enema de los del Roadster y se espera 
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NOVEDADES 



Mt>c<inicd i Ct&rr*mc*ria || Ficfto Tticnic 



sion permiten obtener copias en 
papel con las que hacer cornodas 
comparaciones, las locuciones eli- 
minan el trabajo de lectura y la mu- 
sica es el componente final para 
adentrarse en un analisis complete 
Es conveniente destacar que to- 
do este producto multimedia ha 
sido creado para ser una exposi- 
tion sobre novedades (de ahi su 
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parte inferior derecha, permite que 
el usuario se mueva por la estruc- 
tura jerarquica de menus utilizan- 
do una simple pulsation. Si exis- 
tiesen dudas sobre el programa, 
bastaria con pulsar el boton de 
Emergencia para que la pantalla 



nombre), y que en ningun caso es mostrara la didactica ventana de 



una comparativa de modelos o un 
analisis entre ellos. Lo decimos 
porque todos los textos tratan de 
comentar las novedades o lo que 



El cuadro de control permite que el usuario se mueva 

por la estructura jerarquica de menus utiUzando 

una simple pulsacion del raton 






Organizacidn ante todo 



La estructuracion del programa permite que el usuario pue- 
da eiegir entre cualquiera de los 28 modelos a partir de la 
pantalla principal, en la que estan representados por una foto 
caracterfstica y nombre del mismo. Despues de eiegir uno, se 
accedera a la ventana de informacion preliminary donde se 
comentan los detalles menos tecnicos. Es importante destacar 
que en cualquiera de las secciones se puede acceder a varias 
fotografias sobre el tema en cuestion; el cambio entre ellas no 
tiene lugar de forma automatica. 

Si el usuario sigue interesado, podra consultar la section 
Carroceria para saber mas sobre el diseno de la misma, los sis- 
temas utilizados para mejorar su estabilidad o algunos detalles 
curiosos (tomas de aire, elementos decorativos...). La seccion 
Mecanica hace un pormenorizado repaso al verdadero corazon 
del automovii, el motor, y a los otros componentes relacionados 
con el. Ficha Tecnica sera un verdadero placer para ios entu- 
siastas de los numeros y mediciones. 



ha cambiado de cada modelo y 
entre sus opciones no se podra en- 
contrar ninguna para comparar 
dos coches diferentes. 

Cuadro de control 

Otro de los aspectos dignos de 
mention es la interfaz grafica; 
sencilla de comprender y utilizar. 
La zona de control, situada en la 



ayuda. Solo existe un punto negro 
relacionado con este tema, el cur- 
sor no cambia de forma cuando 
pasa por encima de una zona sus- 
ceptible de recibir un clic; es un 
pequeno detalle que no cuesta im- 
plementar y resultaria beneficioso 
para los usuarios principiantes. 

«Autopista Novedades 98» es, 
como el resto de programas deLui- 
ke-motorpress, un producto mas 
que interesante, completo y, ante 
todo, informativo. Es una pena que 
los creadores no traten otros temas 
alejados del mundo del motor. HI 
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La ficha tecnica 
de cada modelo 
es fundamental para 
todo buen aficionado 
a los numeros y 
las cifras. 
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RAM 

4 Megas (8 Megas rec.) 

Espacio en disco 

4 Megas 

CPU 

486/66 (Pentium 75 rec.) 

Tarjeta grafica 

SVGA 1 Mega 
Sistema Operativo 

Windows 3.1 o superior 
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Dentro de los conversores que 
encontramos en el programa 
existe este de numeros romanos. 



n el mundo en el que 
nos movemos hoy en 
dia, es practicamente 
imprescindible dominar el idioma 
ingles. Aceptado en el mundo en- 
tero como un lenguaje internacio- 
nal, es junto con el castellano el 
mas hablado en nuestro planeta. 
De modo que un programa como 
este de la compama Europress, en 

el que dispone- 
nts de un com- 
pleto dicciona- 
rio de ingles, 
resulta practica- 
mente impres- 
cindible en los 
quehaceres coti- 
dianos de mu- 
chas personas. 
Lo primero que 
llama la aten- 
cion del progra- 
ma es el hecho de que se encuen- 
tra totalmente en ingles, a 
excepcion de la opcion de Buscar, 
que esta parcialmente en castella- 
no. Sin embargo, es la excepcion 
que confirma la regla que el pro- 
grama se encuentra en la lengua 
de Shakespeare. Una vez instala- 
do en el ordenador, tenemos a 
nuestra disposicion un completo 
diccionario con un total de 
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140.000 terminos perfectamente 
explicados con el lenguaje de la 
calle, eso si, como hemos dicho 
anteriormente, en perfecto ingles. 
De modo que podemos utilizar el 
programa como consuita de algu- 
nos terminos mientras tenemos 
abierto al mismo tiempo el pro- 
cesador de textos. 

«The Pocket Oxford Dictio- 
nary» cuenta con una caracteris- 
tica muy util, y es que cualquier 
palabra que esta contenida en la 
definicion de cualquier otra, es un 
vinculo a la definicion de ese ter- 
mino. Es decir, todas las palabras 
que podemos ver en pantalla, son 
vinculos a sus propias definicio- 
nes, lo que permite buscar signifi- 
cados interconectados entre dife- 




•Sr-eriqehammir 

-Blueh 
eep 
eepcr 



. 



rentes terminos. Otra utilidad que 
contiene el programa es que in- 
cluye pequefias utilidades para 
convertir unidades, bien sean de 
longitud, peso, temperatura, den- 
sidad e incluso hasta numeros ro- 
manos. Razon de mas, junto al 
hecho de que se ha desarrollado 
en colaboracion con la prestigiosa 
Oxford University Press, para no 
dejarlo pasar de largo. M 
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a los jovenes exigentes, coherentes, 
Knteligentes y compel en fes 




Para est a gent e esta pensado el nuevo 




el regreso de Pearl Jam; Richard Gere caza a Bruce Willis en The 
Jackal'; la nueva generacion de videojuegos inieractivos; Venecia, 
el gran Carnaval; 'Mas que amigos% 'Friends' a la espanola; las webs 
mas jugosas, las ultimas novedades en libros CD's y videos 



' RJ PJ BJ 




trucos 



Las ultimas versiones de algunos de los programas graficos mas 

importantes son los protagonistas de los trucos de este mes. Para 

empezar, algunas tecnicas sencillas para el flamante « Painter 5». Y 

tambien, nuevos trucos para « Photoshop 4». Ademas, para cada uno de 

ellos hemos seleccionado algunos atajos de teclado muy utiles. 



trucos para «Painter 5» 











Una vez realizada una selec- 
tion, podemos pulsar MAYUS+2 
para pintar solo fuera del area se- 
leccionada. MAYUS+3, por su 
parte, sirve para pintar solo en el 
interior del area seleccionada. 

Si intentamos cambiar el color 
del papel seleccionando "Lien- 
zo/Cambiar color del papel" des- 
de el menu, no notaremos ningun 
cambio. Para hacer el cambio visi- 
ble, selecciona la herrarnienta La- 
zo, y el comando "Seleccionar/to- 
do". Luego selecciona 
"Edicion/Borrar" para que apa- 
rezca el nuevo color del papel. 



Para crear patrones graficos 
como los que se utilizan como 
fondo de paginas Web, seleccio- 
na "Archivo/Nuevo" y fija el ta- 
mano de la imagen a 100x100 pi- 
xels. Luego selecciona toda el 
area de la imagen -"Seleccio- 
nar/Todo"-, abre el menu "Mate- 
riales artisticos" y elige "Pa- 



tron/Definir patron". Luego solo 
tienes que elegir los pinceles y 
colores que mas te gusten y pin- 
tar la imagen. Veras que las pin- 
celadas se repiten a ambos lados 
de los bordes de la imagen, cre- 
ando de esta forma un patron 
grafico perfecto. 

Despues de definir una imagen 
como un patron, puedes cambiar 
este patron manteniendo pulsada 
la tecla de mayusculas y utilizan- 
do la herrarnienta Mano. 

Es posible fija r unas paletas de 
herramientas a otras en la superfi- 
cie de trabajo pulsando la tecla 
ALT mientras se arrastran. Al acer- 
carse una paleta, se fijara auto- 
maticamentea la otra. 

La opacidad de una sombra 
puede modificarse despues de 
haber sido realizada. Solo hay 
que seleccionar la sombra de la 
lista de objetos flotantes y cam- 
biar propiedades como su color 
y opacidad. Tambien es posible 




distorsionar la sombra para dar 
mas sensacion de perspective . 

Crear marcos con «Painter 5» 
es muy sencillo. Primero, dibuja 
una seleccion grande en la ima- 
gen, como un cuadrado o un cir- 
culo. Luego selecciona un pincel 
de spray de imagen -"Image Ho- 
se brush"- y una "manguera" 
-"nozzle"- interesante. Pulsa MA- 
YUS+1 para no estropear la ima- 
gen fuera de los Kmites de la se- 
leccion y luego abre e! menu 
"Seleccionar" y pulsa sobre "Per- 
filar seleccion". De esta forma se 
dibuja ran los bordes de la selec- 
cion con el pincel elegido, crean- 
do un bonito marco. 

Es facil disenar paletas perso- 
nalizadas que contengan los pin- 
celes y texturas que utilicemos 
con mas frecuencia. Solo hay 
que arrastrar el primer objeto 
hasta un lugar libre de la pantalla 
y luego hacer espacio para mas 
objetos arrastrando la esquina in- 
ferior derecha de la ventana. Asi 



podremos luego seguir anadien- 
do pinceles o estilos de dibujo 
a la nueva paleta. 

Si queremos darle a una ima- 
gen que hayamos creado esa 
textura tipica de papel, lo mejor 
es hacerlo una vez que hayamos 
finalizado la creacion del grafi- 
co. Aplicaremos la textura en- 
tonces como ultimo paso ya 
que, de otra manera, esta textu- 
ra se borrara cada vez que elimi- 
nemos pinceladas. 

Atajos de teclado 

•Acceder a la herrarnienta Mano 
desde cualquier otra herrarnienta: 
Barra espaciadora 
•Cambiar la herrarnienta Lupa a 
reducirzoom: Alt 
•Dibujo a mano alzada con un 
pincel: B 

•Dibujo en lineas rectas con un 
pincel: V 

•Cambiar al modo de pantalla 
completa: CTRL+M 
•Mostrar/Ocultar marco de selec- 
cion: CTRL+MAYUS+H 
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trucos para «Photoshop 4» 




Haciendo doble clic sobre la 
herramienta Mano se aumentara 
el campo de vision del grafico al 
maximo. Por otro lado, si pulsa- 
rnos dos veces sobre la lupa, la 
imagen aumentara automatica- 
mentehastaeMOOporlOO. 

Para abrir un archivo grafico so- 
lo hay que hacer doble clic sobre 
el fondo de aplicacion de Photos- 
hop. Automaticamente aparece el 
cuadro de dialogo "Abrir". 

Es posible rellenar cualquier 
area seleccionada de una imagen 
sin necesidad de utilizar el cubo de 
pintura. Pulsando CTRL+DEL la se- 
leccion se rellena con el color de 
fondo, mientras que con ATL+DEL 
se rellena con el color primario. 

Cuando nos veamos agobia- 
dos por tanta paleta fiotante, so- 
bre todo cuando trabajamos con 
imagenes grandes, es una buena 
idea quitar de un plumazo todas 
las ventanas flotantes. Para ello 
podemos pulsar la tecla del tabu- 
lador, lo que eliminara todas las 
paletas incluida la caja de herra- 
mientas, o MAYUS+TAB para 
ocultar todas las paletas excepto 
la caja de herramientas. 

Realizar selecciones con la vari- 
ta magica puede resultar f rustrante 
porque es muy dificil que se selec- 
cionen los pixels queremos. Lo 
que podemos hacer es dirigirnos a 
la paleta de canales y seleccionar 
alguno de los canales -Rojo, Ver- 
de o Azul- para utilizar en ellos la 
varita magica. Y es que en muchas 
ocasiones es mas sencillo realizar 
selecciones en canales por sepa- 
rado que sobre la imagen RGB. 



Para anadir una nueva guia a la 
ventana activa, puedes pulsar 
CTRL+R para mostrar antes las 
reglas. Luego arrastra las guias di- 
rectamente desde la regla hori- 
zontal o vertical. 

Una forma muy rapida de cam- 
biar valores en un campo numeri- 
co como el de calado es pulsar 
las teclas de direccion arriba o 
abajo. Estas teclas incrementan o 
disminuyen el valor en una unidad. 
Manteniendo pulsada ademas la 
tecla MAYUS, los valores se mo- 
difican de 10 en 10 unidades. 

Crear una nueva capa es facil. 
Solo hay que pulsar en el icono 
"Nueva Capa" de la paleta de 
Capas. Se puede crear una nueva 
capa y mostrar la ventana de dia- 
logo "Nueva Capa" pulsando la 
tecla ALT mientras hacemos clic 
en el icono "Nueva Capa". 

Para recortar partes de una ima- 
gen que necesitamos que sean de 
unas dimensiones especificas, solo 
hay que pulsar dos veces sobre la 
herramienta de seleccion para que 
aparezca su paleta de opciones, 
seleccionar "Fixed Size" oTamano 
fijo e introducir los valores de altura 
y anchura de la seleccion en pixels. 
Una vez realizada la seleccion, 
abriremos el menu "Imagen" y se- 
leccionaremos "Recortar". 

Para crear recta ngu los con es- 
quinas redondeadas basta con rea- 
lizar una seleccion rectangular, abrir 
"Seleccion", elegir "Modificar" y 
"Suavizar". El programa pedira un 
valor para el radio de las esquinas y 
luego dibujaremos la forma a partir 
de la seleccion con "Perfilar". 



\„un teletexto interactivo 
con mas de L000 paginas 





Descubre nuestra nueva 

seccion de informatica y 

multimedia en la pagina 700 



Teletexto interactivo de Tele 5 




trucos 







Fifa98 

Para conseguir efectos visuales 
y de la dinamica del balon, seguid 
estos pasos: 

1. Desde el menu principal, ac- 
ceder a la person a lizacion. 

2. Entrar en la edicion corres- 
pondiente a jugadores. 

3. Hacer die sobre el nombre 
de un jugador cualquiera para 
cambiarsu nombre. 

4. Como nuevo nombre, te- 
elear cualquiera de los siguientes: 
eac roks, johnny atomic, 
dohdohdoh, xplay, footy. 

Con cada nombre se abre un 
menu en el que van apareciendo 
los nombres de los cheats, solo 
hay que seleceionarlos para que 
se activen. Se pueden introducir 
todos los nombres, porque el 
efecto es acumulativo. Como 
comprobareis al jugar, los trucos 
aumentan el tamano de la cabeza 
de los jugadores, el balon parece 
tener vida propia, etc. 

E Santiago Alamo (Santander) 

Carmageddon 

En la escena donde puedes 
elegir el mapa y el tipo de vehicu- 
lo, escribe ENABLE y tendras ac- 
ceso a todos los circuitos y vehi- 
culos. Tambien podras usar todos 
los trucos del juego. Cuando la 
carrera empieza usa F4 para elegir 
entre diversos modos de juego 
hasta que se active el cheat mo- 
de. Estos son los trucos: 
F5: reparacion completa gratis. 
F6 :invulnerabilidad. F7: 3 se- 
gundos mas. F8: paraliza crono- 
metro. F10: incrementa el conta- 
dor de vueltas. Ftl: Ganas 5000 
creditos de forma instantanea. 
F12: Cambia entre las camaras de 
cada oponente y la tuya propia 




(solo vision externa). SHIFT-F6: 
Muestra a tus oponentes en el 
mapa. SHIFT-F7: 300 segundos 
mas. SHIFT-F10: Incrementa el 
contador de checkpoints. 
SHIFT-F11: Pierdes 5000 creditos 
al instante. CTRL-KEYPAD 1: mo- 
do volar (usar teclas de movi- 
miento normal). Keypad 5: te ha- 
ce aterrizar (si estas volando). 
Keypad 9 y 6: cambian tu puesto 
de salida. 0: Bonus. 1: Mega bo- 
nus. 2: Peatones pegados al sue- 
lo. 3: Peatones gigantes. 4: Pea- 
tones explosivos. 5: Hot rod. 
6: Turbo peatones. 7: Invulnerabili- 
dad. 8: Reparaciones gratis. 
9: Reparaciones instantaneas. 
SHIFT-0: Cronometro paralizado. 
SHIFT-1: Sumergirse en el agua. 
SHIFT-2: Bonus de tiempo. 
SHIFT-3: Body work destrozado. 
SHIFT-4: Recibes un fuerte golpe. 
SHIFT-5: Paraliza oponentes. 
SHIFT-6: Paraliza policias, 
SHIFT-7: Turbo oponentes. 
SHIFT-8: Turbo policias. SHIFT-9: 
Gravedad loca. ALT-O: Modo pin- 
ball. ALT-1: Escalar muros. ALT-2: 
Bouncey-Bouncey. ALT-3: Sus- 
pension de gelatina. ALT-4: El ma- 
pa muestra a los peatones. 
ALT-5: Peatones agresivos. 
ALT-6: Neumaticos con grasa. 
ALT-7: Magnificador de danos de 
la marca Acme. SHIFT-ALT-2: Fre- 
no de mano instantaneo. SHIFT- 
ALT-4: Turbo!. SHIFT-ALT-5: Me 
ga-Turbo!!.HIFT-ALT-6: Peatones 
ciegos. SHIFT-ALT-7: Peatones 
torpes. SHIFT-ALT-8 5: Recupera- 
ciones gratis. SHIFT-ALT-9: Co- 
che granito puro. CTRL-0: Saltos 
rockeros. CTRL-1 : Drogas. CTRL- 
2: Neumaticos grip-o-matic. CTRL- 
3; Cosechadora de peatones. 
a Ivan del Castillo (Madrid) 




Lomax 



Por si os quedais atascados en 
algun nivel, aqui estan las claves 
de acceso. Las correspondencias 
con los simbolos son: 
R - Cfrculo. C - Cuadrado. T - 
Triangulo. X - Cruz. 2 - RRRTXCRX. 
3 - RXCTXRCC. 4 - CCXTRRCC. 
5 - CXTRXTXC. 6 - RXRRRTXC. 7 - 
CXCRRTXC. 8 - RRXRXCXC. 9 - 
RRTCXRTC. 10 - TRRCXRTC. 11 - 
XCCCXCTC. 12 - CCXCXCTC. 
13 - TRTXXTRC. 14 - RRRXXTRC. 
15 - RCCXRXTC. 16 - TCXXRXTC. 
17 - XXTTTRRC. 18 - CXRTTRRC. 
19 - RTCTTCRC. 20 - TTXTTCRC. 
21 - RCTRCCRR. 

JE Diego Gimenez (Madrid) 

MDK 

Presiona la tecla F1 para pasar 
a la pantalla de ayuda antes de te- 
clear los cheats. Cada codigo se 
puede usar solo una vez por nivel. 
healme - Salud al maximo. 
ineedabiggun - Gatt. tornadoa- 
way - Twister, homing - sniper. 
holokurtisfun - Decoy, iliketolob 
- Mortar, nastyshotthanks - Gra- 
nada Homing sniper, kill - suicidio. 

a Ivan del Castillo (Madrid) 

KKND 

Para aumentar los recursos y la 
cantidad de dinero, hay que edi- 
tar el archivo de una partida sal- 
vada y cambiar las parejas de by- 
tes 7, 8, 9 y 10 de la primera Ifnea 
por: FFFF FFFF FFFF 0000 

H David Gonzalez (Madrid) 

DUNGEON KEEPER 

Durante el juego, pulsad la te- 
cla ENTER del bloque numerico 
para activar el menu de trucos. 
Las partidas salvas pueden ser 
editadas hexadecimalmente: 



1. Cambiar 143FD6 por 143FD8 
para incrementar el dinero del me- 
nu. 2. Con 143FDA por 143FDC 
aumenta la cantidad de dinero 
que se puede gastar. 3. Ambos 
deben activarse en el mismo ar- 
chivo para que funcionen. 

Esta es la solucion de algunos 
sacrificios para los dioses: 
DAMA DE LA OSCURIDAD DE- 
MONIO DEHIEL TROLL = SE- 
GADORASTADO. 
BEETLE ARANA = DAMA DE LA 
OSCURIDAD. 

MOSCA ARANA = WARLOCK. 
2MOSCAS = TERMINAS DE 
ESTUDIAR. 

2BEETLES = TERMINAS DE 
FABRICAR. 

EL Ivan del Castillo (Madrid) 

DARK EARTH 

Esta videoaventura puede re- 
sultar mas sencilla con estos pa- 
sos: 1 . Presionar la P para detener 
el juego. 2. Teclear fortytwo. 3. 
Con las palabras dwarf, baffe, big- 
foot, bighead, normal y muchbet- 
ter conseguireis efectos visuales. 
Ademas con CTRL+D repondreis 
toda la energia y con D le quitareis 
una porcion de vida a vuestro ene- 
migo en el modo combate. 

EL Pedro Sanlucar (Bilbao) 



Si quereis ver vuestros trucos 

publicados en estas paginas, solo 

teneis que mandarnoslos por correo a 

la siguiente direccion: 

HOBBY PRESS S.A. 

C/Ciruelos, n° 4 

28700 San Sebastian de los Reyes 

MADRID 

Por favor, indicad en el sobre la 

anotacion SECCION TRUCOS. 

Tambien podeis enviarlos por 

E-MAIL a la direccion: 

trucos.pcmania@hobbvpress.es 
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ORDENRDORES TECHOWRVE 




NTRO 



• • 




HOME 



GAMES I POWER 



Al alcana de 
cualquier bolsillo 

Caja Minitorre 
Placa con 
Chipset VX-PRO 

Micro INTEL 

166 MMX (OEM) 

Tarjeta Grafica 

SVGA PCI 1 Mb 

Disquetera 3,5 

Disco Duro 

2,1 Cb IDE 

Memoria RAM 

de 16 Mb EDO 

Monitor 14" BR/NE 

Teclado Windows 95 

y Raton. 

KIT MULTIMEDIA 

+ 16.990 



■ 
■ 



Caja Semitorre 
Placa con 
Chipset Intel 439-TX 
Micro AMD-K6 

200 Mhz 

Tarjeta Grafica 

S3-Virge 3D 2Mb 

Disquetera 3,5 

Disco Duro IDE 2Gb 

Memoria RAM 

de 16 Mb EDO 

Monitor 14" BR/NE 

Teclado Windows 95 

y Raton 

Lector CD-ROM 24X Creative 

Tarjeta de Sonido 

Sound Blaster 16 

Altavoces y Microfono 



Disfruta con la 
tecnologia MMX 

Caja Minitorre 

Placa con Chipset 

Intel 439 - TX 

Micro INTEL Pentium 

MMX 166 Mhz certificado 

Tarjeta Grafica S3-Virge 3D 2Mb 

Disquetera 3,5 
Disco Duro 2,1 Cb U-DMA2 
(Nueva tecnologia 
en Disco Duro 33Mb/s) 
Memoria RAM de 1 6 Mb EDO 
Monitor 14" Goldstar Digital 
Teclado Windows 95 y Raton 
Lector CD-ROM 24X Creative 

Tarjeta de Sonido 
S.Blaster 16 Value (No OEM) 
Itavoces y Microfono 





1 09.990 

10723 pta/mes 



1 57.990 

15.403 pta/mes 



1 S9.990 

15.598 pta/mes 



Addantat? 
a los (tanas 



Caja Semitorre ■ 

con frontal deslizante R 

Placa Intel Atlanta con Chipset440-LX m 
Micro Intel Pentium 11-233 Mhz 

certificado 
Tarjeta Crafica S3-Virge 3D 4Mb ■ 
Aceleradora Crafica con Chipset 3Dfx ■ 
Disquetera 3,5 ■ 

Disco Duro 3,5 Cb IDE U-DMA2 a 
Memoria RAM de 32 Mb SDRAM , 
Monitor 1 5" Goldstar 
Teclado Windows 95 y Raton 
Lector CD-ROM 24X Creative 
Tarjeta de Sonido 
S.Blaster AWE 64 Value ■ 

+ Encarta 97 (No OEM) ■ 

Altavoces y Microfono 





299.990 

29.048 pta/mes 



[ Sistema operativo no incluido] [ Windows 95 ultima version, con licencia y manuales 1 5-8Q0ptas^ 



* TU 0RDENAD0R A LA CARTA 



^MICROPROCESADORES 

Ampl. Micro MMX del 66 a 200 +21.500 
Ampl, Micro MMX de 166 a 233 
Ampl. Micro Pll de 233 a 266 
Ampl. Micro Pit de 233 a 300 

^WEMORIAS 

Ampl.de 16 Mb a 32 Mb 
Ampl.de 16 Mb a 64 Mb 
Ampi.de 16 Mb a 128 Mb 

^DISCOS DUROS 

De l,7U-DMA2a: 
Ampl. a 2,1 CblDE 
Ampl. a 2,5 Gb IDE U-DMA2 
Ampl.a3,5CblDEU-DMA2 
Ampl. a 4,3Gb IDE U-DMA2 



+42.000 
+38.000 
+81.000 



+ 6.000 
+ 19.500 
+47.000 



Ampl. a 5,2 Cb IDE U-DMA2 
Caja Extraible IDE 

Ateclado 

Teclado Mecanico Win '95 

^TARJETAS DE SONIDO 

De S.B.16 a : 

S.B. 64 V.E. + "Encarta 97" 

S.B. AWE 64 Cold 




CERO 
+ 4.000 
+10.000 
+ 16.500 



TARJETAS CRAFICAS 

De$3-Virge3D2Mba: 
Ampl. 1 Mb Trident -Virge-Trio 65 
N° 9 FX-Reality 332 
Mystique-200 (4Mb) 
Matrox Millenium II (4Mb) 



+32.500 N° 9 FX-Reality 332 
+ 4.000 Ace.conChipset 3 Dfx 

^^IMPRESORAS 

+ 2.000 HP Deskjet 670 
HP Deskjet 690C+ 
HP Deskjet 890 C 
HP Laserjet 6L 
Epson Stylus Color 300 
Epson Stylus Color 400 
Epson Stylus Color 600 

^MONITORES 

Goldstar 1 5" 
Goldstar 15" Multimedia 
Samsung 15"SM500s 
Samsung 1 5" SM500b 




+ 7.500 
+26.500 



+ 2.000 
+ 18.000 
+ 19.000 
+31.000 



+ 18.000 
+27.000 



+31.990 
+40.990 
+69.990 
+63.990 
+24.990 
+30.990 
+45.990 



+ 18.000 
+22.000 
+ 19.000 
+26.000 



Goldstar 1 7" 
Samsung 17"SM700s 
^msungl7"SM700p 

♦ software 

MS-DOS 

MS-DOS + Windows 3.11 
Windows 95 Release 2 
Lotus Smartsuite V5 (W95) 
Works 4.0 (W95) 
Microsoft Home Collection 
Microsoft Office (SBE) 
OS/2 Warp 4.0 

^ CAJAS 

De Minitorre a Sobremesa CE 
De Minitorre a Semitorre CE 
De Minitorre a Torre CE 



+67.000 
+79.000 
+97.000 

+ 5.290 
+ 14.000 
+15.800 
+ 5.200 
+ 5.200 
+ 6.200 
+47.000 
+ 10.000 

+ 6.700 
+ 8.600 
+ 10.500 



♦ 



MODEM 





Conectate 
a la Red! 

no te queries aislado 



Modem Pentium HSP 33,6 + 9.000 

Tellink Pockect 33,6 +1 6.000 

Zoom 33,6 interno +1 5.000 

Zoom 33,6 externo +1 7.000 

Supra 33,6 externo V+ + 1 7.000 

US Robotics 33,6 interno +23.000 

US Robotics 33,6 ext. Flash +23.000 



I GRATIS 

I alcomprar 

I cualquier eflulf>o entu 



CENTROI 




KIT DE CONEXION A INTERNET 



Conectate durante 1 mes de forma statu ita, con todos los servtcios y 
sin lirnites de tiempo. Buzon de correo de 2 Mb, espacio Web personal 

v la mayor velocidad que puedas irnaginar. Este Kit incluye: Explorer, 
NeetMeeting, ComicChat, Mail, News, etc. y un complete asistente para 

guiarte en su instaladon. Cuenta tambten con un tutorial con toda la 

informad6n necesaria sobre Internet-infovta y las respuestas atodas 

tus preguntas. 




y ademds, mayor seguridad 
para tu PC con el anti virus 

ANYWARE ^ a xt v WARE 
tambien g£jj x "****■*- 
de regalo. 




QURtOAO INfORMAIICA 



Los precios de estas opciones son validos unica mente a la ho ra deadq^un ordenado^En cualquterotra situacion los precios a aplicar son los de la pagina siguiente. 

EIBIIHI IBII IB I UtH miEl Para tus pedidos telefonicos 





PENTIUM 




MMX 

Ofrece la mejor experiencia multimedia. 

Incorpora un ventilador de rodamiento homolo 

gado. Incluye el jue go Rebel Moon Rising, en v er 

sion MMX, y 

demos de progra- 

mas disenados 

especialmente. 



166 Mhz 



200 Mhz 



233 Mhz 



27.990 



49.990 



69.990 





PLACA 430-TX 

El nuevo Chip Intel 430 TX soporta Pentium 75 
hasta 266 Mhz, con Zifde 321 pines. P55C 
(MMX), Cyrix 6x86, M2. AMDK5/k6. 5 1 2 de cache 
Burst Pipeline. Un puerto paralelo bitronico, 
mas dos puertos 
serie de alta veloci- 
dad. . 



MEMORIA SIMM 

Memoria SIMM de a 
velocidad. Apto 
para cualquier 
ordenador que 
acepte memoria de 
72 contactos.30 
meses de garantia. 




J: 



Placa 






16.990 


(MB 5500) 




18.990 


Ita calidad, 


con 


60 


ns de 


4 Mb 






2,190 


8 Mb 






3.990 


16 Mb 






7.490 


32 Mb 






1 5.990 



SOUND BLASTER 16 V.E. PNP 

Interface para unidad CD-ROM IDE 

Muestreo y reproduccion estereo en 8 y 16 bits 

desde 5 hasta 44,1 Khz 

utilididades de DOS, Windows y software 

de telefonia por Internet. 




9.990 



MAXI SOUND DYNAMIC 3D 



La cuarta dimension del sonido. La tarjeta de 
sonido ideal para jugadores. Posee tabla de 
ondas, 64 voces de polifonia por hardware, mul 
tiefectos en tiempo real sobre 4 altavoces. Dos 
salidas separadas 
INCLUYE JUEGO 
POD REGALO. 



1 9.690 



Home Studio 2 31.890 



IMPRESORAS 




Si buscas velocidad de impresion a un precio 
economico, te ofrecemos dos opciones 
de impresoras laser en B/N, con una velocidad 
de 6 paginas por minuto. 



QMS 600 47.990 



OKI Page 4W 39.990 



GOLDSTAR 14" (44i) DIGITAL 



Monitor de 14", con un tamano de punto de 0,28 
mm., recubrimiento antiestatico, resolucion hasta 
1024 x 768 a 60 Hz, no entrelazado, con mues- 
treo automatico y sendos altavoces de 3 W en el 
modelo Mmedia. 
Cuenta con 3 ahos 
de garantia. 




Multimedia 



32.990 



36.990 



SAMSUNG 14"SM400b 

Monitor idoneo para el entorno domestico con 

un tamano de punto de 0,28 mm. 

Es PnP y cuenta con sistema de bajo consumo 

y pantalla de baja radiacion. Alcanza los 

1 .024 x 768 puntos en modo no entrelazado. 



32.990 



SAMSUNG 17" SM700S 



Monitor multimedia adecuado para el diseno gra- 
fico. Cuenta con controles digitales, resolucion 
de pantalla 1 280 x 1 024 a 60 Hz y 1 024 x 768 a 
75 Hz, tamano de punto 0,28 mm, tubo FST y 
enfoque dinamico. Es Plug'n Play y tiene 3 arios 
de garantia. 



114.990 



SVGA PCI TRIDENT 9440 

El Chipset estandar de las tarjetas graficas, 
adaptable a todos los entornos y ampliable 
hasta 2 Mb. Si necesitas una tarjeta grafica 
economica, 
esta es tu opcion. 




4.490 



Am. 1 Mb (60ns) 1.990 



SVGA 3D BLASTER 

Procesador grafico Verite de Rendition, 4 Mb de 
RAM EDO. Alcanza una resolucion de hasta 
1600x1280 puntos. 
Incluye como regalo los juegos Quake, 
Rebel moon, Flight unlimited, y Battle Arena 
Toshinden SE. 



19.990 



ACELERADORA MATROX m 3D 

Combinando la velocidad 3D con un soporte de 
alta definition y efectos especiales, esta acelera- 
dora te I leva al limite para que puedas disfrutar 
con Direct 3D. Con una velocidad de mas de 30 
fotogramas/seg. para jugar en tiempo real. 



19.490 



CD-ROM IDE 




Unidades lectoras de discos compactos, 
todas son compatibles con las normas: 
Multisesion Photo CD, XA Ready, CD-i, 
ISO 9660 y Hich 
Sierra. 



Creative 24X 



Goldstar 24X 



Teac 32X OEM 



1 3.990 



1 5.990 



1 9.990 



PENTIUM PRO 

I Microprocesador para aplicaciones de 32 bits, 
\ con cache propio de 256 Kb. 
I El nuevo juego de instrucciones del procesador 
I junto con las nuevas aplicaciones de gestion 

te permiten realizar trabajos mas pesados 

en el menor 
I tiempo posible. 



PENTIUM II 







109.990 



INTEL VENUS 




Placa Pentium Pro- ATX. Con Chipset 440 FX, 
con slots para memoria en modulos SIMM. 
3 slots PCI, junto con 3 slots ISA. 
Tarjeta de sonido Yamaha integrada 
en placa. 



Modulos de memo- 
ria SIMM de alta 
calidad, con 72 
contactos y 60 ns 
de velocidad. 
Cache propio. 30 
meses de garantia. 

SOUND BLASTER 64 V.E. + ENCARTA 97 

64 voces llenas de expresividad y con el realismo 
de instrumenmtos verdaderos, efectos 
digitales gracias a sus sintetizadores EMU 8.000 
Advanced WavEffects. Incluye Encarta 97 

en ingles. 




44.990 


& SDRAM 


4 Mb 


1.790 


8 Mb 


2.990 


16 Mb 


5.990 


32 Mb 


1 1 .990 


32 Mb SDRAM 


1 3.990 




ALTAVOCES PRIMAX 

^— 1 1 Altavoces autoam- 

j^^^ I plificados con ali- 
l mentacion por red 
m \ electrica, con con- 

| troles de volumen, 
^■P f agudo, etc. 



IMPRESORAS HP 

Impresoras de inye 
Con prestaciones 
profesionales y 
calidad fotografica. 




1 7.990 




60 W Mediastorm 2.990 


120 W 


5.990 


240 W 


7.990 


300 W 


9.990 


Sub Woofer 


12.990 


:cion de tinta. 


670 C 


34.990 


690 C+ 


43.990 


890 C 


74.990 




Laserjet 6L 


67.990 



GOLDSTAR 1 5" MPR II DIGITAL 

Plug'n Play, asegura una rapida instalacion y Opti- 
mo funcionamiento. Destaca su resolucion de 
pantalla de 1280 x 1024 a 60 Hz. Compatible 
con Mac. Autosincrona. El modelo multimedia 
incorpora sendos 
altavoces de 3 W 
en el frontal. 




Multimedia 



54.990 



59.990 



SAMSUNG 15" SMS 00s 




Monitor domestico con controles digitales, alcanza 
una resolucion de pantalla de 1 024 x 768 a 60 
Hz, y posee un tubo FST. Es Plug'n Play (enchufar 
y usar), y su panta la es de baja radiacion. Tiene 3 
anos de garantia. 



Me 



SM500S 



54.990 



49.990 



SAMSUNG 17"SM700p 

Monitor domestico con controles digitales, alcan- 
za una resolucion de pantalla de 1 024 x 768 a 
60 Hz, y posee un tubo FST. Es Plug'n Play 
(enchufar y usar), y su pantalla es de baja radia- 
cion. Tiene 3 anos de garantia. 



1 34.990 



SVGA PCI S3 VIRGE 3D 

Hoy en dfa los entornos 3D tienen un gran auge. 
Con esta tarjeta le ofrecemos una opcion en 3D 
que, gracias al ultimo chip S3 y a la posibilidad 





Je ampliation a 4 Mb, abre las puertas a una 

nueva dimension 

grafica. 



2 Mb EDO 



4 Mb EDO 



6.990 



9.490 



SVGA MATROX MILLENIUM II 




Optimizado para la nueva plataforma Pentium II 
Windows NT, gracias a su procesador MCA-21 
64W nace un nuevo estandar de graficos en 64 
bits. Soporta hasta 1920 horiz. o hasta 1440 en 
vert, con un ram- 
dacde 220 Mhz. 
Hasta 16Mb . 



4 Mb 



8 Mb 



39.990 



54.990 



ACELERADORA MAXI GAMER 3D FX 

Tarjeta aceleradora 3D que te permite crear mun- 
dos 3D plenos de realidad, o sentirse frente a 
una maquina Arcade. 4 Mb de memoria grafica. 
Incluye el juego Pod. 



29.990 





DVD-ROM TOSHIBA 




Las nuevas unidades lectoras capaces de susti- 
tuir a los videos domesticos y a los actuales lec- 
tores de CD-ROM es ya un hecho. Todo cabe en 
sus mas de 4,7 Gb de capacidad. Su velocidad de 
lectura es octuple 
y lee los tres for- 
matos. 



64.990 



+KUMPEG2 109.990 




La ultima tecnologia INTEL.Tambien conocido 

como Clamath con los ultimos adelantos de la 

tecnologia MMX y Pentium Pro. Velocidad de 233 

Mhz hasta 

300 Mhz con un 

nuevo diseno de 

placa. 



233 Mhz 



266 Mhz 



300 Mhz 



64.990 



123.990 



1 72.990 



INTEL ATLANTA (Pll) 

En formato ATX 2.0 es una placa INTEL (en caja) 

con Chipset 440-LX para micros Pentium II. 

En tres versiones diferentes: 

normal, con tarjeta 

de sonido y con 

tarjeta de sonido y 

tarjeta grafica ACP. 




Atl. 1 



At I. 2 



Atl. 3 



34.990 



39.990 



66.990 



DISCO DURO IDE 

Hoy los programas necesitan de mayor espacio 
para su almacena- 
miento, asi como 
para el de la infor- 
mation que gene- 
ran. 30 meses de 
garantia. 




2,1 Gb U-DMA2 32.990 



3,5 Gb U-DMA2 39.990 



4,3 Gb UDMA2 44.990 



5,2 Gb U DMA2 59.990 



SOUND BLASTER AWE 64 PNP GOLD 

64 voces polifonia, 4Mb de RAM mas 1 Mb 
en ROM con muestras de sonido compatibles 
con General MIDI. Salida digital SPDIF de 20 bits. 
Conectores RCA bafiado en oro para ofrecer 
la minima perdida de la serial. 



p-jag*. 



Gold 



37.990 



MICROFONO 

Para disfrutar de la capacidad multimedia de tu 
equipo necesitas la ayuda de un microfono, bien 
para grabar o bien para utilizarlo en la telefonia. 



Sob re mesa 990 



+Auriculares 1.290 



IMPRESORAS EPSON 

Impresoras con inyeccion de tinta. Resolucion 

minima de 720x 

720 ppp (en el 

modelo 300), en el 

resto de modelos 

hasta 1440x720 

ppp. 





26.990 



34.990 



47.990 



68.990 



GOLDSTAR 1 7" MPR II DIGITAL 

Como toda la gama, cuenta con 2 anos de garan- 
tia y el cumplimiento de todas las normas de 
seguridad. Resolucion de 1 280 x 1 024 a 60 Hz 
no entrelazado, control por OSD, 8 memorias 
preajustadas y 32 ajustables por el usuario. 



94.990 



SAMSUNG 15" SM 500b 

Ideal como monitor para centros de trabajo. 

Posee controles digitales, una resolucion de pan- 
, talla de 1280 x 1024 a 60 Hz, tamano de punto 
IBM 3 de 0,28 mm., tecnologia de tubo piano FST. Es 

I Plug'n Play y con bajo consumo (norma EPA). 

Tiene 3 anos de 

garantia. 





SM500B 



59.990 



FILTROS DE PANTALLA 

Cuando se pasan muchas horas ante el monitor 

es necesario el uso 

de filtros que pro- 

tegan de las radi- 

ciones o, simple- 

mente, eviten los 

reflejos. 



iiiiiwrtpw 



14" crista! 



14" 2 caras 



1 7" cristal 



1 7" 2 caras 



1.490 



4.490 



2.990 



7.990 



SVGA MATROX MYSTIQUE 220 

Tarjeta grafica de alto rendimiento, con un motor 
grafico de 64 bits, gracias al chip MCA-I I64SC, 
con un RAMDACde 220 Mhz. Con 4 Mb de 
memoria grafica SCRAM. Incluye los juegos 
ToyStory, MotoRacer, Kai's Power Coo SE. 
Resolucion . 
1600x 1200. 




4 Mb 



25.990 



SVGA MATROX MILLENIUM II: AMPLIACION 

Para lograr la maxima calidad grafica, dispones 
de tres opciones de memoria con las que ampliar 
tu tarjeta. 




ihh i i»hm' i '. i 



Ampl 4 Mb 



Ampl 8 Mb 



Ampl 12Mb 



25.990 



42.990 



59.990 



ACELERADORA MONSTER 3D 

Tarjeta aceleradora grafica en 3D basado en el 
chipset grafico 3 Dfx Voodoo. Rendering 3D en 
tiempo real. Se debe conectar a tarjeta SVGA. 
Viene equipado con 4 Mb de memoria grafica. 





4 Mb 



29.990 



•CD-R VIRGEN 




Los nuevos sistemas de grabacion en CD-ROM 
requieren de discos virgenes de calidad con un 
alto nivel de confianza en los datos almacena- 
dos. 74 minutosde grabacion en audio o 650 Mb 
de datos. Incluye grandes promociones. 
ilnformate!. 



Traxdata 



Visita nuestros Centros 











• TELLINK MULTITEX-J 33,6 

El modem de tamano pocket que admite todas 
las normativas incluyendo Videotext y Fax. 100% 
compatible Hayes. Cumple las normas MNP5 
/V42.bis de compresion de datos y la MNP4/V42 
de correccion de errores. Homologado por la 
DGTel e Infovia. 5 
anos de garantia. 




Externo 



1 8.990 



«™»«**. 



• MODEM 33,6 CREATIVE 

Modem externo homologado oficialmente por la 
DCTel, capaz de recibir y enviar a 33,6 bps. 
Totalmente compatible con Windows 3.1 y 
Windows 95, esta equipado con todo lo necesa- 
rio para conectarlo al ordenador. Incluye: Quick 
Link ill, Hot metal 
light, WePhone,... 



Externo 




24,990 



• ZIP IOMEGA 

Las disqueteras de 1 ,44 Mb 
son ya un anacronismo que ha perdido gran 
parte de su valor inicial 
Las disqueteras de " 
100 Mb son hoy en 
dia la mejor solu- 
cion. 




Ext. SCSI 28.990 



Ext. paralelo 28.990 



Disco 100 Mb 2,690 



• ESCANER SOBREMESA PHODOX 

r«^ : _ : , | Escaner semiprofesional de alta definition de 
Mm m sobremesa con interface SCSI. Resolucion de 30 
M I bits de 300x600ppp opticos (4800 por interpola- 

W 1 cion) en una sola pasada. Permite escanear 
^^mm*r desde diapositivas (35mm) hasta hojas tamano 
il^ A4. Compatible 

K....J; con Macintosh. 



47,500 



• SCANMATE COLOR DELUXE GENIUS 




Entra de la mano de este escaner ergonomico en 
el mundo de autoedicion. Resolucion de hasta 
3200 ppp, colores de 24 bits y 256 escala de gri- 
ses. Interface 16 bits ISA, Software de retoque 
fotografico, reconocimiento optico de caracteres 
(OCR). 



14.990 



• WEBCAM CREATIVE 




Una solucion muy sencilla que permite video en 
directo a traves de Internet, a todo color, sin 
necesidad de una tarjeta de captura. Es actualiza- 
ble a cualquier software de videoconferencia y 
estandares como H.324 y RDSI. Incluye software 
de videoconferen- 
cia y programas. 



29.990 



• VIDEO HIGHWAY TV 

Con esta tarjeta no es necesario comprar una 
nueva TV, ya puedes visulizar tus programas 
favoritos en tu ordenador y sin parpadeos. Las 
funciones de control programables desde el 
teclado. Autoecaneado de emisoras y posibilidad 
ventana o pantalla 
completa. 




16.990 



VENUS 



<& 



No todos los ratones son iguales ni todos los 
usuarios tampoco. De formas dinamicas y colo- 
res especiales, podras elegir alguno de ellos para 
romper la monotonia de los grises ratoncitos de 
escritorio que tanto nos persiguen, ademas de 
gozar de su agra- 
dable tacto. 



2.990 






TRACKBALL PRIMAX 

Cuando te hartes de dar vueltas por tu mesa 
corriendo detras de tu raton cuentas con la alter- 
nativa de esta herramienta que, con solo accio- 
nar su bola central, te permite activar todas las 
prestaciones de tu ordenador. 




3.990 






• MEDIASTORM EXCALIBUR 




Combina la robustez de sus predecesores y la 
mas avanzada tecnologia en un nuevo y futurista 
joystick. Con control de movimiento 3D 40°. 
Indicadores luminosos. Un guerrero victorioso 
para sus juegos de PC. 



8.900 




Diseno tipo arcade. Centrado automatico. 
Dos botones de disparo. Turbodisparo 
con 4 niveles de control. Cable de 3 m. 
con conector de 1 5 pines. Ventosas. 



2.990 



ZOOM 33,6 

Alcanza una transmision de datos 

de hasta 33,6 bps con transmision de datos 

ampliada. Facilita tambien un fax emisor-receptor 

de 14.400 bps y compatibilidad total con 

modems de menor 

velocidad. 5 ahos 

de garantia. 



CONEXION INTERNET 




Intei no 



Externo 



16.990 



1 9.990 



• DIAMOND SUPRA EXPRESS 

Bl Un modem que le permite acceder a las 
I redes a una velocidad de 33.600 bits por segun- 
| do. 100% compatible Hayes. 
Esta homologado por DCTEL, 
I y cuenta con 3 anos de garantia. 



Externo V+ 



19.990 



JAZ IOMEGA 

Los programas ocupan, cada vez, mas espacio y 

en tu ordenador no caben ya mas discos duros. 

Ahora puedes archi var tus mas laboriosos traba 

jos y las coleccio- 

nes de datos, ima- 

genes y hasta 

video. 




Interno 



Externo 



Disco 1 Co 



56.990 



74.990 



16.990 



ESCANER SOBREMESA 4800 JEWEL 



• THRUSTMASTER FT WORLD CHAMPIONSHIP 

Diseno ultrarrealista. Volante almohadillado. 
Botones incorporados al volante para limitador 
de revoluciones u otras funciones. Palanca de 
cambio con sensacion tactil. Pedal de freno con 
resistencia progresiva. Ahora la victoria esta en 
tus manos. 



25.990 







THRUSTMASTER PHAZER PAD 

__ Pad digital de 8 botones, boton de autodisparo, 

_ control de aceleracion. Su diseno ergonomico, 

^%3»V y la calidad de su marca, le hace ser uno 

I de los mejores del mercado. 

1 x 



8.990 





Escaner de sobremesa piano y SCSI. Resolucion 
de 300x600 ppp y 4800 ppp mediante extrapo- 
lation. Buffer de 8 Kb y 30 bits por pixel en ima- 
genes en color. Incluye controladora, siendo 
compatible con Mac. 



34.900 



COLOR PAGE LIVE GENIUS 

Escaner piano en color de dimensiones reducidas 
y de gran velocidad para el uso en casa y ofici- 
nas pequenas. 4800x4800 ppp de resolucion en 
una sola pasada. Incluye software de OCR, reto- 
que de imagenes y presentation para PC. 
Conexion al puerto 
Paralelo. 




1 9.990 



cAmara color videoconferencia 



Te ofrecemos una solucion de videoconferencia 
en color o para poder capturar imagenes para su 
posterior procesamiento. La camara es digital y 
en color con salida de video compuesto 6 SVHS. 
La tarjeta es captu- 
radora que admite 
entrada PAL. 






Cam. color 



T. videoconf. 



23.990 



21.990 



RADIO TRACK 

Tarjeta de radio estereofonica que te permite 
escuchar tu emisora favorita de la radio mientras 
estas trabajando con tu PC. Con funciones de 
alarma y apagado automatico. Autoescaneo de 
emisoras y 99 presintonias programables. 



:- \ckj 






5.990 



COLOR PRIMAX 

Los clasicos ratones se visten de colores para 

evitar que se nos 

pierdan entre los 

multiples cachiba- 

ches que inundan 

la mesa de nuestro 

ordenador. 




Azul 



Marftl 



Roto 



1.990 



1.990 



1.990 



1.990 



TRACKBALL GENIUS 




Un gran raton, comodo y de facil uso con el que 
desnzarte por la alfombrilla y que cuenta con el 
software necesario para organizar presentaciones 
Mediamate. Es Plug 'n' Playy soporta una resolu- 
cion de 400 dpi. Compatible con DOS, Windows 
3. 1 y Windows 95. 



3.990 



r .iiii nm.on 



POWERSTATION 




Joystick mas Gamepad en el mismo soporte. 
6 botones de disparo con funciones 
de turbo.Tres funciones de velocidad turbo base 
extensible para mejorar la posicion de juego. 
Palanca digital de 8 funciones 



5.990 






m 



Al adquirir cualquier modelo, te reagalamos un 

mes de conexion sin limite de horas. 

En este Kit encontraras todo lo necesario para 

conectarte a Internet sin complicaciones 

y con la mejor de las compahias. No esperes a 

que te lo cuenten. 



De regalo 



• SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 

Rompe con todos los esquemas de juego tradi- 
cionales al introducir una nueva experiencia sen- 
sorial, la sensacion del tacto... Podras sentir la 
fuerza de la gravedad, y las fuerzas que dismmu- 
yen a medida que equilibramos nuestro avion. 
Regalo juegos MDK 
e Interestate. 



28.990 



THRUSTMASTER F-16 FLCS 

fmrn:.^ ^ i Con sus 4 "" Hat "" de cuatro posiciones cada 

uno, 4 botones y un gatillo de doble posicion, 
prporciona las maximas prestaciones que se pue- 
den exigir a un mando de vuelo. Completamente 
programable. Analogico o digital, potenciometros 
de alta calidad. 



24.990 



THRUSTMASTER TOP GUN 

No hay premio para el segundo puesto, se el pri- 
mero en los juegos de combate con este joystick 
con empunadura tipo avion de combate. 
Sus multiples botones de disparo, su palanca 
ergonomica y la solidez de su base te haran ser 
el mejor. 



7.990 




US ROBOTIC SPORTSTER 

Modem de 33,6 bps actualizable 
hasta 57,6 kps por flashrom. Incorpora, 
como todos los modelos de esta section, 
chip rockwell, programas de comunicacion, 
fax, etc. 




Interno 



Externo Flash 



24.990 



26.990 



DITTO IOMEGA 

Cuando se requiere mantener salvaguardas de 
seguridad de sus datos de manera periodica, 
Ditto le ofrece una herramienta de hasta 2 Cb de 
capacidad con una velocidad de transferencia de 
hasta 9 Mb por 
minuto. 




Interno 



Externo 



21.990 



30.990 



ESCANER SOBREMESA COLOR PRIMAX 




Escaner sobremesa compacto de tamano A4 con 
una resolucion de 4800ppp. Conexion directa al 
puerto paralelo. Manuales en castellano y dos 
anos de garantia. 



18.500 



EASY PAINTER GENIUS 



Tableta digitalizadora de 5 x 5 pulgadas que 
soporta el trabajo en modo tableta y en modo 
raton-lapiz de 2 botones. Cuenta con adaptador 
a la conexion del teclado, asignacion de botones 
en Windows y una resolucion de 1.016 lineas por 
pulgada. 



12.990 



QUICKCAM 

La videoconferencia al alcance de todos los bolsi- 
llos. Camara digital contectable al puerto parale- 
lo, con lo que no se necesitan grandes inversio- 
nes para adquirir tarjetas controladoras. Software 
de captura de ima 





genes y creacion 
de ficheros AVI. 



B/N 



Color 



19.990 



38.990 



INSTANT TV 




Con este sintonizador externo no necesitas tener 
tu ordenador encendido para ver la TV en tu 
monitor. Admite la entrada de antena, video 
compuesto, S-VHS, compatible con VGA y tarjeta 
de sonido. Incluye mando a distancia. 



21.990 



NETMOUSE GENIUS 

Una nueva tecnologia innovadora para navegar 
por Internet y examinar facilmente ventanas 
y documentos largos. Con el boton Magic 
puedes desplazarte comodamente 
dentro de un documento. Resolucion 400 ppp. 



2.490 



SCROLL GENIE 

Ligero y de gran precision, con tecnologia 
Feather Tec y prestaciones especiales para 
Windows 95 (Zoom, Scroll, boton inicio,...). 
Resolucion de 400 ppp y resolucion dinamica 
4.000 ppp. Ideal para navegar por Internet. 



4.995 





PYTHON 5 




Diseno digital. No requiere ajustes de ejes X-Y. 
Autocentrado. Selector de turbodisparo. 
Control de calibrado en pantalla. 
Botonesprogramables y base resistente. 
Precision y comodidad. 



1.995 



SIDEWINDER PRECISION PRO 




Unico Joystick con tecnologia optica digital 
patentada de Microsoft. Palanca mas ergonomica. 
Mantiene la caracteristica de rotacion de timon. 
El boton shift multiplica por dos la funcionalidad 
programable. 30 perfiles de juego 
preinstalados. 



1 3.990 



THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 




Controles variables, para una aceleracion agresi- 
va, y botones en el volante para una respuesta 
rapida, 1 80° de rotacion. 
Para juegos de entorno DOS, Window 3.X 
y Windows 95. 



12.990 



THRUSTMASTER X-FIGHTER 

Cuando los aviones despegan de su base tu 
manejas sus mandos gracias a las posibilidades 
que te ofrece este joystick. Su versatilidad le 
hace ser uno de los mejores aparatos mas per- 
fectos para disfrutar de juegos tan populares 
como Flight 
Simulator. 



1 1 .990 




Para tus pedidos telefonicos... imilHIIHI«inilHI«IHI0*IHilHI 



MULTIMEDIA 



h.v.a. 



o. incluido 



ujujiu.cenh'omi.e 




Bender, Microsoft Bus 
Monster Truck Madness, 
NBA Full Court Press, 
Microsoft Kids 
Plus! for Kids, 
Creative Writer 2, 
3D Movie Maker 
Microsoft Publisher 97, etc 



• KIT INTERNET 
MERIDIAN 

El CD-ROM incluye: 
Tutorial de navegacion, Internet, 
InfoVia. Instalador para Windows 
3.X , 95 y NT, Version completa de 
Microsoft Internet Explorer 4.0 y 
todos sus componentes 
adicionales. Outlook Express, 
Netmeeting, Front Page Express, 
NetShow. Asistente publicacion 
WEB. Decenas de programas de 
dominio publico y shareware. 
Incluye estas demos totalmente 
jugables: Age of Empires, 
Hollywood Monster, Coif 3.0, Puzzle 
Collection, Return of arcade, BUGS, 
Close Combat, Close Combat 2, Hell 



Conex. 3 meses completo 2.900 



Conex. 3 meses basico 2.000 



Conex. 1 ano completo 9.900 



Conex. 1 ano basico 7.500 



386, 8 Mb, VCX~^ 








• VIA VOICE V4.1 

Incorpora la tecnologia de habla continue 
para poder hablar sin efectuar pausas entre 

las palabras. Asi podra hacer mas trabajo 
en menos tiempo y de una manera 
mas facil y amena. 



CD 21.990 



Windows 95 



. 
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i 
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CO 4.900 



CD 4.900 







• ALGEBRA 

Ecuaciones, Sistemas, Polinomios, Inecuaciones, 
Conjuntos, Relaciones binarias, Correspondencias, 
Aplicaciones, Matrices, Sistemas lineales, Espacio 
vectorial. .Representaciones graficas de los proble- 
mas, planteamiento, y soluciones. 

Desarrollo por 

temas. |^J86, 4Mb, SVGA 

• AZAR Y ESTADISTICA 

Bases de numeracion, Razones y proporciones, 
Combinatoria, Estadistica, Probabilidad, Sucesiones, 
Personajes. Las matematicas como herramientas de 
la sociologia. Dibujos explicativos. Tabla de conteni- 
dos, Barra de menu. Ejercicios desa- 
rrollados. 

1386, 4Mb, svca-S EtEr 

• DESASTRE CLIMATICO 

Aprende mientras juegas con este titulo que te ayu- 

dara a comprender mejor el efecto climatologico 

sobre la tierra. Mientras intentas derrotar al malva- 

do Hornbre del Tiempo. Todo o casi todo acerca del 

ti e m do R EC ALO PHOTO 

GALLERY 

DINOSAURIOS. I486, 8Mb, VCA-^ ^I 

i • ESTUDIO GRAFICO HERCULES 

Disfruta de las sorpresas que te 
tiene preparadas el personaje mas 
fuerte y divertido de Disney : Hercules. 

I Incluye g rati cos 

| de este personaje en tus presenta- 

! ciones. 

I486, 8Mb, SVcX 



CD 4.900 



CD 5.990 



• HISTORIA DE ESPANA 

De la monarquia total itaria hasta la monarquia 
absoluta. Los Reyes Catoiicos, Carlos I, Felipe II, 
Las Guerras Imperiales.Textos, videos, animacio- 
nes, indice de materias, barra de menu. Diferentes 
niveles de usuario. Interactividad 

absoluta. 

386, 4 Mb, SVCA" 



CD 4.900 



• JUEGA CON LAS PALABRAS 

Con este titulo los ninos desarrollaran su habilidad 
deletreando y formando palabras. 4.200 palabras, 
800 divertidas animaciones y divertidos juegos. 
Las pantallas interactivas hacen que aprender sea 
una aventura. REGALO PHOTO 
GALLERY DINOSAURIOS. 



CD 4.900 



I486, 8Mb, STOH gnET 

• LIBRO ANIMADO POCAHONTAS 

Escucha la historia, leela en la pantalla... y sumerge- 
te en la vida de pocahontas. La historia de la valero- 
sa princesa india y del intrepido aventurero ingles 
cobra vida en tu pantalla gracias a l a magia de los 
estudios Disney jDeja volar 



tu imaginacion! 



CD 6.495 



I486, 8Mb, VCA 




•NODDY 

Noddy, un gracioso taxista que te mostrara la fan - 
tastica ciudad de los juguetes. Podras desde colore- 
ar, hasta construir historias usando pantallas 
v una amplia seleccionde animaciones. REGALO 
PHOTO GALLERY DINOSAURIOS. 



CD 4.900 



I486, 8Mb, SvCaI &E 




•TALLER DE JUEGOS REY LEON 

Explora las tierras del relno, el cementerio de ele- 
fantes, y el estanque magico con Simba, el joven 
Leon, y sus amigos. Revive toda la aventura de la 
pelicula mientras escapas a traves de sorprendentes 
aberintos, y aprende jugando 

con este titulo. 

I486, 8 Mb, VGA 



CD 6.495 
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CD 4.895 



• MICROSOFT PLUS! 

Microsoft Plusles el compafiero ideal del sistema 
operativo Windows 95. Hace que el acceso a 
Internet sea tan facil como utilizar Windows 95, 
gracias al sencillo explorador. Ademas tu PC tendra 
un aspecto sensacional con image- 

nes a todo color 

de 1 1 temas. [Windows 95 

• MONEY 97 

Programa de contabilidad personal para 

controlar las cuentas del banco desde casa 

(transacciones, etc.). 

Con la garantia y sencillez 

en su uso que como siempre te 

ofrece la casa 

Microsoft. IWindows 9~5~ 

• PKZIP WINDOWS 2.50 

Version completa del compresor de ficheros que 
mayor reconocimiento ha tenido dentro del sector 
informatico debido a su gran optimizacion de ges- 
tion. Incluye un completo manual de 150 paginas 
en castellano. 



PC 9.990 




Windows 95 




• VOICE TYPE WIN 95 

Con este programa tendras la oportunidad de poder 
dictar textos directamente en un procesador de tex- 
tos sin necesidad de utilizar las manos. 
Es la solucion de cualquier persona 
que este todo el dia pegada 
al teclado. 

IWindows 95 Wa 



CD 10.900 









; | 



• ANIMALES INCREIBLES 

Descubre los aspectos mas sorprendentes sobre el 
comportamiento de los animales, su apariencia y 
sus habitats. Hugo, el lagarto en 3D, te guiara a tra- 
ves de las distintas partes que componen este CD. 
REGALO PHOTO GALLERY PINO i.,^ ■..,,,, 

SAURIOS. ivn- i M' i 

i486, 8Mb, SVCA SSE "!Bi 

• CIVILIZACIONES CLASICAS 

Las paredes de la cultura Occidental. Micenas, 
Cartago, Crecia,....Fotografia, Texto, video, 
animaciones. Diferentes niveles. Interactividad 
absoluta. Ilustraclones de alta rsolucion. 
Personajes historicos. 



CD 4.900 



CD 4.900 



386, 4Mb, SVTTA~ l lJ1g: 

• DESASTRE ECO LOG I CO 

Una aventura centrada en elementos como el reci- 
claje, el efecto invernadero y la deforestacion. Este 
juego de ocho niveles divierte al usuario a la vez 
que este aprende aspectos relacionados con la eco- 
"TTO 



logia. REGALO PH01 

GALLERY 

DINOSAURIOS. |486, 16Mb, SVCA lJgtln 

• ESTUDIO GRAFICO REY LEON 

Elige entre mas de 100 imagenes tomadas de la 
pelicula y disfruta de horas divertidas creando todo 
tipo de documentos escritos. Te sorprenderas con la 
brillantez y claridad de las imagenes, tengas 
o no impresora en color. 

Apto para todas 

las edades. | J86, 4 Mb, VCA~1 



PC 5.950 



CD 4.900 



• INVERTEBRADOS 

Y PROTOZOOS 

Moluscos, Insectos, Erizos, Cusanos, Estrellas de 
mar, Aranas...Entra en el mundo animal. Fotografia 
de alta definicion. Barra de menu. 
Animaciones didacticas. Referencias 
alfabeticas. _„^ 

1 386, 4 Mb, SVCA W i\ 

• LIBRO ANIMADO 
101 DALMATAS 

Los 101 perritos mas famosos de 
Disney te estan esperando en este maravillos 
titulo. Desarrolla tu creatividad y 
diviertete con estos personajes. 

R86, 8 Mb, SVCA-g S1g 

• LOS MUPPETS EN LA 

ISLA DEL TESORO 

Unete a Kernit ( La Ran a verde), como el capitan 
Smollet y su tripulacion de Muppets en esta aventu 
ra inolvidable. Visita nuevas tierras, conoce a san- 
guinarios piratas y vive nuevas 

aventuras. 

IE 



] 



CD 6.490 



] 



CD 7.495 



486, 8 Mb, SVCX 



• PINGU 

Pingu, el protagonista del juego introduciraa 
los nihos en el mundo del CD-Rom. Aprenderan los 
numeros, el abecedario, y formaran sus propias 
palabras. Incluso podran componer sus propias can- 
ciones. REGALO PHOTO GALLERY 
DINOSAURIOS. 

486, 8 Mb, SVCA~ 



CD 4.900 



• VERTEBRADOS 

Peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferso. 
El reino animal evolucionando. Fotografia de alta 
definicion, ampliable. Diferentes niveles de 
usuario, Diccionario especifico. Animaciones 
didacticas. referencias alfabetias. 



CD 4.900 



386, 4 Mb, SVtXWlEl 




• MICROSOFT PLUS PARA NINOS 

El compahero ideal del sistema oprativo 

Windows 95, pero tan sencillo que los 

mas jovenes de la cas se familarizaran 

con el entorno y uso del PC como si de un juego se 

tratase. 



CD 4.895 



Windows 95 



• PC TOOLS 2.0 WINDOWS 

Conjunto de programas para mejorar el rendimiento 
del ordenador: Crashguard, Optimizador, Multidesk, 
Administrador de archivos, Diskfix, Backup, 
Antivirus, ... Incluye la version 2.0 en ingles y la 
version 1 .0 en castellano. Requiere 

Windows 3. 1 . 

|386, 4 Mb, VGA 



CD 4.995 




• TOPWARE CAD 

Nos encontramos frente a un programa profesional 
dirigido al desarrollo de disehos tecnicos. Filtrosde 
importacion para DXF y CADdy, Soporta hasta un 
total de 1000 capas de diseno. Presentacion de 
prespectivas en 3D. Combina grafi 
cos de vectores 



CD 4.99S 



ydepixeles. |485, 8 Mb, SVGA 




• WINDOWS 95 

Con el sistema operativo Microsoft Windows 95 
podras aprovechar todo el potencial de tu PC, traba- 
jar de un modo facil y rapido y explorar nuevas e 
increibles posibilidades que haran d e tu trabajo una 
tarea divertida. Incorpora tecnologia R7J 

Plug and Play. J? 

' 386, 4 Mb, VGA r 




| • ARITMETICA 

I Nociones elementales, Numeros naturales, Numeros 
| enteros, Numeros fraccionarios, Numeros decima- 
I les, Numeros reales, Numeros complejos, 
■! Radicales...lniciandonos en el Universo de las mate- 
| maticas. Soluccion de probiemas. 



CD 4.900 



|386, 4Mb, SVCA" 








• CREA Y DIBUJA CON DISNEY 

Aprende jugando con Disney. 

Pinta tus propios dibujos incluyendo 

los fantastcos personajes del maravilloso mundo 

Disney. Desarrolla tu creatividad e imaginacion y 

sorprende a tus amigos y familiares 

con tus creac- 

|486, 8 Mb, VGA 



CD 6.490 



ciones. 




• EL JOROBADO DE NOTREDAME 

Convierte tu ordenador en un festival de carcajadas! 
Podras disfrutar de varios niveles de juego, para 
que la diversion esta al alcance de jugadores de 
todas las edades. Ademas disfruta de los fotogra- 
mas y dialogos de la pelicula creada 

por Disney. 

I486, 8 Mb, VGA 



CD 6.495 



P. I 
I 



• GEOMETRIA 

Figuras en el piano, Figuras en el Espacio, 
Trigonometria, Sistema metrico, Ceometria analftica, 
Conicas, Curiosidades y pasatiempos... Dibujo 
explicativo ampliable, Texto, video, animaciones. 
Desarrollo por temas. Craficos de 

alta definicion. 

| 386, 4 Mb, SA/GX 



CD 4.900 




• JUEGA CON LAS MATEMATICAS 

Te presentamos una aventura que hara que las 
matematicas sean mas divertidas. Personajes anima- 
dos te ayudaran en tu aprendizaje. para gue^yayas 

arogresandogradualmente. REGALO P 
ACLERY DINOSAURIOS. 



CD 4.900 



486, 8 Mb, SVCX 




• LIBRO ANIMADO DE EL 

JOROBADO DE NOTREDAME 

Muchas mas aventuras, diversion y carcajadas 
de las que hayas podido disfrutar eb los ultimos 
siglos. Desde las catatumbas del 
subsuelo de Paris al campanario de 

NotreDame - 1 48b, 6 Mb, iiVCA 



CD 6.490 




• MUSICA MAESTRO 

Diviertete aprendiendo musica con este CD-ROM. 
Viaja con Rick a los 4 puntos cardinales para encon- 
trar a los grandes maestros de la musica, que te 
ensenaran los secretos del solfeo. Incluye hasta 4o 
melodias. 



CD 6.995 



I486, 8Mb, SVCXTBIE 




• PIRATAS 

En esta ocasion los navegantes mas jovenes de la 
casa, se embarcaran en un barco del siglo XVII, 
en el que podran elegir entre 47 aventuras 
distintas en 3D. REGALO PHOTO 
GALLERY DINOSAURIOS. 



CD 4.900 



486, 8 Mb, SVCA 



] 




• WALLACE & GROMIT 

Comparte las aventuras de Wallace y su perrito 

Cromit. Cuestionarios de preguntas, 

juegos de diferentes niveles de dificultad, 

y la opcion de escoger el numero de partictpantes. 

Ideal para toda la familia. REGALO 

PHOTO GALLERY DINOSAURIOS. 



CD 4.900 



486, 8 Mb, S VCTg 



10 anos de experiencia nos avalan. jRechaza imitaciones! 



^i 








• ATLAS DEL MUNDO 

Una guia indispensable para conocer el mundo en 

que vivimos. Combina la cartoqrafia de un atlas 

eonvencional con la extensa informacion de una 

enciclopedia y el rigor estadistico de 

un diccionario geografico. RECALO 

COREL WORD 

PERFECT. 




.:.:-:■ 







CD 8.900 



1386,4 Mb, SVGA" 

• ATLAS MULTIMEDIA SALVAT 

Navegue sobre los mapas fisicos y los geopoliticos, 
continentes, regiones, paises, comunidades autono- 
mas, provincias, ciudades; utilice la funcion de 
hipertexto para conocer los 12.500 toponim os y 
.500 terminos geograficos. 



RECALO 
ANDROUTE. 



CD 9.900 



486, 8Mb, SVGA 1 



] 



CD 8.900 



• COMO FUNCIONAN LAS COSAS 2 

La compania Zeta Multimedia vuelve a sorprender- 
nos con un magnifico titulo de consulta, digno 
sucesor del ya conocido Como funcionan las cosas. 
Su mejora ha sido considerable, inc orporando infini 
dad de nuevas secciones. RECALO 

COREL WORD 

PERFECT. |486, 8 Mb, VGA 

• EL CUERPO HUMANO 2.0 

Esta version incluye un nuevo y mas avanzado 
interface, con un mayor nivel de interactividad 
que introduce al usuario en una emocionante aven- 
tura por la anatomia humana. 
RECALO COREL WORD 

PERFECT. 

i486, 8 Mb, VGA 



CD 8.900 














• ENCARTA 97 ATLAS MUNDIAL 

Los mapas mas detallados del mundo con un millon 
de toponimos, 3.000 imagenes en color y clips de 
sonido. Dispone de vistas de 360°, mapas de calles 
de 50 grandes ciudades, fotos de satelite, 
estadisticas globales 
e informacion ac tualized a. 

|Windows 95" 



CD 9.900 



I 



• ENCICLOPEDIA 
DE LA NATURALEZA 

Guia multimedia imprescindible para conocer a 
fondo el mundo natural, en la que podras 
explorar la fascinante vida de ciento s de animales y 
plantas en sus habitats. RECALO t*%m 

COREL WORD __-— j-^TST 

PERFECT | 386, 4 Mb, VGA W lL M\ 




• ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA 

SALVAT 98 

Navega por el espacio virtual de la informacion gar- 
cias a esta practica, iitil y moderna obra de consulta 
interactiva. Desde su pantalla princi pal podras acce- 
der a mas de 75.000 articulos. 



CD 14.900 




I486, 8 Mb, SVGX 

• GRAN DICC. DE LA LENGUA 

LAROUSSE 

La ultima palabra en lengua. La ultima palabra en 
fonologia. Todo el prestigio y calidad estan unidas 
en esta magnifica obra de consulta con mas de 
70.000 palabras y sus 144.00 acep 

ciones. 

486, 4Mb, SVGA W LL 



• HISTORIA DEL ARTE SALVAT 

Navega a traves de 6,000 anos de historia 

y mas de un miliar de obras de Arte.l ,400 obras. 

Closario con mas de 2.000 terminos, movimientos, 

escuelas artisticas y biografias. 1,500 textos narra- 

dos. 



CD 14.900 



I486, 8Mb, SVC7rf S"E" 



• LA OBRA DE GOYA 

Porque 250 anos son los que han pasado desde el 
nacimiento de Goya, y a este genial pintor dedica- 
mos el segundo volumen de la serie "El Museo 
Virtual". Descubre la vida, la epoca y la obra 
de nuestro pintor mas sorprendente 

y0riginal ' I 486, 4 Mb, SVGA 



1 CD 4.450 
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• Ml PRIMER DICCIONARIO 

El mejor instrumento para aprender el como y por- 
que de las cosas de la manera mas clara y amena. 
Para nihos de 3 a 7 anos, presenta 1 .000 entradas, 
1 .1 00 ilustraciones, 850 animaciones y unas 1 7.000 
palabras. RECALO PHOTO f,, W I,y,| 

l Al I FRY wA^KKKUmSmmm 

DINOSAURIOS. |386, 4 Mb, VCA~^ 1E'3|l 




• ENGLISH+ V.2 BASICO 

Nueva version del mas completo y galardonado 
curso de ingles por 
ordenador. Sistema 
de reconocimiento 
de voz. 12 niveles. 



Basico 1 



Basico 2 



Basico 3 



5.990 



5.990 



5.990 



|486, 16 Mb, SVGA 1 

TALK TO ME ALEMAN 



j Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 
I y eficaz que ha 
; logrado 
! numerosos 

premios 
i internacionales. 

486, 8 Mb, SVGA 



Principiante 



Intermedio 



Avanzado 



6.990 



7.990 



8.990 




Aventuitro 




• ATLAS DEL PEQUENO 
AVENTURERO 

Una forma divertida de introducirse en la geografia 
mundial. Una vez introducidos los datos en el pasa- 
porte, una habitation puede ser el punto de partida 
de tu aventura. RECALO PHOTO 

GALLERY 

DINOSAURIOS. |486, 4 Mb, SVGX 



CD 7.900 




CD 7.900 



r. 




• AVES 

Todo el mundo de las aves comprimido en un fan- 
tastico CD-ROM con el que podras disfrutar de las 
todas las especies de aves del mundo. Con el, los 
amantes del mundo de las aves, tendran un inapre- 
ciable tesoro. RECALO PHOTO 

GALLERY 

DINOSAURIOS. |486,4 Mb, SVGAT 

• DICC. DEL ESTUDIANTE DE LA 
LENGUA ESPANOLA 

Un diccionario con mas de 40.000 definiciones y 
ejemplos de uso; sinonimos, antonimos y familias 
de palabras. Cramatica con mas de 
100 cuadros resumen y mas de 400 1 
preguntas. I486, 4 Mb, SVCA^ 




LAROUSSE 
multimedia 






o 
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GUIA DEL 





CD 4.900 



| • EL ESQUELETO 3D 



Cracias a la tecnologia multimedia ahora es posible 
estudiar con detalle cada hueso y observar partes 
del esqueleto y poner a prueba sus conocimientos. 
Todos los modelos en 3D incluidos se han construi- 
do por rayos x. RECALO PHOTO 

GALLERY 

DINOSAURIOS. |486,4 Mb, VGA" 

• ENCICLOPEDIA BASICA MULT. 

Un diccionario Enciclopedico con mas de 80.000 
articulos que abarcan nombres comunes, propios, 
un arbol tematico con tres niveles y mas de 5.000 
elementos multimedia entre fotos, videos, dibujos, 
animaciones, sonidos y mapas. 



CD 11.990 



486, 8Mb, SVGA r 



CD 8.900 



• ENCICLOPEDIA DEL ESPACIO 

Y DEL UNIVERSO 

Aprende todo sobre los mas variados temas. Desde 
el descubrimiento del quark, hasta el primer 
lazamiento de un shuttle al espacio,viajaras por infi- 
nidad de epocas y escenarios. 
RECALO COREL WORD 

PERFECT. |486, 4 Mb, vGA~£ ? 

• ENCICLOPEDIA 
INTERACTIVA 98 PLANETA 

18 Volumenes en un solo CD-Rom. Casi 7.000 pagi- 
nas de informacion en un solo CD. 140.000 entra- 
das. 370.000 activaciones permiten 
navegar por el contenido de la obra Hfl 
con facilidad. , JJkJ . A .. , — ... ,^. ct - 



486, 8 Mb, svorS jl'CtBi 




• GUlA DEL SEXO 

Este titulo, basado en el best seller de Anne 
Hooper, te ayudara a disfrutar de una sexualidad 
mas satisfactoria, desde las personas que estan ini- 
ciando su relacion sexual hasta parejas que d esean 
reavivar sus Dasiones. RECALO 

corel wor 

PERFECT. 



CD 8.900 



|386, 4 Mb, SvTX 



mi if 



• HISTORIA DEL MUNDO 

Aqui tienes la obra completamente interactiva y 
visual que te acercara de forma clara y sencilla a los 
Una fuente de consulta indispensable para conocer 
las civilizaciones y suspersonajes. 
REGALO COREL WORD 

PERFECT. 

386, 4 Mb, SVGA 



CD 8.900 



CD 4.450 




• LA OBRA DE VELAZQUEZ 

Te presentamos La Obra de Velazquez, una genial 
visita que te permite pasear libremente mientras 
contemplas las obras del genial sevillano. Podras 
disfrutar de completisimas fichas de las obras: 
tema, personajes, composition, 

mucho mas. i486, 4 Mb, SVGX^ glL 

• TU COCINA 

La enciclopedia sobre la cocina mas completa jamas 
creada. Es tan facil de utilizar que hasta el mas des- 
graciado en ese lugar infernal saldra airoso 
del combate. Infinidad de platos, ingredientes 
y combinaciones para tu deleite. 



CD 4.990 



«E»] 



I486, 4 Mb, SVGA 
• ENGLISH+ V.2 INTERMEDIO 

Nueva version del mas completo y galardonado 
curso de ingles por 
ordenador. Sistema 
de reconocimiento 
de voz. 12 niveles. 



Intermedio 1 



Intermedio 2 



Intermedio 3 



5.990 



5.990 



5.990 



486, 16 Mb, SVCA'V* 



• TALK TO ME FRANCES 

Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 

y eficaz que ha 

logrado 

numerosos 



premios 
internacionales. 



Principiante 



Intermedio 



Avanzado 



6.990 



7.990 



8.990 



486, 8 Mb, SVGA 1&T 
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LAROUSSE 

VISUAL 






• ATLAS MUNDIAL 

INTERACTIVA 98 PLANETA 

Exhausitivo indice de toponimos con mas de 
20.000 entradas. Tablas, fichas de paises, 
presentaciones de audio, datos his- 
toricos, politicos, y administrativos. 

I486, 8Mb, SVGA" 



CD 4.950 



W.4 



CD 7.900 






• CASTILLO 

Se esta tramando una traicion en el castillo de 
baron Mortimer. El rey te ha encomendado una 
mision: entrar en el castillo disfrazado y desenmas- 
carar a los traidores.Mas de 80 objetos en 3D. 
30.000_palabras. RECALO PHOTO 

GALLERY 

DINOSAURIOS. IWindows 95 

• DINOSAURIOS 

Entra en el museo y conviertete en un autentico 
palentologo. En este espectacular entorno 3D cono- 
ceras a fondo los dinosaurios mientras buscas fosi- 
les y los reconstuyes para gue estas criaturas vuel- 
van a la vida. RECALO PHOTO 
GALLERY DINOSAURIOS. 

I486, 8Mb, JJV7JA" 

• ENCARTA 98 (CASTELLANO) 

Es la enciclopedia en CD-Rom por excelencia. Con 
informacion universal y adaptacion al mercado 
local, con la mas avanzada tecnologia multimedia 
interactiva para ofrecerte una experi encia educativa 
y motivadora de aprendizaje. 



CD 7.900 



CD 18.990 



|Windows~g5~ 
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• ENCICLOPEDIA DE LA GENOA 

; Descubre la manera mas amena y visual de entrar 
en el mundo de las matematicas, la fisica y quimi- 
!ca, las ciencias naturales y el Universo. Dirigido a 
todos los Dublicos a oartir de los 1 anos. 
RECALO COREL WORD 

PERFECT. 

1386, 4Mb, VGX 

• ENCICLOPEDIA DE 
LOS INVENTOS SALVAT 

Te permitira emprender un fascinante viaje 
para conocer el funcionamiento y las bases 
cientificas de los inventos que han 
cambiado nuestro modo de vida. 



CD 9.900 



I486, 8 Mb, SVGX 



• GAME MOVIES COLLECTION: 

FANTASTICO 

Una obra de consulta cinematografica y una diverti- 
da video - aventura. Podras consultar carteles de 
peliculas, documentarte sobre actores, 
directores.etc. Aprende todo sobre 
el cine y divier- 
tete. 



CD 5.495 



486, 8 Mb, VGA 



• GUIA MEDICA 
PARA LA FAMILIA 

650 enfermedades y trastornos. Consejos medicos 
de medicina preventiva. Mas de 900 fotografias e 
ilustraciones. Mas de 60 videos y animaciones. Mas 
de 800 articulos. REGALO COREL 
WORD 

4 Mb, SVGA 



CD 8.900 



PERFECT. 
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• LA EDAD DE OJIO 
DEL POP ESPANOL 

Los mas grandes grupos y solistas de nuestra edad 

de oro (1 978-1 988) a tu disposicion. Estan todos 

y son mas de 200. 600 Mb 

de informacion con cientos 

de fotos. ,, ^ 

4 Mb, VGA 



CD 4.445 
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• LA TIERRA 

Es un viaje al centro de la tierra donde se podran 
descubrir los secretos escondidos de nuestro 
mundo. Con esta obra exploraras paisajes especta- 
culares, crear terremotos v asistir a grandes trans- 
formaciones geologicas. REGALO ij.m ■ i.i.i 
PHOTO GALLER YTHNOSAURIOS. I*'J M-Tn' iii 

I486, 8Mb, SVGA J HC \ 

• VISUAL DICC. MULTIMEDIA 

Una incomparable fuente de informacion que permi- 
te explorar mas de 28 grandes apartados, 600 
temas, 25.000 terminos pronunciados en ingles, 
frances y espanol. 3.500 ilustraciones de gran belle- 
za y realismo. 



CD 6.990 



[456, 8Mb, SVGA~^ C' 
ENGLISH+ V.2 AVANZADO 



Nueva version del mas completo y galardonado 

curso de ingles por ordenador. Sistema de reconoci 

miento de voz. 

Estructura de rutas 

para un mejor 

aprendizaje. 

12 niveles. i486, 16 Mb, SA/GA^ 



Avanzado 1 



Avanzado 2 



5.9 



5.99, 



• TALK TO ME INGLES 

Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 

y eficaz que ha 

logrado 

numerosos 



Principiante 



Intermedio 



4.990 



premios 
internacionales. 



Avanzado 



7.990 



8.990 
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Manual <#y Pantalla 



Voces 



espanol 



ingles 



Para tus pedidos telefonicos ... IHI SI SI 'OH '010 'EH© 
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• BROKEN SWORD 

Lo que parecian unas inocentes vacaciones en Paris, 
empujan, sin querer, al joven americano George 
Stobbart a una misteriosa y forzosa escapada que 
podria cambiar su destine Mas de 60 personajes 
para interactuar y mas de 70 luga- £ D 

res para explo- 5 

rar. [486, 8 Mb, SVGA 5 ^[f 

• FLASHBACK 

Conrad, investigador en el ano 2142, crea una 
maquina capaz de analizar la estructura molecular 
de los seres vivos, gracias a la cual descubre que 
algunos miembros importantes de la sociedad son 
extraterrestres, Pero es descubierto 
y comienza su 



1386, 2 Mb, VGA i g[g: 



pesadilla 

• LOST EDEN 

Cuidadosamente renderizado en 3D Studio, Lost 
Eden es una lucha entre un hombre y un dinonaurio 
para coexistir. Como Adam, el heredero del Trono, 
deberas descubrir la formula enterrada para expul- 
sar al diabolico Tyrannosaurus Rex rn , oon 

yrestaurarla _ ''^i 

paz. I486, 4 Mb, VGA g j[r 



• TIME COMMANDO 

Solo tu podras derrotar a los esbirros de una super 
computadora que desea controlar el mundo. Viaja a 
traves de 8 zonas temporales -Prehistoria, Edad 
Media, Aztecas, el Oeste, Japon Imperial, Roma, pre 
sente y futuro- con unos impresio- rn -, QOn 

nantes graficos _ 

en 3D ' |486, 8 Mb, VGA ^ 

' -- 



• CAESAR II 

Eres el gobernador de un provincia romana que 
3uede llegar a ser capital del imperio si juegas 
sien tus bazas. Construye tus ciudades, desarrolla 
recursos, abre rutas de comercio, expande tus terri- 
tories y Neva a tu ciudad al maximo rr% -> onc 

explendor. ^ u 4-99* 

^86, 8 Mb, SVGA 5 jj| jr; 



• WARHAMMER 

jTodos a la carga!. En el feroz mundo de 
Warhammer, armadas poderosas luchan en batallas 
cataclismicas. Hordas de Orcas combaten a las 
:uertas del imperio todopoderoso bastion de la 
lumanidad. Elige entre 25 tipos de £q 2.995 

tr ° PaS ' I486, 8Mb, SVC7T 






• DEATH RALLY (REPLAY) 

jEnfrentate a Duke Nukem en la carrera mas aluci- 
nante! Ningun truco es demasiado sucio ni ningun 
metodo demasiado cruel en el corrupto mundo de 
exterminio de Death Rally. jPronto descubriras que 
sera dificil sobrevivir a cada choque CD , ^an 

y cada curva! 

R86, 8Mb,VGA ~^ p 



• RALLY CHAMPIONSHIP 

Introduce carreras cortas de gran velocidad para un 
juego y diversion optimos, 
- Mapas completos de los tramos. - 
jEl ultimo desafio para los pilotos 
de Rally Championship! 



i486, 16Mb, SVGA^ j|fr; 



• DUKE NUKEM 3D 

jPreparate para la mas grandiosa aventura 3D jamas 
vivida! Unos peligrosos alienigenas han aterrizado 
en una futuristica Los Angeles; las posibilidades de 
sobrevivir son de 1 entre un millon. Modo multiju 
gador hasta 8 personas por red. go 3.495 



I486, 8Mb, SVCy^ TF 



• POLICE QUEST SWAT 

Alistate en la unidad antiterrorista mas famosa de 
los Estados Unidos, los SWAT. Tendras que aprender 
todas sus tecnicas asi como el uso de sus armas 
mas sofisticadas y deberas enfrentarte a situaciones 
extremas; la vida de las victimas £q y 995 

depehde de ti. 

R86, 8 Mb, SVGA B ggJI 

• RETURN FIRE 

Tu objetivo es infiltrarte en un territorio hostil y 
capturar la bandera del enemigo con el uso de 4 
venfculos mortales: tanque, jeep, helicoptero y ASV. 
Mas de 100 intrincadas y desafiantes misiones para 
1 2 jugadores (en pantalla dividi- qq | *gr 

03). 



|Windows 95 






• A- 10 TANK KILLER 

Pilota una de las aeronaves de combate mas emble- 
maticas de los ultimos tiempos. Camara de vision 
externa; dotado del entorno *Space para simulado- 
res de vuelo. Escenarios de la Operacion Tormenta 
del Desierto. Completisima informa- *-q | <*qc 

cion on-line. 

I486, 4 Mb, VGA g gjjr; 



• RED BARON 

Combate cara a cara con docenas de ases 
legendarios como el mitico Baron Rojo. 
Programa tus propias escaramuzas. Presencia 
de nuevo los mejores momentos de tus combates 
Elige y personaliza tu propio aero- 
plano 

486, 8Mb, VGA 
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• DAY OF THE TENTACLE 

El mutante Tentaculo morado del Dr. Freud quiere 
apoderarse del mundo y solo tu puedes detenerlo. 
Viaja a traves del tiempo con 3 estrafalarios perso- 
najes en esta !oca aventura de dibujos animados, 
con mas de 1 00 efectos de sonido 



total me nte 
surrealistas. 



1386, 1 Mb, VGA W ^ 
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sus 6 CD's. 
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• GABRIEL KNIGHT 

En esta ocasion encontramos al cazador de sombras 
Gabriel Knight y su ayudante envueltos en misterio- 
sos asesinatos al otro lado del mundo, y podras 
tomar el papel de cualquiera de los dos. Vive una 
terroritjea aventura a lo largo de q* * qqk 

156, 4Mb, VGA B jJlJHB'l 

• MONKEY ISLAND 

Juega a una de las aventuras graficas mas divertidas 
de todos los tiempos. Combate al malvado pirata Le 
Chuck y disfruta de este clasico de todos los tiem- 
pos. Agudiza tu ingenio y prepara todas tus habili- 
dades para terminar con vida. ^-p y 495 




rm 1 Mb, vga m\^ — 1 

• TORIN'S PASSAGE 

Del mismo autor de la serie Larry, Mega esta diverti- 
da y fascinante historia repleta de detalles comicos 
y sorpresas, en la que tendras que viajar por 5 inso- 
fitos mundos con docenas de extravagantes perso- 
najes y dificiles enigmas que resol- HHIi 995 



ver 



I486, 8Mb, SVGA f^[g; 



• COMMAND & CONQUER 

Ordena: construye y mejora tus bases, 

une divide tus fuerzas, utiliza tacticas de guerrila. 

Y conquista: pero cualquier accion puede dar lugar 

a una reaccion rapida y violenta. 

Hasta 4 jugadores por red y 2 juga- rn , QCt n 

dores por cable 



serie modem. I Windows 95 
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• X COM: TERROR 
FROM THE DEEP 

Continuacion de UFO, Enemy Unknown. Esta vez la 
accion se desarrolla bajo el oceano. 
Despliega todas tus armas e inge- 
nio y salva a la Tierra del ataque £D | 99 5 

alienf9ena - |386, 4Mb, VGA V g j[ |r- 

• FATAL RACING 

Un Cocktel explosivo de tecnologia, velocidad 
y peligro. Derrapes, saltos, loopings a 30 metros 
de altura. 16 jugadores por red. 16 circuitos 
y 8 prototipos. 

CD 1 .990 



- 




I486, 4Mb, VGA" 

• SCREAMER 2 

Un nuevo hito en las carreras de coches, que va a 
dejar a sus predecesores mordiendo el polvo. Se 
han disenado nuevos circuitos alrededor del 
mundo, mas y mejores rivales, y un sinfin de nue- 
vas y espectaculares opciones que CD 2 990 

te dejaran hela- 

do. I Pent, 8 Mb, SVGA~^ TF" 
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m FINAL DOOM (REPLAY) 

Esta es la definitiva. La de verdad. 
El capitulo final de la serie Doom. Con dos 
nuevos episodios de 32 niveles, Diabolucion y et 
Experimento Plutonia. jHa llegado la hora de acabar 
con lo que empezaste! 



CD 




486, 4 Mb, VGA 



• QUAKE (REPLAY) 

Id, la compania creadora del Doom, presenta una 
tecnica tridimensional totalmente nueva en un 
juego asombroso con unos graficos de increible 
Delleza y el sistema de juego para varias personas 
mas rapido que se ha creado hasta hw 2 990 
el momento. 



486, 8 Mb, SVGA 5 gj|^ 





• REVOLUTION X 

Inespearadamente el grupo de musica 
Aeromith es secuestrado por fuerzas de 
la NON. Ahora tienes el deber de detener toda esta 
destruccion a golpe de musica. La musica sera tu 

arma CD 1.995 

R55, 8 Mb, VCA Bg|g 1 

• COMMAND ACES OF THE DEEP 

Da ordenes a tu tripulacion en desesperadas bata- 
llas repletas de peligros. Como comandante 
de un U-Boat, acechas los cuadrantes ocupados 
del Atlantico Norte dentro de los estrechos 
confines del Lobo gris. 
Elige entre 1 5 misiones 

— WW 



!.995 



windows 95 



• TIE FIGHTER 

jSirve al Emperador! jUnete a la armada imperial y 
salva la galaxia! Con su traicion en Yavin, la alianza 
rebelde y otros criminates han amenazado los 
cimientos del Imperio. Como piloto de la armada 
imperial, salvaguardaras vidas que 
corren peligro, 



CD 2,495 



i486, 8Mb, VGA laifi 
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• FADE TO BLACK 

Aho 2190. Regresando a casa, Conrad es intercept* 
do y hecho prisionero en la Luna por una raza de 
alienigenas, los Morphs. Tras escapar, consigue con- 
tactar con el moviento de resistencia, pero debera 
superar muchas trampas hasta lle- 
gar a la Tierra. 

I486, 8Mb, VGA ^[p 

• INDY FATE OF ATLANTIS 

1939, los albores de la II Cuerra Mundial. Los agen- 
tes nazis estan a punto de conseguir un arma mas 
definitiva que la bomba atomica. Solo Indy, acompa 
hado de Sophia Hapgood, puede pararles antes de 
que descubran el secreto que nun- mmk: •> aqc 

did la Atlantida. , t 

386, 1 Mb, VGA 



• MONKEY ISLAND 2 

El pirata Le Chuck ha vuelto para vengarse en la 
continuacion de una de las aventuras mas diverti- 
das y sorprendentes de todos los tiempos. No te 
pierdas este clasico, que marco un hito en su 
epoca. Necesitaras todo tu ingenio CD 2 49s 
para derrotarle 
nuevamente. 1 386, 1 Mb, VGA ^ J f 8 " 



• WOODRUFF 

Fantastica historia de dibujos animados en un 
mundo imaginario del futuro, despues de terribles 
guerras atomicas. jLos ultimos humanos salen des- 
pues de siglos de sus bunkers para descubir que la 
Tiera ha sido tomada por unas cria- rn * QQ c 
turas llamadas 
Buzuks! 



486, 4Mb, VGA l^[|fl 

• CREATURES (REPLAY) 

Incuba en tu propio ordenador criaturas que crecen, 
aprenden y se comportan como autenticos seres 
vivos.Tu criatura mostrara verdad eras instintos y 
sentimientos, desde el hambre hasta el dolor. El 
poder de la vida esta en tus manos. qj y 990 

Windows 95 
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• z 

Toda una carrera llena de rapidez y furia en lucha 
por un territorio y recursos entre 5 planetas. Usa 6 
tipos de robots que te permiten destrozar, aplastar, 
matar y moler a tu oponente en particulas micros- 
copicas. 20 niveles. Hasta 4 jugado 
res por red. 

I486, 8Mb, syGTri 



• MORTAL KOMBAT 3 (REPLAY) 

La puerta esta abierta y Shao Khan por fin lograra 
vengarse de la Tierra. Ahora debes saltarte todas 
las paradas y unirte a todos los combatientes 
en la confrontacion mas movida que jamas hayas 
visto. Ocho nuevos personajes y 12 CD > 99( 

nuevos escena- 5 

rios. I486, 8Mb, VGA l j[r 



• SUPER STREET 

FIGHTER 2 TURBO 

Nuevos contrincantes, habilidades, 
golpes y movimientos. Toda una serie de mejoras 
para combatir mas y mejor en este 
magnifico juego de lucha. 



I486, 4Mb, VGA S ^[F" 



• HEXEN (REPLAY) 

Aterradora y fascinante aventura en 3D, heredera 
del Doom. En cada una de las partes de las que 
consta el juego deberas luchar con criaturas terrori- 
ficas, ya sea en solitario, en la modalidad death- 
match en partida cooperativa. *-p y 990 

486, 8 MB, VGA ^f 



• RAYMAN 

Mas que un juego de plataformas, 6 mundos por 
descubrir, mas de 50 personajes diferentes, unas 40 
musicas, mas de 1 modos de desplazamiento y 
mas de 1 00 pasajes secretos y veinte mapas bonus. 
Menos mal que Rayman adquiere £« a 4 « s 

progresivamen- 

te poderes... 1 486, 4 Mb, SVGA gg[ f£ ~ 

• T-MEK 

Ponte a mando de uno de los 6 carros de combate 
mas sofisticados del mundo. Vence a los otros gue- 
rreros T-Mek y despues enfrentate al mismisimo 
Nazrac en el desafio definitive Giro completo de 
360° en un escenario tridimensio- £ D . 295 



486, 8Mb, SVGA M[- 



• F 15 STRIKE EAGLE II 

Este juego recrea la alta tecnologia del 
primer caza de la USAF. Vuela y Neva a cabo 
misiones en mas de 6 zonas distintas del 
mundo, con un area total de vuelo de casi medio 
millon de millas cuadradas 



CD 1.995 

| 286, 1Mb, VGA g HEZD 



XWING 



La vieja republica ha desaparecido. El senado ha 
sido disuelto. Los caballeros Jedi han sido extermi- 
nados. El emperador busca la solucion para aplastar 
la ultima oposicion. Toda la resis- 
tencia se ha unido en la alianza CD 2.495 

rpKplrlp 



386, 4 Mb, VGA" 
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Manual 



Pantalla 



Voces 



espanol 



ingles 



Visita nuestros Centros, jTe sorprenderan!. 
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• BLADE RUNNER 

Armado con sus dotes investigativas y las herra- 
mientas propias de un Blade Runner, te veras inmer 
so en un lluvioso mundo iluminado por neones que 
vive y respira a tu alrededor. Mas de 100 escenarios 
a investigar y 70 personajes realis- 
tas. Varios finale s- 
Windows 95 
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• HOLLYWOOD MONSTERS 

La aventura grafica mas espectacular creada en 
Espana. Un alucinante viaje en el que encontraras 
mas de 50 personajes envueltos en una misteriosa 
trama que te ayudaran a descubrir la enigmatica 
desapartcion de Prankie. ■■■2.795 



| Windows 95 
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• THE CURSE OF MONKEY ISLAND 

iQue juego tiene docenas de monos, barcos con 
piratas fantasmas y mas insultos que un loro mal- 
humorado? Por supuesto, la tercera entrega de la 
mas famosa saga de aventuras, Monkey Island. 2 
niveles de dificultad y mas de 30 
horas de juego. 



Windows 95 




• 3D ULTRA PINBALL 3: 

THE LOST CONTINENT 

Lucha contra salvajes tribus prehistoricas, 
sobrevive al ataque de mortiferos dinosaurios 
y lanzate a la partida multi-bola. ^ 
iUn pinball y una aventura por fin CD 5.475 

JUnt ° S L Windows 95 - g | | F; 





I • COMMAND & CONQUER: 

RED ALERT 

i Los experimentos mas oscuros han alterado perma- 
\ nentemente el tiempo. Ahora los tanques sovieticos 
I destrozan una ciudad mientras 
| los cruceros aliados bombardean CD 6.795 

I las bases - i486, s Mb, v£A-~g gfle:{fli 

• DARK REIGN 

Una guerra colosal entre el imperio y guardia de 
libertad esta aniquilando tu mundo. Oculta las uni- 
dades detras de colinas o en espesas selvas para 
planear emboscadas. Decide si se replegaran para 
efectuar reparaciones o lucharan ^p 7.495 
hasta la muerte. 

[Windows 95" 

• OUTPOST 2 

La supervivencia es solo el principio... Vosotros, 
neoterricolas debereis luchar contra el tiempo 
y la naturaleza. 140 vehfculos y edificaciones 
diferentes. Mas de 60.000 animaciones. Soporta 
multijugador. 



' 




| Pent, 16 Mb,SvCA JT[g 

• Fl RACING SIMULATOR 

Realismo extremo gracias a la cooperacion 
con el equipo Renault Fl. Caracteristicas de 
conduccion reales. Realismo extremo gracias a la 
cooperacion con el equipo Renault Fl . 
Caracteristicas de conduccion rea 

| Windows 95, 3Dtxg l|^ 
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• INT. RALLY CHAMPIONSHIP 

Las fuertes ernociones de los deportes de motor 
rugen en tu pantalla de PC. Lo ultimo y mas perfec- 
to en carreras de coches. Dentro de uno de los 9 
coches elegidos para el rally enfrentate a todos los 
elementos posibles a medida que te £q 
paso a la meta. . _,__ 

1 windows 95 s h||e: 




• SCREAMER RALLY 

Con 7 circuitos que obligan a la concentracion total 
y 5 coches que requieren un respeto absoluto, el 
mejor piloto tendra que demostrarlo una vez 
mas.Cada coche y cada circuito esta disenado en 
3D a tiempo real con variables vis- CD 

tas de camaras. _ 

| Pent, 16Mb,*tVCAg nF 







• ABE'S ODDYSEE 

Una Raza Oprimida: Los Mudokon son un pueblo 
i esclavizado que trabaja sin descanso con las gran- 
I jas Hostiles, regando las jaulas y empaquetando 
1 deliciosos Snacks. Ahora van a degradarlos... pas* 
ran de ser esclavos a convertirse en rn *- d Qe 
relleno de pas- ^w^^mm 

teles. IWindows 95 B g;] 



• RAYMAN DESIGNER 

Vive las nuevas aventuras de Rayman. Explora los 
24 niveles ineditos y descubre nuevos poderes, 
obstaculos y situaciones de juego que te aguardan 
para obstaculizar tu camino. Incluye un editor para 
que crees tus propios mundos. <-q 3,995 



Pent,16 Mb, ^VCA^TF 
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• l-WAR 

La situacion es critica y el deber tiene que prevale- 
cer: tu deber. Es hora de que te hagas con el mando 
de la poderosa Dreadnaught y demuestres lo que 
vales en la guerra infinita de la humanidad. Ha lle- 
gado un momento donde tu destino qj 7.495 
clepende solo de 




• BROKEN SWORD II 

Las fuerzas del Mai vuelve a reunir a George 
Stobbart y a su novia francesa, Nico. La pareja debe 
viajar a Paris, Londres, el Caribe y por la selva de 
America Central. Cientos de retos y rom pecabezas y 
mas de 50 personajes misteriosos. 



s*& 




I 



EXPRESS 



tt. 



Windows 95 



-Ei 



OEH] 



iMtumM) 





[Windows 95 





• LANDS OF LORE II 

Imagina un Mundo de intensa belleza pero lleno de 
peligros mortales donde tu debes intentar solucio- 
nar el mayor cataclismo de la historia morir en la 
batalla. Entra en las misteriosas cavernas de el 
Dragon. El peculiar Mundo esta pre- 

parado.^Lo 

estas tu ? I Pent, 1 6 Mb, SVGA 

• THE LAST EXPRESS 

Seis vagones para un asesinato.Tras la suplica de 
ayuda de un amigo, y tras introducirnos en el 
Orient Express de forma poco ortodoxa, comenza- 
mos una dificil y enrevesada aventura, en la cual 
debemos desenmascarar 



a un asesino. 
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• AGE OF EMPIRES 

Domina el mundo: conquistando las civilizaciones 
enemigas, descubriendo sus secretos acumulando 
riqueza. . Esparta contra Atenas. Persia contra 
Crecia. Toma el mando de los ejercitos mas podero- 
sos de las grandes batallas de la 

antiguedad. ^ 

IWindows 95 

• CONQUEST EARTH 

En 1 997 la prueba espacial Galileo tomo contacto 
con la atmosfera del gran gigante gaseoso Jupiter. 
Un juego epico de combate, estrategia y una deses- 
perada lucha de supervivencia. Reto doble: elegir 
controlar el bando humano j- D 7.495 

Jupiteriano. 

Soporta Red. |Pent, lb Mb.SVGAJ ^l^ .Mil 

• DIABLO 

Accion, emocion, aventura y rol. Todo mezclado en 
una apasionante aventura que convierte Diablo en 
un juego casi imprescindible. Contiene mas de 200 
criaturas a las que se ha dotado de inteligencia arti- 
ficial, lleno de mazmorras 
solo nos queda e sperar. 



Ahora 
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• TOTAL ANNIHILATION 

En un remoto futuro, la lucha por conseguir el 
poder supremo ha causado una gran guerra que 
asola ya un millon de mundos. 50 misiones a resol- 
ver para un solojugador, partidas para varios juga- 



dores a traves de internet. Mas de 
ISOunidades. 

Windows 95 



CD 7.495 
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• FIFA RUMBO AL MUNDIAL 98 

Pon rumbo al Mundial 98 con el juego mas realista 
de EA SPORTS. Con nuevas caracteristicas que inclu- 
yen el Virtual Motion Engine, para una tluidez de 
animacion ilimitada, combinada con una interface 

ue permite acabar con la defensa qj 5 495 

el oponente. 



IWindows 95" 

• NBA LIVE 98 

Compita desde el banquillo sake a la pista. Nuevo 
modo manager, incluyendo Draft NBA, topes salaria- 
les y lesiones. Mas de 350 caras de jugadores reales 
de la NBA . Plantillas actualizadas de los equipos. 
Soporta Red. Jugadores poligonales ^q 5,795 

en 3D. 

[ Windows 95 B!|--1B1 

• TEST DRIVE 4 

IBelleza encontrada !. Lleva la tecnologia moderna al 
limite en los circuitos mas desafiantes. Curvas 
zigzageantes y superficies deslizantes. Potencia 
de los autenticos Muscle Cars. 5 coches 
super modernos. 5 potentes coches hmh g 495 

americanos. 6 ci rcuitos ™ 

IWindows 95 S HE I 

• HEXEN II 

El Sol te ha dado la espalda. La Luna se ha vuelto 
roja y toda la Humanidad esta sometida a una tene- 
brosa oscuridad. Legiones de demonios te estan 
esperando.Tu mision consiste en sobrevivir para sal- 
var a la raza humana. Inmejorables 
graficos en 3D. 



.495 
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• RESIDENT EVIL 

Una serie de ataques sangrientos en una zona pro- 
xima a un laboratorio debiotecnologia lleva a tu 
Equipo de Salvamento a comenzar una investiga- 
cion. Armate con cualquier objeto que puedas 
encontrar y preparate para sobrevi- CD 5 4 g g 
vir al verdadero Horror. ** 

Windows 95, 3Dfx? 




• F22 ADF 

El sinulador de combate 3D que te permitira poner- 
te al mando de la ingenieria y sofisticacion de USA. 
No solo pilotaras un avion , conduciras una guerra. 
Unos 40.000 graficos te introduciran en una aventu 
ra tan real como la fortaleza del 
F22. 

Windows 95 



CD 6.495 
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• DREAMS 

Encarnate en Duncan y salva el mundo real 
volando por el de los suenos. Atrevete a afrontar 
lo desconocido en un Universo 3D. Lucha, 
utiliza magia, vuela y desciende asi cada vez 
mas profundamente en el mundo £q 7.495 

de los suenos. _ 

Pent, 16Mb, SvCA^ nF^P 
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• RIVEN (MYST CONTINUA) 

Lo que ayer solo era miedo hoy es una realidad. 
Los estragos son mayores de lo que nunca hubiera 
imaginado, pero debo reaccionar antes de que sea 
demasiado tarde, tengo que encontrar a alguien... 
y enviarlo a Riven. 



IWindows 95 
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• TOMB RAIDER II 

Se llama Lara Croft, y esta aqui otra vez. Lara prota- 
goniza una nueva aventura con mas movimientos, 
enemigos, armas y rompecabezas, en un juego que 
combina lo mejor de los juegos de accion y aventu- 
ra. Entorno en 3D con unos graficos | 
inigualables, 

IWindows 95 
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• COMBAT CHESS 

El ajedrez es un combate con la mente. Combat 
Chess es un simulador disenado para adentrarse en 
el fascinante mundo del ajedrez. Inspirado en ima* 
genes fantasticas del pasado. Mas de 600 secuen- 
cias animadas incorporadas. rn •> 7 qc 

IWindows 95 E j| F 

• CONSTRUCTOR 

Construye tu propio mundo. Convertido en un mag- 
nate inmobiliario cuentas con el apoyo de los ban- 
cos y negocios con la mafia. Construye fabricas, 
viviendas, servicios publicos.Tu lema es poblar tu 
territorio sin parar. De dos a cuatro 

jugadores por 

Red. i486, 8 Mb, SVGA 
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I • KRUSH KILL 'N 1 DESTROY 

I Juego de estrategia cuyos protagonistas son dos 
! razas enfrentadas: mutantes contra humanos. 
! Elige una de las dos razas y lucha por un planeta 
I lleno de recursos. Solo tu puedes lievar a 
I uno de los bandos a la victoria. 

I CAMISETA DE REGALO. 

I Pent, 1 6 Mb, SVGA fj 

I • X-COM APOCALYPSE 

I La Tierra ha sido asolada por los excesos humanos, 
I los pequenos conflictos y la invasion Alienigena. El 
I malestar civil reina en Mega-Primus. Tu mision es 
I combatir la agresion alienigena y descubrir sus 
mortales intenciones. ■■■K9.495 



I486, 8Mb, SVCA 
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• FUTBOL PRO LFP 97-98 

Olvidate de todo lo que has visto hasta ahora y 
preparate para una nueva experiencia. lmagenes 
en 3D en tiempo real de los jugadores y del esta- 
dio; animaciones de gran variedad y espectaculari- 
dad. Simulacion arcade y manager, qq 2.795 

Juega a la Liga ^ . ^55^™S 

en Red. [Windows 95 r T| 3U 

• PC FUTBOL 6.0 

Llega con mas fuerza que nunca, mas realismo, mas 
novedades, mas futbol. Nuevo sistema de informa- 
cion personalizada, manager con inteligencia artifi- 
cial, y nuevo engine 6.0 del simulador para conse- 
guir un realismo total qq 2.995 

iwindows 95 EHeTTB] 

• TOCA TOURING CAR 

Aqui tienes los coches, los pilotos y los circuitos 
reales de la temporada 1997, para que puedas 
experimentar toda la emocion de las apasionantes 
carreras de turismo, en el unico juego oficial del 
campeonato britanico, el Auto 
Trader/RAC 

[Windows 95~ 





• JEDI KNIGHT: DARK FORCES II 

Solo un caballerojedi totalmente entrenado, con la 
fuerza como su aliado, conquistara...Como Kyte 
Katam, deberas conseguir tu espada de luz y apren- 
der los caminos de la Fuerza. 10 armas diferentes, 
mas de 1 2 poderes de la Fuerza. 
Entronos realis- 
tas 3D. 



IWindows 95" 

• TUROK 

Todo un mundo virtual en 3D. Corre.salta, escala, 
mira y apunta con tu arma en cualquier direccion 
en un mundo completamente tridimensional. 14 
monstruosas armas de alta tecnologia. Dinosaurios 
bionicamente alterados, aves 

prehistoricas... 

IWindows 95, SDtx iap 

• RED BARON II 

1914 Primera Guerra Mundial y nacimiento del corn- 
bate aereo. La conquista de los cielos es un deseo 
tan ardiente que hace olvidar la terrible carencia de 
instructores de vuelo y de manuales de aviacion. 
Mas de 40 extraordinarios aviones. 
Realismo 3D. 
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Manual 



Pantalla 



Voces 



espanol 



ingles 



Para tus pedidos telefonicos... 0®SHIjllWHiII 01*10 101 



ESCRNERS 




ii.v.a. 



incluido 




; No tienes 



c 



escaner? 



Con los escaners • 

podras 









Anadir fotografias a los documentos. 

introducir logotipos de empresas en cuatquier 
trabajo. 

Capturar textos de cualquier revista, periodica, 
cat a logo, etc... 

Realizar nuestros propio Album fotogrdfico. 

Realizar fotocopias (si se dispone de una 
impresora). 

Publicar nuestras fotos, dibujos e imageries en 
Internet. 





PRIMAX 4800 DIRECT 



Escaner de sobremesa capaz de escanear imageries tamano 
A4 de una sola pasada. Ofrece todo lo que necesita tu oficina 
u hogar: imdgenes realistas, definidas y brillantes de 24 bits 
(mas de 1 6 millones de colores). La resolution optica es de 
300 x 600 ppp y alcanza 4800 ppp por software. Se conecta 
al puerto paraieio, con una instalacion muy senciila. 






47.500 



e&can&r 



PRIMAX PHODOX 



Escaner profesional de sobremesa de 300 
x 300 ppp de resoiucion optica y hasta 
4.800 ppp por interpolacion. Escaneado 
en B/N, e sea la de 256 g rises y color 
autentico de 24 bits (16,8 millones de 
colores). 
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18.500 
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PRIMAX 4800 JEWEL 



Escaner semiprofesional de alta definicion 

de sobremesa con interface SCSI . 

Resoiucion en 30 bits de 300 x 600 ppp 

opticos (4800 por interpolacion) en una 

sola pasada. Permite escanear desde 

diapositivas (35 mm) hasta hojas tamano 

A4. Incluye controladora y conexion SCSI. 

Compatible con Macintosh. 










escaner 



PRIMAX COLOR 



Es la solucion ideal y economica 
para obtener imdgenes en color 
desde tu ordenador. Resoiucion de 
100 a 400 ppp en color de 24 bits 
o gama de grises. 




12.990 









49.990 



ecrriner 



PRIMAX 9600 PROFI 



El profesional de la gama, para un 
u sua ho exigente y que necesita las 
mdximas prestaciones. Escaner de 
sobremesa de interfaz SCSI con una 
resoiucion optica de 600 x 1 200 
ppp y 9600 ppp por software. 









29.900 




Todos los escaners PRIMAX incluyen los programas 
Photosuite SE (Finish Touch en la version de mano 
a color) y Read iris OCR. Ademds tienen... 



CompraiO yO en tu Centra Mail 

mas cercano 

Tambien los puedes recibir contrareembolso 
en tu domicilio, realizando tu pedido 
por E-Mail: pedidos@centromail.es 
Fax: (91) 380 34 49, o en el telefono... 

iiEi@-iniiHi.nni.Hii 






Si etes un profesional del sector y quietes format parte 
de nuestta ted de ftanquicias, llama ah (91) 380 28 92 



Centros Mail 

en Espana y Buenos Aires 



Ven a visitarnos... 




BARCELONA 
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C.C BARCELONA GLORIES 
DIAGONAL 289 TEl : 486 00 64 



CORDOBA 



C CWUCHQ MAHCELO QS 

MB MP » 




C. MARIA CHISTINA, 3 
TEL: M 66 00 



CARRER DE PALI CLARIS, 07 
TEL 412 63 10 



GIRONA 



ujj r 



JOAN REGLA. 6 
MRDTLLA, 147 TEL: 22 47 29 



CARRER DESAMTS. 17 
TEL.: 230 69 23 



Pqiomos GIRONA 



[* r>[*iuri v i 



MM 
mm 



pi-. 



CARRER ENRIC VINCKE S/N 
TEL: 60 16 65 



Badalono BARCELONA 




CALLE SOLEDAT, II 
TEL: 464 46 97 



GRANADA 






tr 



MARTINEZ CAMPDS, 11 
CAIRECOGIDAS TEL: 26 69 S4 



Badalona BARCELONA 




CX. MONTIGALA 

C.'OLOF PALME TEL 465 68 76 



HUESCA 
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C/ARGENS0LA.2 
TEL: 23 04 04 



AUCANTE 




PADRE MARIANA, 24 
TEL: S14 39 98 



Manresa BARCELONA 




ANGEL GUIMERA. 11 
TEL 872 10 94 



JAEN 




a 



art* 



PASAJE MAZA. 7 

TEL: 25 82 10 



Benidorm ALICA NTE 



mtN motor . 



AYfcNlO* Tf ' 






glggl 
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AV. DE LOS LIMpNES, 2. 

ED. FUSTEft JUPITER 

TEL: 681 31 08 



Matara BARCELONA 




C. SAN CfllSTOFOR, 13 
TEL: 75*0716 




DONANTES DE SANGRE. 1 
TEL: 14 31 11 



che ALICANTE 



ALMERIA 
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AVDA DE J. ESUCtON 



^ ips Picas ^^TTTN 



Gijon ASTURIAS 




C/ CRISTOBAL SANZ, 29 
TEL: 546 79 59 



Sab odell BARCELO NA 



AV LlU»SOOI*ANV! 



n 

i 
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AV. OE LA ESTACION, 28 
TEL: 26 « 43 



BUENOS A 




NOS A RES ^ 

or™ 

LAVALLE: I 

I, j.ili 

I COHWEPfTeSljlL- 
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AV.DELACONSTITUCION.l 
TEL: 534 37 19 



BURGOS 

T 71 




FILAD0RS 24D 
TEL: 713 61 16 



PARANA, 504 TEL: 371 13 16 
COOIG0 POSTAL C.R (1017) 



C.C CAMINODE LA PLATA 

AV. CASTILLA Y LEON PL. ALTA. LDC. 7 

TEL: 2227 17 



LA CQRUNA St oo. de C. LA CORUN A L ogrono - LA RIOJ A LAS PALMAS 

■9ri E 




C RODRIGUEZ CAR HACIDO. 13 
TEL 59 92 88 




DOCTOR MUGICA, i 
TEL: 26 78 33 



J: : !j t '■'■" '" 



PRESIDENTF ALVEAR. 3 
TEL: 23 46 51 




LAS PALMAS 





MADRID 



:: ■;:■ 



1 1- 






iL^a 




M ADRID 



GRAN VIA 







PTA OEL SOL 






Alcorcon MADRID 



Las Roias - MADRID 



Mostoles MADRID Torrejon - MADRID 



C.C.LABALLENA 



MALAGA 



P° STA. MARIA DE LA CABEZA. 1 
TEL: 527 82 25 






Fuengirob MALAGA 

.-, JESUS SANTCK-Htf \& 



CALLE M0N7ERA. 3Z. 2* 
TEL: 522 49 79 



MURCIA 



C.C. LA VAGUADA. LOCAL T-038 

AV MDNFORTE DE LEMOS, S/N 

TEL: 378 22 22 



C MAYOR. 89 
TEL: 8S0 26 92 



C C0NSTITUCIDN.15 
C. COM. PICASSO TEL: 652 03 87 





Pamplona NAVARR A P alma de MALLORC A P almq de MALiORC A Viao PONTEVEDRA 
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C/ALMANSA.14 
TEL: 261 52 92 



SEVILLA 



AV. JESUS SANTOS REIN. 
ED. OFISOL, 4. TEL: 246 38 00 



C/PAS0SDE SANTIAGO S/N 

EDIF. C0N0ESTA8LE 

TEL: 29 46 16 






C.P1NT0RASARTA,7 
TEL: 27 18 06 



VALENCIA 



C PEDRO DEZCALLAR Y NET 11 
LOCAL 9. TEL: 72 00 71 



CENT COMERCIAL LOS ARCOS 
LOCAL B-4. TEL: 467 52 23 



C. RAMON Y CAJAL, 62 
TEL: 29 30 83 



PINT0R BENE0IT0. 5 
TIL: 386 42 37 





C.C. PORTO PI-CENTRO 
PASEO MARITIMO. 54 TEL 40 55 73 



VITORIA-GASTEIZ 



PLAZA 0E LA PRINCESA 
TEL: 22 09 39 



Bilbao VIZCAYA 




T 







C.C. AVINIDA r DE 20RRILLA 54-56 
TEL: 22 18 28 



C/MANUELIRADIER.9 
HL: 13 78 24 



PZA. DE ARRIOUIBAR. 4 
TEL: 410 34 73 



4 
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C.C BURG0CENTR0II 

AV. COMUNI0AD OE MADRID. 37 

TEL: 637 47 03 




CALLE TOR0. 84 
TEL: 26 16 61 



Las Arenas VIZCAYA 



1 

11 






.ALLE DEL CLUB, 1 
TEL: 464 97 03 





AV. DE PORTUGAL. 8 
TEL: 617 11 15 



S. S EBASTIAN- DONO STI 




C.C PAR0UE CORHEDOR Cra Nil 

SALIDA19|T0RHEJ0N-AUAVIR) 

TEL: 656 24 11 



SEGOVIA 




AV OE ISABEL II. 23 ■ BAJ0 
TEL: 44 56 60 



ZARAGOZA 




C.C. ALMUZARA 2* PL LDC. 21 
C/REAL TEL: 46 34 62 



ZA 
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£DftQ &E LUNA 
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C/ CADIZ, 14 
TEL: 976 21 !2 71 



ANTONIO SANCENIS, 6 
TIL: 976 53 61 56 



Tu pedicio de forma sencilla 



■ i Como tealizar 
tu pedido? 







I Como recibit tu 
pedido? 



Por Telefono 

Llama al 902 17 18 1 
de Lunes a Viernes 
de 10.30ha20h. 
y los Sabados de 10.30ha14h. 
Nuestro personal del Servicio de 
Atencion al Cliente te facilitara la 
realizacion de tus pedidos y te 
resolvera cualquier duda que tengas 
sobre precios, caracteristicas o 
disponibilidad de los productos. 



Por Trans porte 




I I 9SB W J 



Por Fa) 

Disponiblea cualquier I 
todos los dias de la 



Juestro deseo es que 
disfrutes lo antes posible de tu pedido. 
Para ello ponemos a tu disposicion 
un servicio de Transporte Urgente 
gracias al cual podras recibirtu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 
horas. 

El coste de este servicio -en el que 
esta induido tambien el embalaje, y 
el seguro-es: 

• Espana peninsular 750 pta. 
■ Baleares 1 .000 pta. 



semana. Rellena el cupon y envialo 
con todos sus datos al niirnero 
de fax: (91) 380 34 49 




[\ *y/ Por Correo 

\\' : ^\ Escribe tus datos 

personales detallados y 
los productos solicitados en el cupon 
y envialo a la direccion indicada 
en el mismo. 



^3|>^ 



@ 



Tambien puedes realizar 
tu pedido a traves de Internet. 
Conectate con nosotros y realiza 
comodamente tus pedidos: 
pedit1os@centromail.es 



Por Correi 

Con plazos de entrega 
entre 10 y 15 dias, 
deberas recogerlo en la Oficina de 
Correos que el cartero te indique en 
el aviso que deje en tu buzon. El coste 
de estos envios es de 400 pta. para 
Espana y 1 .000 pta. para la U.E. 

II Actualmente, todos nuestros 
H envios se realizan Contra 
Reembolso No envies dinero ahora. 
El pago, en metalico, deberas 
realizarlo a I recibir el producto. 



www.centromail.es 



jVisita nuestra pagina Web! 




NTRO 



En ella podras encontrar: 

■ La localization de todos nuestros Centros MAIL 

■ Listas de los productos recomendados 
y las mejores ofertas 

■ Information detallada de cada uno 
de nuestros productos 

■ Ordenadores y componentes 

■ Soporte tecnico 

y un monton de sorpresas e informacion mas. 

Recuerda: www.centtomail.es 



CUPON DE PEDIDO 

Deseo tecibit los atticulos que detallo a continuation, 
con la forma de pago y envio que tambien senalo. 




Camino de Hormiqueras, 1 24, 
Portal 5, 5°F - 26031 Madrid 



SISTEMA DESCRIPCION UDS. PRECIO TOTAL 




























































































Envio por Correo 

Espana 400 pta ■ Union Europea 1 .000 pta 




Los datos personales de este cupon seran incluidos en un EnviO DOT TranSDOTte Urgente 

registro de la Agenda de Proteccion de Datos. Para la r Espana peninsular 750 pta 
rectificacion de algun dato, deberas llamara nuestro Servicio Baleares 1 000 pta 
de Atencion al Cliente, telefono 902 17 18 1 9, o escribir 

una carta a la direccion arriba indicada. Senala si no quieres ■— ■» — »■■« m_>«_ m ,m , 
recibir infromacion adicional de Centro MAIL { ). IMPORTE TOTAL 
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Pedido realizado pot: 



Nombre: 



Apellidos: 

Calle/Plaza:_ 

N°: Esc: 

Provincia: 

N.I.F: 



Piso: 



Letra: 



Ciudad: 
_C.P:_ 



Tf.:( 



Fecha de Nacimiento: 



No esperes. Haz tu pedido llamandotios al te 




laiiHiiai 
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consultorio 



Toonstruck 



Estoy en Loquilandia en la ma- 
quina de Pescirternear. ^Como 
puedo ponerla en marcha y que 
tengo que hacer con ella? 

el Javier Bolras (Barcelona) 

Primero tienes que desatascar- 
la con el desatascador que hay en 
la sala del robot. Luego debes 
meter el pez rojo en la taza y em- 
pezar el juego, que consiste en 
cogerel lenguado. 

Se que para conseguir la bote- 
lla de vino tengo que ganar en el 
esfuerzo metro del salon recreati- 
ve pero no tengo la fuerza sufi- 
ciente. ^Que puedo hacer para 
aumentar la potencia de pegada? 

a Jose Luis Grande (Granada) 

Puedes aumentar tu fuerza con 
el musculatron del gimnasio de 
Jim. Para utilizarlo, primero tienes 
que lograr que Jim desaparezca. 
Si le entregas a Marga la pieza 
que obtendras si usas e! iman en 
el granero, a cambio te entregara 
dos barras de mantequilla. En el 
gimnasio, pon la mantequilla en el 
potro y pidele a Jim que te haga 
una exhibition. Se pegara un tor- 
tazo y podras usar el musculatron. 

Realms 

of the Haunting 



He llegado al septimo capitulo, 
pero no se que debo hacer en la 
sala del reloj gigante. 

el Elena Gutierrez (Madrid) 

Tienes que manipular los con- 
soles que hay en la parte alta de 



la plataforma hasta colocar las 
agujas del reloj marcando la seis 
en punto. Luego tienes que poner 
el escudo sobre tu mano y pulsar 
el boton de la pared. Se abrira la 
puerta y el escudo te salvara del 
impacto mortal de la baia. 

Dark Earth 

Acabo de empezar la aventura, 
y tras entrenarme un rato en las 
artes del combate, el jefe de la 
guarnicion me dice que debo ir a 
hacer guardia ante la capilla del 
consejo. He dado muchas vuel- 
tas, pero no consigo encontrarla. 
^Donde esta esa estancia? 

el Javier Montera (Valencia) 

Tienes que salir del palacete ba- 
jando la gran escalinata doble. Una 
vez en el exterior, la capilla esta 
dentro del Templo, el enorme edifi- 
cio de cristal situado al norte de la 
maquina de centra de la plaza. 

Dragon Lore 2 

Estoy en los laberintos de Dra- 
conia, pero no encuentro nada y 
aunque logro volver a la entrada, 
al salir la luz del sol me derrite. 

a Fernando Cagival (Madrid) 

Solo puedes salir del laberinto 
cuando sea de noche y nunca 
estar mas de tres dias. El objetivo 
de la primera visita al laberinto 
es encontrar la calavera del fan- 
tasma. La unica forma de no 
perderse es elaborar un mapa, 
fijandote en los adornos de los 
porticos para identificar el nivel 
y contando cuantas escaleras 
se suben o bajan. 



Bioforge 



Veil of Darkness 

iQue objetos necesito para 
prenderfuego al arbol? 
EL Diego Marina (Sevilla) 

Necesitas una lampara y unos 
cuantos fosforos. 

The Pandora Directive 

^Como puedo entrar en el al- 
macen de Malloy?. Seguramente 
me hace falta una Have, pero no 
consigo encontrarla. Ademas, ne- 
cesito el dinero para pagar a Zack. 

a Herminio Sanchez (Vigo) 

En el callejon de la tienda de 
empenos tienes que examinar la 
canasta rota para encontrar una 
alcantarilla, en cuyo interior hay di- 
nero y un cincel. La Have del alma- 
cen de Malloy la tiene el reveren- 
do Gary, pero tienes que 
sobornarle con una botella de 
whisky que esta en una caja de la 
pizzeria que encontraras si entras 
por la puerta lateral. 

Ecstatica II 

Ya he encontrado la quinta pie- 
za del Eldersign, pero cuando re- 
greso al pueblo, todas las calles 
estan llenas de demonios, <j,c6mo 
puedo acabar con ellos? 

el Javier Gil (Barcelona) 

Ve por la primera calle a la de- 
recha y luego por la senda supe- 
rior. Localiza el pozo, entra en la 
casa con la terraza frente a el y 
salta rapidamente para caer den- 
tro del pozo. En su interior halla- 
ras un objeto brillante que mata a 
todas las criaturas del pueblo. 



^Cual es la clave de acceso a 
la base y el codigo del ordenador? 

el Rod rig o Va lea reel (Madrid) 

Despues de la huida de Masta- 
ba, el primer guardian al que ma- 
tas tiene un documento en el que 
figura la programacion que abre 
la puerta. En concrete tienes que 
iluminar los tres recuadros supe- 
riors e inferiores del panel. El co- 
digo del terminal de datos del qui- 
rofano es 36528. 



Full Throttle 



^Donde esta la entrada a la 
guarida de los Cavefish? 
el Luis Jimenez (Lugo) 

Cuando derrotas a todas las 
bandas rivales consigues un ta- 
blon de madera, que te servira pa- 
ra derrotar al Cavefish. Obten- 
dras unas gafas especiales que te 
permitiran ver la entrada secreta a 
la guarida de los Cavefish. 

Sam and Max 

Hit the Road 

Estoy atrapado en la sala de los 
imanes. Todas las puertas estan 
cerradas y cuando activo un iman 
la habitacion cambia de color y se 
abre una puerta. He recorrido to- 
dos los tuneles, pero no encuen- 
tro nada. ^Como debo seguir? 

aGracia Molins (Tarragona) 

Seguramente habras encontra- 
do a Shuv-Ooh, uno de los perso- 
najes principales del juego, porque 
tienes que conversar con el hasta 
que te diga donde esta Bauno. 
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Probiemas 
con el modem 



Estimados amigos de PCma- 
nfa. El motivo de la presente es la 
de realizarles una consulta refe- 
rente a mi conexion a Internet. 
Dispongo de un equipo dotado 
de un procesador Pentium 200, 32 
Megas de RAM, Disco Duro de 2 
Gigas y tarjeta grafica S3 Virge 
3D DX. Ademas, cuento con un 
modem de U.S. Robotics externo 
de 33.6 Kbps, con el que realizo la 
conexion a Internet a traves de un 
proveedor de buena calidad. La 
cuestion me surge cuando veo 
que a! conectarme a Infovia, lo ha- 
go a una velocidad nunca supe- 
rior a 28.8 Kbps, e incluso en al- 
gunas ocasiones esa cifra 
desciende hasta los 24 Kbps. £Es 
esto normal, o es que tengo algo 
mal configurado en mi ordena- 
dor? ^ Ira mas rapida la conexion 
si aumento las posibilidades del 
modem a 57.6 Kbps como me vie- 
ne indicado en la caja del produc- 
to? Muchas gracias por su ayuda. 

a Antonio Ramirez (Badajoz) 

Estimado Antonio, el tema de 
las conexiones a Internet es bas- 
tante mas complejo de lo que pa- 
rece en un principio. Lo que tu 
nos dices acerca de las velocida- 
des de conexion desde tu orde- 
nador es lo mas normal del mun- 
do, puesto que la red telefonica 
actual no es capaz de transmitir 
datos a una velocidad superior a 
28.8 Kbps. O mejor dicho, Telefo- 
nica no asegura una conexion li- 
bre de errores por encima de esa 
velocidad. De modo que no se 



suele tener en nuestras casas ve- 
locidades superiores a las que tu 
nos comentas. La razon por la 
que de vez en cuando desciende 
un poco mas de lo normal es de- 
bido a errores en la linea telefoni- 
ca, que provoca que los datos no 
lleguen en perfecto estado, y sea 
necesario repetirlos para su co- 
rrecta recepcion. De modo que la 
unica forma de conseguir una ve- 
locidad superior es mediante la 
instalacion de una RDSI (Red Di- 
gital de Servicios Integrados), que 
por un precio bastante mayor que 
la red de comunicaciones con- 
vencional, permite una mayor ta- 
sa de transferencia de los datos a 
traves del telefono. 

Aprovechar una 5Dfx 

Hola amigos, £sabeis si existe 
algun driver para poder aprove- 
char toda la potencia de una tar- 
jeta grafica Biostar Venus 3D Rush 
(chip 3Dfx Voodoo rush) con el 
«3D Studio 4»? Yo lo he intenta- 
do en Autodesk y en 3Dfx y no he 
encontrado nada, me gustaria sa- 
lir de dudas y dejar de buscar si 
es que no existe. 

aDuan Antonio Hernandez Garcia 

Realmente no podemos saber 
lo que existe o no en Internet, o lo 
que se puede encontrar en la Red. 
No tenemos ningun indice donde 
consultar. Hemos investigado en 
busca de algo que te soiucione el 
problema y no hemos encontrado 
nada; cosa que no nos extrana lo 
mas minimo. Es decir, seguro que 
cuando compraste tu tarjeta de vi- 
deo (la aceleradora 3D) sabias, o 
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deberias haberlo sabido, que las 
tarjetas de video basadas en los 
chips 3Dfx se especializan casi 
exclusivamente en los juegos, de- 
jando los otros programas y apli- 
caciones bastante de lado. Esta 
dedicacion no es una decision 
por parte de los fabricantes, sino 
es el resultado de las propias ca- 
racteristicas del chip, o sea algo 
que no tiene remedio. 

Si de verdad necesitas utilizar 
una tarjeta con el prog ra ma «3D 
Studio», te recomendamos que 
pienses en una tarjeta un poco 
mas profesional y menos dedica- 
da a los juegos. El problema es 
que este tipo de componentes no 
son precisamenteasequibles... 

Muchos formateos 

^Es malo formatear muchas ve- 
ces un disco duro? (Muchos pro- 
blemas con Windows 95). 

Cada vez que instalo Windows 
95 me varia el tiempo de carga de 
este cuando arranco el ordena- 
dor, quedando, durante la carga, 
unos segundos "parado", sin ac- 
tividad en el disco duro (5-10 se- 
gundos) y despues de ese tiempo 
continua normalmente. Otras ve- 
ces que instalo Windows 95 no 
me hace esas paradas, cargando 
el SO mas rapido. <jPor que? 

Cuando arranco el ordenador 
en frio y un programa esta acce- 
diendo al disco duro en busca de 
informacion (por ejemplo, un jue- 
go cargando una fase), el disco 
duro hace un "clac", repitiendo- 
se posteriormente cada vez que 
dicho programa vuelve a cargar 
informacion, durante un periodo 



de 30 minutos aproximadamente. 
Despues desaparece hasta que 
vuelva a encender el ordenador 
en frio. Este ruido no lo hacia an- 
tes. lA que es debido? <j,Es cau- 
sado por formatear tanto la parti- 
cion del disco donde tengo 

instalado Windows 95? 

E Daniel de la Hoz Perez 

Un formateo del disco duro, al 
igual que el de otras unidades, no 
resulta perjudicial para la superfi- 
cie magnetica de este. Lo unico 
que puede resultar dafiado son 
los datos almacenados en el dis- 
positive pero imaginamos que to- 
maras las precauciones suficien- 
tes para no perder nada vital. Esta 
operacion consiste unicamente 
en escribir unos y ceros siguiendo 
un patron determinado. 

Es normal que el tiempo de car- 
ga de un Windows 95 recien ins- 
talado sea muchas veces inferior 
al de un Windows 95 con varios 
meses o anos de vida. Cada pro- 
grama instalado, cada juego o ca- 
da controlador ahade nueva infor- 
macion que el sistema debe 
procesar durante sus arranques. 
A mayor numero, mas tiempo de 
carga. Lo que no es normal es 
que la misma instalacion ofrezca 
resultados diferentes. Revisa la 
configuracion en busca de dife- 
rencias entre ambos casos. 

Si algo te podemos garantizar 
es que tu situacion no se debe a 
un problema por el formateo ex- 
cesivo del disco duro. Por eso no 
te preocupes. Lo que si podria su- 
ceder, aunque no se cumplen to- 
dos los sintomas, es que sea un 



problema con el sistema de aho- 
rro de energia. Busca en los me- 
nus de la BIOS y desactiva todas 
las opciones de este tipo. 

Conexion 

por el puerto paralelo 

Disponemos de dos ordenado- 
res: un Pentium 120 con 24 Me- 
gas de RAM, Windows 95 y un 
486 DX2 66 MHz con 20 Megas 
de RAM y Windows 3.11. 

El problema principal es que 
queremos conectarlos por cable 
a traves del puerto de la impreso- 
ra para aprovechar el modem y el 
unico lector de CD-ROM. Ya te- 
nemos el cable, pero no tenemos 
ni idea de lo que tenemos que ha- 
cer, a parte de enchufar el cable. 

El 486 se cuelga muy a menu- 
do con Windows 95 por lo que 
hace tiempo que decidimos de- 
sinstalar este sistema operativo 
para siempre de este equipo. 
Cualquier solucion que nos pro- 
pongais debe evitar la instalacion 
de Windows 95 en el 486. 

No entendemos nada de la ayu- 
da de MS-DOS, ni nada relacio- 
nado con INTERLINK. Por tanto si 
las instrucciones fuesen en un len- 
guaje mas bien poco tecnico, os 
lo agradeceriamos por siempre. 

& Javier y Juan 

Las limitaciones que imponeis 
para solucionar vuestro problema 
impiden que los remedios que te- 
nemos en mente puedan llegar a 
buen puerto. Si vuestras intencio- 
nes fuesen compartir discos du- 
ros e impresoras a traves del ca- 
ble paralelo, o Win95 funcionase 



en los dos ordenadores, el pro- 
blema quedaria reducido a unas 
minimas operaciones, que hasta 
una persona con minimos conoci- 
mientos podria llevara la practica. 

Los programas INTERLINK 
e INTERSERVE solo son capaces 
de compartir unidades de 
disco duro, disquetes e impreso- 
ras. Por tanto, quedan descarta- 
dos los lectores de CD-ROM 
los modems. 

Con Windows 95 podriais defi- 
nir una red a traves del cable pa- 
ralelo con una sencillez asombro- 
sa y compartir, ademas de todo lo 
dicho, el CD-ROM. Para el mo- 
dem podriais utilizar cualquiera de 
los programas que existen para 
desempenar estas funciones (casi 
siempre bajo Windows 95). 

Creemos que sera mas senci- 
llo que intenteis descubrir por que 
se cuelga Windows 95 en un or- 
denador que deberia ser capaz de 
ejecutarlo, que solventar vuestro 
problema de forma inmediata. 

Si despues de nuestra res- 
puesta todavia estais interesados 
en poner en marcha la conexion 
por el puerto paralelo, no dudeis 
en mandarnos otro e-mail para 
pedirnos unas explicaciones mas 
detalladasy precisas. 



SI estais atascados en un juego podeis enviar- 
nos una carta con vuestras dudas. Para agilizar 
la respuesta y asl poder daros la solucion mas 
adecuada, procurad explicar al maximo la si- 
tuacion en la que os encontrais con la descrip- 
cion del lugar, episodio, objetos del inventario, 
ultimas acciones, etc. La direccion es: 
HOBBY PRESS S.A. PCMANIA 
Seccion Consultorio Juegos 
C/ de los Ciruelos, 4 
S. S. de los Reyes 28700 MADRID 
Para las consultas de tipo tecnico acerca de 
hardware y software la direccion es la misma, 
pero en el sobre debeis especificar Consulto- 
rio Tecnico 

Tambien podeis remitirnos vuestras preguntas 
por correo electronico, a estas direcciones: 



consultoriojuegos.pcrnania@hobbypress.es 



consultoriotecnico.pcmania@hobbypress.es 
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Ho estabas alii cuando Ugh 
fatorico el tam-tam... 





No viviste las primeras impresio 
nes de Gutemberg... 



No oiste las palabras de Bell al 
otro lado de la linea... 



&Vas a dejar que tu empresa se pier da la mas 
extraordinaria revolucion de nuestra era? 
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Descubre ya Internet de la mano de Yes 
Sistemas. Atrevete a entrar en el segundo 

milenio. 








■ 



Esto si se lo podras contar a tus nietos 

Yes Sistemas Informaticos 

Av. Diagonal, 343 - 1 Q 1 § - 08037 BARCELONA 

TeL: (93) 459 19 20 - Fax: (93) 459 10 18 

http://www.ysi.es - Infovia - E-mail: info@ysi.es 

Internet Local Registry (ILR) en Espana 
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(http :// www.j oined. com) 

La revista electronica en castellano mas jugosa de la 

telarafia global. Te engancharas... 
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Este mes nos hemos centrado en la informatica 
transportable: un ordenador para llevar encima, 
como si fuera una pieza de ropa, y la nueva 
impresora portatil de Canon. Por otro lado, las 
unidades ZipPlus y SparQ, y el traductor-escaner 
Quictionary tambien resultan interesantes. 




Dorqe Carbonell 



£De que talla 

es este ordenador 



Aunque todavia queda un poco lejos en el tiempo, esta sera 
una pregunta normal cuando la gente acuda a su estableci- 
miento habitual a comprar un ordenador. Los primeros equi- 
pos "para vestir" ya son una completa realidad; maquinas de pequeiio ta 
mano que pueden llevarse puestas para que tecnicos y especialistas realicen sus 
trabajos asistidos por ordenador. 

Mentis es el nombre del ingenio de Interactive Solutions. Es uno de los ordena- 
dores Pentium mas pequenos del mundo. La option basica consiste en tres 
modulos: la unidad de proceso, la unidad universal de conexion y el 
pack de baterias. Adicionalmente, pueden acoplarse todo tipo de pe- 
rifericos: monitores LCD, pantallas de cascos, enlaces a redes infra- 
rrojas o a satelites, sistemas de reconocimiento de voz. . . 






a carrera por la miniaturization informa- 
tica parece que no tiene fin. Los respon- 
sables de Canon han decidido dedicar 

gran parte de sus conocimientos en impresoras 

en crear un nuevo aparato transportable para or- 

denadores portatiles y si- 

tuaciones en las que se re- 

quiera movilidad. La 

impresora BJC-80 es ca- 

paz de imprimir mas de 

200 paginas en color (2 

ppm) o en bianco y negro 

(4,5 ppm) alimentada uni- 

camente con la energia 




que proporciona la bateria opcional. Tambien, 
para culminar el trabajo, es posible escanear do- 
cumentos de todo tipo gracias al cartucho IS- 12, 
que se integra totalmente en el aparato. 
La impresora BJC-80 tiene una resolucion de 

720 x 360 ppp, 34 Kb 
de buffer RAM, un peso 
comprendido entre los 1,5 
y los 2 kg, una interfaz 
para el puerto paralelo, 
emisor/receptor de infra- 
rrojos IrDA y puede 
trabajar sobre una infini- 
dad de soportes. 
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9 SyQuest 

SparQ 1.0 GB 




Dentro del sector de grandes unidades de alma- 
cenamiento tambien esta teniendo lugar una 
gran lucha por el liderato de ventas. Mientras 
que Iomega ha anunciado hace pocas fechas que sus 
nuevas unidades Jaz seran capaces de trabajar con dis- 
cos de 2 Gigas (el doble que hasta ahora) SyQuest 
publicita en todo el mundo su nueva unidad denomi- 

nada SparQ 

1 .0 GB, cartucho con tecnologfa Winchester. 
Se espera que se pongan a la venta a un bajo 
precio en dos versiones: interna o externa. 
La que utiliza el puerto paralelo ofrece 
12 segundos corno tiempo medio de 
busqueda, 5.400 rpm y una veloci- 
dad de tranferencia de 1.078 
Kb/s. Como conclusion, los fa- 
bricates comentan que la 
SparQ ofrece uno de los precios 
mas bajos por Mega del merca- 
do: 60 pesetas por megabyte. 




Traductor 




Quictionary es el nombre del primer diccionario electronico 
con escaner del mundo. Es un producto, con forma de bo- 
ligrafo, capaz de reconocer mas de 480.00 palabras y ex- 
presiones con solo desplazar el cabezal optico del aparato sobre la 
palabra impresa. La palabra ya traducida aparecera en la pantalla 
LCD incorporada. 

Puede leer hasta 32 caracteres seguidos, memorizar las 
ultimas 75 palabras traducidas, explorar a 300 pun- 
tos por pulgada la mayorfa de las fuentes no de- 
corativas y no manuscritas con tamanos 
comprendidos entre los 8 y 
los 14 puntos. La pantalla 
grafica, 122 x 32 pixe- 
les y 20 caracteres x 3 
renglones, se utiliza 
adicionalmente para 
configurar las funcio- 
nes de Quictionary. 






me la compciencia apareciua 
en los ultimos meses, los res- 
i ponsables de Iomega han de- 
cidido tv nova r su ya clasica unidad 
Zip y poner a la venta ZipPlus. EI apa- 
rato, que no rcempla/ara a eorto pla/o 
a las unidad Zip antiguas, se vendera 
por unas 7.0(H) pesetas mas (aproxi- 
madamente) \ proporcionar^ varias y 
dife rentes ventajas. 

Un eaehe de eserilura/leetura ma- 
yor y ctertas mejoras en los controla- 
do res hacen que el dispositivo sea 
sensiblemente mas rdpido: un 2S por 
eiento en easo de ulili/ar una intei fa/ 
paralelo y un 68 
con SCSI (da- 
tos proporcio- 
nados por el fa- 
b r i e a n t e ) . 
Tainbien es ini~ 
portante notar 
que la unidad 
ineluira sinuil- 
taneamente los 

dos lipos tie eo- 

nexion (SCSI y 

paralelo), tle- 

tectando auto- 

niatieaiuenle la propia unidad eual es 

la eonexion ulili/ada en eatla mo- 



w 



menlo. El transformatlor (arnhien ha 
sido reuovado: se ha reducido eonsi 
deiableniente su tamano. 
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Acer Computer Iberica 

Tel (93) 480 90 00 

Frederic Mompou, 5 6 5 4 § 

08960 Sant Just Desvern 

(Barcelona) 

Adobe Systems Iberica 

Tel: (93) 487 23 42 

Provenza, 288 pral. 

08008 Barcelona 

Anaya Interact! va 

Tel: (91) 393 88 00 

Juan Ignacio Luca deTena, 15 

28027 Madrid 

Anyware 

Tel: 902 40 10 50 

Orense, 36, 3 a planta 

28020 Madrid 

Arcadia 

Tel: (91)561 01 97 

P e de la Castellana, 52 

28046 Madrid 

Autodesk S.A. 

Tel: (93) 473 33 36 

Constitucion, 1 . Planta 1 

08960 Sant Just Desvern 

(Barcelona) 

Atlantic Devices 

Tel: (93) 804 07 02 

Caputxins, 58 bajos 

08700 Igualada (Barcelona) 

Batch PC 

Tel: 902 192 192 
Cabo de Trafalgar, 57-59 
28200 Arganda (Madrid) 

BMG Interactive 

Tel: (91) 388 00 02 

Av. de los Madronos, 27 

28046 Madrid 

Boeder Espana SA 

Tel: (91) 658 67 44 

Lanza rote, 11, Nave 11 

28700 S. S. de los Reyes 

(Madrid) 

Borland (Softmate) 

Tel: (91) 352 62 00 

Via Dos Castillas, 9C, 2, 2 Q D 

28224 Pozuelo de Alarcon 

(Madrid) 

CD World 

Tel: 902 33 22 66 

Hercegovina, 19-23. Local 3 

08006 Barcelona 

Centro MAIL 

Tel: 902 17 18 19 

Sta, M § de la Cabeza, 1 

28045 Madrid 



Cioce SA 

Tel: (93) 419 34 37 

Numancia, 117-121. 1.L-1 y2 

08029 Barcelona 

Corporate PC 

Tel: (93) 280 56 66 

Numancia, 117-121. Pta. 1 1-2 

08029 Barcelona 





DAN Video 

Tel: (91) 304 15 46 

Digital Equipment Corp. 

Tel: (91) 583 41 00 

Cerro del Castanar, 72 

28034 Madrid 

DMJ 

Tel: (91) 319 85 62 
Marques de Riscal, 2 
28010 Madrid 



El System 

Tel: (91) 468 02 60 
Fray Luis de Leon, 11-13 
28012 Madrid 



Electronic Arts Software 

Tel: (91) 304 78 12 

Rufino Gonzalez, 23 bis 

28037 Madrid 

Erbe/MCM 

Tel: (91) 539 98 72 

Mendez Alvaro, 57 

28045 Madrid 

Friendware 

Tel: (91) 308 34 46 

Rafael Calvo, 18 

28010 Madrid 

Fujitsu ICL Espana 

Tel: (91) 581 80 00 

Almagro, 40 

28010 Madrid 

Gebacom Software 

Tel: (91) 319 08 81 

Barbara de Braganza, 1 1 

28004 Madrid 

Globalink 

Tel: (91) 304 21 67 

Alcala Galiano, 4 

28010 Madrid 

Grupo SP 

Tel: (91) 590 92 92 

Javier Ferrero, 8 

28002 Madrid 

GTI (Pagis) 

Tel: (91) 660 08 30 

Parque Emp. San Fernando 

Editicio Europa 

28031 Madrid 

IBM Espana 

Tel: 900 100 400 

Santa Hortensia, 26-28 

28002 Madrid 





Intel Corporation Iberia 

Tel: (91) 308 25 52 
P q de la Castellana, 39 
28046 Madrid 

Jet Enlaces Telematicos SL 

Tel: 902 345 345 

Parque Tecnologico de Alava 

Edificio E3 

01510 Minano (Alava) 







Kinyo Corporation Ltd. 

Tel: 902 210 239 

Verge de Guadalupe, 28-30 N- 4 

08950 Esplugues de Llobregat 

(Barcelona) 

Logitech SA 

Tel: (93) 419 11 40 
Nicaragua, 48, 2 Q 1 § 
08029 Barcelona 

Lotus Development Iberica 

Tel: (93) 306 56 00 
Diagonal, 615, 2 Q C 
08028 Barcelona 



McGraw Hill 

Tel: (91) 372 81 93 

Edif. Valrealty, C/ Basauri, 17 

planta 1 

28023 Aravaca (Madrid) 

Memory Set 

Tel: (97) 676 61 19 



Micrografx Iberica 

Tel: (91)710 35 82 

Plaza de Espana, 10, Esc. D. 1 Q C 

28230 Las Rozas (Madrid) 

Micronet SA 

Tel: (91) 358 96 25 
Maria Tubau, 4 
Edificio Auge III 6 Q 
28050 Madrid 

Microsoft Iberica SRL 

Tel: (91) 807 99 99 
Ronda de Poniente, 10 
28760 Tres Cantos (Madrid) 

Nee iberica S.A. 

Tel: (91) 650 13 13 
MINIPARC-1 Edificio A 
C/Azalea, 1 
El Soto de la Moraleja 
28109 Alcobendas (Madrid) 

New Software Center 

Tel: (91) 359 29 92 
Pedro Muguruza, 6, 1 Q 
28036 Madrid 

OKI Systems Iberica 

Tel: (91) 343 16 20 
Paseo de la Habana, 176 
28036 Madrid 

Panda 

Tel: (94) 424 47 19 

Alameda Mazarredo, 18 bis, Dpto.1 

48009 Bilbao 




Proein SA 

Tel: (91) 576 22 08 
Velazquez, 10 

28001 Madrid 

Soft quad 

Tel: (91) 637 18 51 

Plaza de Espana, 10, Esc. D. 1 9 C 

28230 Las Rozas (Madrid) 

Sony Espana SA 

Tel: (93) 402 64 00 
Sabino de Arana, 42-44 
08028 Barcelona 

SPC Iberica 

Tel: (91) 637 48 54 

Pza. de Espana, 10 Esc. D. 1 Q C 

28230 Las rozas (Madrid) 

Sun Microsystems 

Tel: (91) 596 99 00 
Pza. Pablo Ruiz Picasso, s/n 
Torre Picasso, Planta 27 
28020 Madrid 

Symantec (Dixit) 

Tel: (93) 261 10 40 

Pasaje Milans, 1 

08907 L'Hospitalet de Llobregat 

(Barcelona) 

System 4/Coktel 

Tel: (91) 383 24 80 
Av. Burgos, 9 
28036 Madrid 

Techex Iberica 

Tel: (91) 563 02 82 
Canillas, 3, Bajo H 
28002 Madrid 

Top ware 

Tel: (91) 547 86 19 

Trav. Conde Duque, 5 bajo izda. 

28015 Madrid 

Ubi Soft 

Tel: (93) 544 15 00 

Pza. de la Union, 1 

08190 Sant Cugat del Valles 

(Barcelona) 

Ultimobyte 

Tel: (96) 394 17 86 
Colon, 14 Esc. B, 5 g 
46004 Valencia 

UMD 

Tel: (94) 476 29 93 
Ribera de Elorrteta, 7B 
48015 Bilbao 

Virgin Interactive 

Tel: (91) 578 13 67 
Hermosilla, 46 
28001 Madrid 

Zeta Multimedia 

Tel: (93) 484 66 00 
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uteres consequir 






i 







iAhorrate mas de 



150.000 Ptas 



en el mejor software! 

Si, porque ademas de haceruno cu, 
selection de los mejores progromas del 
ano, hemos conseguidojugosos 
descuentos para nuestros lectores. 
En exclusiva. Aprovechate de esta 
oportunidad unica y hazte con ellos a un 
precio sensacional. 
Pero ojo, solo son vdlidos los cupones 
originales, nofotocopms, y unicamente 
podras hacer tu compra antes del 15 de 
marzo de 1 998. 




oil 

V) 



CO 

E 



— ■ P0R C0RRE0: Recorta los cupones 
descuento que encontraras en La 
doble pagina central de la revista, de los 
productos que desees adquirir y pegalos en 
cualquiera de Las tarjetas de la derecha, en la 
zona reservada alefecto. Deposftala en un 
buzon de correos y ya esta, no necesita sellos, 
Centro Mail se ocupara de enviartelo a tu 
domicilio contra reembolso. Si tienes 
cualquierduda sobretu pedido, puedes 
Llamarlesal90217 1819. 

- EN DIRECT0:Siteesmasc6modo, 

i 

tambien puedes pasarte por cualquiera 
de los mas de cincuenta Centros Mail de 
Espana y efectuar allf tu compra. Pero no te 
olvides de llevar los cupones originales, sin 
los cuales no podras beneficiarte de esta 
oferta. Para saber cual es tu Centro Mail mas 
cercano llama al 902 17 18 19 o consulta la 



publiddad de esta cadena de tiendas en la 
pagina 235 de la revista. 



En coLaboracion con cceentro 



77 



I 




i 

§ 



I W 1 Jf *P 






0) 



^ POR CORREO: Recorta los cupones 
descuento que encontraras en La 
doble pagina central de La revista, de Los 
productos que desees adquirir y pegalos en 
cualquiera de Las tarjetas de la derecha, en La 
zona reservada alefecto. Deposftala en un 
buzon de correos y ya esta, no necesita sellos, 
Centro Mail se ocupara de enviartelo a tu 
domicilio contra reembolso. Si tienes 
cualquier duda sobre tu pedido, puedes 
LlamarlesaL90217 1819. 



" EN DIRECTO: Si te es mas comodo, 
tambien puedes pasarte por cualquiera 
de Los mas de cincuenta Centros MaiL de 
Espafia y efectuar aLtftu compra. Pero no te 
olvides de Llevar Los cupones originates, sin 
Los cuales no podras beneficiarte de esta 
oferta. Para saber cual es tu Centro MaiL mas 
cercano Llama aL 902 17 18 19 o consulta la 



publicidad de esta cadena de tiendas en la 
pagina 235 de la revista. 
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un preci 



iAhorrate mas de 



1 50.000 Ptas 



en el mejor software! 

* 



5/, porque ademas de hacer una cuidada 
selection de los mejores programas del 
ano, hemos conseguidojugosos 

■ 

descuentos para nuestros lectores. 
En exclusiva. Aprovechate de esta 
oportunidad unicayhazte con ellos a un 
precio sensational. 
Pero ojo, solo son vdlidos los cupones 
originales, nofotocopias, y um'camente 
podras hacer tu compra antes del 15 de 
marzo de 1 998. 
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Cupon de pedido 



Selection 



100 



pc<j]>anfa 



Programas imprescindibles 



NombreyApellidos 

Calle/Plaza 

Numero Escalera Piso. 

Ciudad 



.Letra. 



Provincia 

C. Postal Telefono 

NIF. Fecha de Nacimiento. 



Formas de Pago 

□ Contra reembolso Normal ( Esparia 400 ptas, Union Europea 1 .000 ptas) 

3 Contra reembolso Urgente ( Espaha Peninsular 750 ptas, Baleares 1.000 ptas) 

Pega aqui los cupones de los productos que desees adquirir. 



Pega aqui 




Pega aqui 




Pega aqui 



Pega aqui 




Pega aqui 




Pega aqui 



Cupon de pedido 



Selection 



100 



pcCEDanfa 



Programas imprescindibles 



Nombre yApellidos 

Calle/Plaza 

Numero Escalera. 

Ciudad 



.Piso. 



.Letra. 



Provincia 

C. Postal Telefono 

NIF. Fecha de Nacimiento. 



Formas de Pago 

U Contra reembolso Normal ( Espana 400 ptas, Union Europea 1.000 ptas) 

□ Contra reembolso Urgente ( Espana Peninsular 750 ptas, Baleares 1 .000 ptas) 

Pega aqui los cupones de los productos que desees adquirir. 



Pega aqui 




Pega aqui 




Pega aqui 



Pega aqui 



Pega aqui 



Pega aqui 



El simulador 



e la historia 




VUELA POR UN CIELO LLENO DE AVIONES CIVILES, COMERCIALES Y 

MILITARES. LA COMUNICACION EN TlEMPO REAL CON LOS 

CONTROLADORES AEREOS TE PERMITIRA SALIR DEL TRAFICO. 



EXPERIMENTA HASTA 25 AVENTURAS DIFERENTES, INCLUYENDO EL 

ESQUIVAR DOS F-16 CON LICENCIA PARA DERRIBARTE 

CUANDO VIOLES EL ESPACIO RESTRINGIDO. 



AL MANDO DE ESTE HIDROAVION DeHaVILLAND BEAVER, 
PODRAS EXPERIMENTAR UNA SENSACIQN TOTALMENTE NUEVA EN 
UN SIMULADOR: ATERRIZAR SOBRE EL AGUA. 
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